ELIAS - BH51 Počítačová grafika
Cíl předmětu:

Tvorba 3D modelu objektu z 2D výkresové dokumentace, fotorealistické zobrazení takového modelu včetně osazení do terénu. Nastavení kamer, světel a materiálů. Tvorba jednoduché animace objektu menšího

Rozsahu ( objekt  Rodinného domu ),
Náplní předmětu je seznámit studenty se základy tvorby 3D modelů stavebních objektů z 2D stavební dokumentace a jejich zpracování formou vizualizace. Pro tvorbu 3D modelu lze  použít např. program

Rhinoceros 3D  nebo SketchUp,který je levnou a výkonnou alternativou běžných 3D CAD programů. 

Požadované znalosti : 

Základy práce v libovolném 2D CAD software (Autodesk Autocad mírnou výhodou), dobrá orientace v prostoru (osy X, Y a Z).
Literatura:

Uživatelské příručky programových systémů
