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1.2.5 Rendrováńı . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 23
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2.7.1 Nastaveńı fáźı projektu, filtr̊u a zp̊usob̊u zobrazeńı . . . . . . . 48
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6.1.1 Př́ımé schodǐstě . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 82
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9.2 Okno pomoćı obvodového pláště . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 121
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10.2 Vikýř . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 131
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10.3 Střecha vysunut́ım . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 134
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12.2 Pohledy, práce s kamerou . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 149
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14.3 Detailové komponenty . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 187
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Úvod

Úvodem bych se pokusila odpovědět na několik základńıch otázek:

Proč tento text vznikl?
V p̊uvodńı a hodně okleštěné podobě začal text vznikat jako studijńı materiál pro
studenty oboru Architektura pozemńıch staveb, nebot’ českých učebnic Revitu je na
našem trhu zat́ım naprosté minimum. Rozš́ı̌reńı těchto materiál̊u do podoby kom-
pletńı publikace je vedeno snahou poskytnout čtenář̊um uceleněǰśı popis programu,
než najdou v návodech typu

”
Revit snadno a rychle“ nebo na jednodenńıch rychlo-

kurzech.
Elektronickou formu publikace jsem zvolila ze dvou d̊uvod̊u. Prvńı je ekono-

mický, pro nakladatelstv́ı jsou údajně publikace tohoto typu nerentabilńı, takže bez
sponzor̊u by se kniha vydat nedala. Druhý je realistický, poč́ıtačové knihy rychle
zastarávaj́ı a elektonická publikace se snadněji udržuje v aktuálńım stavu.

Pro koho je určen?
Text je určen všem, kteř́ı se rozhodli v Revitu opravdu pracovat. Může sloužit těm,
kteř́ı se s Revitem teprve seznamuj́ı – přečtou si kapitolu o stěnách a p̊ujdou si
to vyzkoušet, a současně i uživatel̊um, kteř́ı hledaj́ı odpověd’ na nějaký detailněǰśı
postup nebo nastaveńı.

Co v něm najdete?
Ve třinácti kapitolách najdete popis programu Revit Architecture jednak z hlediska
jednotlivých konstrukćı (stěny, desky, schodǐstě, okna, dveře, střechy, atd.), a dále
popis obecných postup̊u a nastaveńı v úvodńıch kapitolách, vizualizace a tvorby
výkresové dokumentace v kapitolách závěrečných.

Co v něm nenajdete?
V učebnici se vyskytuj́ı pouze drobné př́ıklady u některých postup̊u a konstrukćı.
Nejedná se o cvičebnici, která by popisovala postup při tvorbě konkrétńıho modelu,
tato by měla vzniknout jako samostatná publikace v dohledné době. Stejně tak
nemůže pokrýt oblast tip̊u a trik̊u, jak v Revitu vyřešit tu kterou konkrétńı situaci.
Autorka se domńıvá, že je nejprve potřebné zvládnout nástroj jako takový, a teprve
následně zač́ıt vymýšlet finty, které se v něm daj́ı dělat.

Komu patř́ı d́ık?
Všem, kteř́ı mne podpořili v myšlence vytvořit ucelenou publikaci a kteř́ı mne svými
připomı́nkami navedli na jej́ı vylepšeńı a doplněńı. Konkrétně bych chtěla poděkovat
koleg̊um Jǐŕımu Rybičkovi a Josefu Remešovi, bez jejichž morálńı podpory by pub-
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likace nikdy neopustila ústav informatiky.

Pokud v publikaci najdete chyby, bude vám tam něco zásadńıho chybět či přebývat,
bude se vám ĺıbit nebo vás naštve, neostýchejte se autorce napsat na e-mail: novotna.h@fce.vutbr.cz.

BIM – Building information modelling

Informačńı model budovy

Základńı myšlenkou systému je práce architekt̊u, statik̊u a profesńıch specialist̊u
s jednotným modelem po celou dobu životnosti stavby. Tento model poté přestává
být pouhým 3D zobrazeńım objekt̊u a stává se z něj v podstatě

”
virtuálńı stavba“.

BIM tedy neńı nový software nebo nástroj, ale zp̊usob projektováńı a práce s infor-
macemi. Základem je databáze uchovávaj́ıćı informace o jednotlivých prvćıch mo-
delu. Různou interpretaćı údaj̊u z databáze potom dostáváme r̊uzná zobrazené mo-
delu – 3D model, 2D výkresy a řezy, tabulky. . .

Vzájemná komunikace mezi BIM aplikacemi prob́ıhá pomoćı otevřeného sou-
borového formátu IFC (The Industry Foundation Classes), který je vyv́ıjen me-
zinárodńı organizaćı buildingSMART. IFC je otevřený, na vývojář́ıch programů
nezávislý souborový formát, který s sebou nenese pouze informace o prostorových
vazbách (3D model), ale též dovoluje ke každému stavebńımu prvku přǐradit daľśı
potřebné informace, jako např́ıklad typ výrobku, výrobce či jeho cenu, př́ıpadně
daľśı potřebné a užitečné informace.

Mezi BIM software pro architekty a stavebńı inženýry patř́ı např́ıklad: Allplan
Architekture, ArchiCAD, Bentley Architecture, Revit Architecture a daľśı.

Co BIM neńı:

• BIM neńı nadstavbou nad AutoCADem nebo Microstationem, jedná se naprosto
jinou filosofii práce na projektu.

• BIM neńı něco, co o v́ıkendu nainstalujete a v ponděĺı začnete použ́ıvat.
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• BIM nenavrhne budovu sám od sebe, opravdu jde o nástroj, který muśı ovládat
odborńık.

• BIM nezp̊usobuje zakrnělost architekt̊u a inženýr̊u.

• Nástroje BIM se neinstaluj́ı a neobsluhuj́ı sami.

Každý sebelepš́ı software je ale jen nástroj, se kterým je potřeba se naučit praco-
vat a využ́ıvat jeho možnosti. Proto je třeba nejprve zvládnout některý BIM software
a současně si zvykat na jiný zp̊usob spolupráce jednotlivých profeśı na modelem
stavby.

Základńım programem z BIM portfolia Autodesku je Revit Architecture určený
pro vytvořeńı modelu stavby. Pokrývá projektováńı stavby od př́ıpadného hmo-
tového návrhu přes studii k projektu pro stavebńı povoleńı. Na tento projekt jsou
potom navázány daľśı profese (a programy) — statika, kovové konstrukce, TZB. . .

9
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Kapitola 1

Seznámeńı s programem
a prostřed́ım

1.1 Základy ovládáńı programu

Vzhledem k tomu, že Revit patř́ı do rodiny Autodeskových produkt̊u stejně jako
např́ıklad AutoCAD, bude zp̊usob práce s t́ımto programem podobný. V následuj́ıćım
textu poṕı̌seme jednotlivé části pracovńı plochy (viz obr. 1.1) a jejich význam. Stejně
jako u daľśıch programů je možné si pracovńı plochu přizp̊usobit svým požadavk̊um,
my budeme vycházet z toho, jak Revit vypadá po svém nainstalováńı. Pro pro-
fesionálńı práci s programem by byly ideálńı dva monitory, aby bylo možné mı́t
současně před sebou v́ıce pohled̊u na model v rozumné velikosti.

Obrázek 1.1: Okno programu Revit Architecture
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1.1.1 Nab́ıdka aplikace

Nab́ıdka aplikace pod sebou skrývá klasické nab́ıdky týkaj́ıćı se práce se soubory
— otevřeńı, uložeńı, tisk, export apod. Současně zde najdete Možnosti, ve kterých
můžete přizp̊usobit nastaveńı parametr̊u Revitu. Zejména je dobré vědět, že zde
můžeme upravit cesty k soubor̊um se šablonami, na jejichž základě se Revit spoušt́ı.

O ukládáńı projektu v Revitu je dobré vědět následuj́ıćı: Revit pr̊uběžně ukládá
vaši práci při d̊uležitých změnách (před některými akcemi se dokonce uložeńı domáhá)
nebo v nastaveném časovém intervalu do soubor̊u, které maj́ı totožný název a lǐśı se
č́ıslem. Č́ıslo uložeńı se postupně zvyšuje a v adresáři se uchovává určený počet po-
sledńıch soubor̊u. Soubor s projektem je poměrně velký, nebot’ obsahuje kompletńı
databázi projektu. Proto může ukládáńı projektu stejně jako jeho nač́ıtáńı (otv́ıráńı)
nějakou dobu trvat. Pro velké projekty je možné rozdělit projekt do několika d́ılč́ıch
část́ı (např. oddělit terén) a skrze správu připojených soubor̊u s nimi pracovat ob-
dobně jako s exterńımi referencemi v AutoCADu.

1.1.2 Rychlá nab́ıdka (1)

Rychlá nab́ıdka obsahuje v souladu s daľśımi programy základńı a nejčastěji použ́ıvané
obecné př́ıkazy, které by všechny bylo možné naj́ıt v daľśıch nab́ıdkách a kartách.
Stručný popis jednotlivých tlač́ıtek máte na následuj́ıćım obrázku. Je dobré vědět,
že panel je možné upravit co se týká zobrazeńı př́ıkaz̊u, ale Revit neumožňuje do
panelu přidat př́ıkazy vlastńı. Rychlá nab́ıdka může být zobrazena pod nebo nad
pásem karet.

1.1.3 Pás karet (2)

Stejně jako daľśı programy má Revit př́ıkazy umı́stěné do jednotlivých karet, po-
skládaných v pásu karet. Mimochodem, povšimněte si, že na rozd́ıl od AutoCADu
Revit nemá př́ıkazový řádek ani hlavńı menu. Potřebné př́ıkazy opravdu muśıme
naj́ıt v kartách. Pro základńı modelováńı vystač́ıme s kartou Architektura (viz obr.
1.2), kde jsou shromážděny základńı modelačńı př́ıkazy Revitu. V ostatńıch kartách

12



Kapitola 1. Seznámeńı s programem Revit Architecture

Obrázek 1.2: Pás karet s výchoźı kartou Architektura.

jsou př́ıkazy seskupeny do logických celk̊u. Prvńı orientaćı by nám měly usnadnit
názvy jednotlivých karet a také zkušenost z daľśıch programů.

Pro začátek zde uved’me pouze seznam karet se stručným popisem toho, co na
jednotlivých kartách můžete naj́ıt za př́ıkazy. Podrobný popis jednotlivých př́ıkaz̊u
a to, jak je použ́ıvat, naleznete v podrobněǰśıch textech o jednotlivých konstrukćıch
a postupech v Revitu.

• Soubor
Klasické př́ıkazy na uložeńı a otevřeńı soubor̊u a tisk. Současně zde najdete
př́ıstup k podrobnému nastaveńı Revitu jako programu – Možnosti.

• Architektura
Výchoźı karta obsahuje v podstatě výběr z ostatńıch karet. Měly by na ńı být
př́ıkazy, které jsou běžně potřeba. Je pravdou, že při vytvářeńı jednoduchého mo-
delu vám př́ıkazy z této karty (a panelu rychlého př́ıstupu) budou stačit. Př́ıkazy
jsou rozčleněny do osmi panel̊u podle svého účelu:

– Vybrat — výběr objekt̊u určených k úpravám. Po výběru se Revit automa-
ticky přepne na kartu Upravit s př́ıpadným rozš́ı̌reńım podle typu vybraného
prvku.

– Stavět — základńı konstrukčńı prvky (stěny, okna, dveře, sloupy, střecha. . . ).

– Komunikace — obsahuje nástroje na vytvářeńı schodǐst’, ramp a zábradĺı.

– Model — obsahuje modelový (3D) text použitelný např́ıklad na nápisy na
budovách, modelovou čáru pro vytvářeńı čar (např. lan) viditelných v mo-
delu i ve všech pohledech a nástroj pro vytvářeńı a práci se skupinami prvk̊u.

– Mı́stnost a plocha — nástroje pro vymezeńı mı́stnost́ı a ploch, jejich barevné
vyznačeńı, výpočet ploch a vytvářeńı tabulek mı́stnost́ı.

– Otvor — nástroje pro vytvářeńı otvor̊u ve stropech, stěnách, střechách
a daľśıch deskách. Lze jimi udělat šachtu přes několik podlaž́ı, pr̊uchod ve
zdi apod.

– Srovnávaćı rovina — možnost přidáńı daľśıho podlaž́ı nebo osnovy, př́ıkazy
jsou dostupné podle toho, jaký máme zobrazený pohled na model.

– Pracovńı rovina — Možnost změny pracovńı roviny, do které se vkládaj́ı
nové prvky, a vytvářeńı referenčńıch rovin.

• Konstrukce
Karta obsahuje nástroje pro vytvářeńı nosných konstrukćı budovy:
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– Konstrukce — sekce obsahuje př́ıkazy pro nové prvky (nosńık, stěna, sloup,
podlaha, př́ıhradový nosńık, vzpěra)

– Základy — př́ıkazy pro základové objekty (patka, pás, deska) většinou potřebuj́ı
už nakreslené objekty (např. patka se dává pod sloup apod.).

– Výztuž — nástroje pro vyztužováńı.

• Systémy
Nástroje pro TZB, tj systémy trubek, elektrické vedeńı apod.

• Vložit
Karta obsahuje nástroje na vložeńı nebo připojeńı exterńıch zdroj̊u — model̊u,
výkres̊u či obrázk̊u. Má tři sekce:

– Připojeńı — př́ıkazy pro připojeńı daľśıch soubor̊u k aktuálńımu modelu. Je
možné připojit daľśı projekty Revitu, výkresy z AutoCADu (dwg) nebo dxf
soubory s r̊uznými možnostmi daľśıho zpracováńı. Současně je zde nástroj
pro správu připojených soubor̊u (odpojit, aktualizovat, znovu nač́ıst. . . ).
Zaj́ımavost́ı je př́ıkaz pro

”
nalepeńı“ rastrového obrázku na vybranou plo-

chu.

– Import — slouž́ı k př́ımému vložeńı jiného souboru do modelu.

– Nač́ıst z knihovny — načteńı rodin nebo skupin Revitu.

• Poznámky
Stejně jako v AutoCADu slouž́ı tato karta k vytvářeńı poznámkových (popi-
sových) objekt̊u. Většinou se tyto objekty vkládaj́ı do aktuálńıho pohledu nebo
do výkresové dokumentace. Jednotlivé sekce odpov́ıdaj́ı jednotlivým typ̊um po-
pisných objekt̊u:

– Kóta — možnosti kótováńı jednotlivých vzdálenost́ı, ale také třeba celých
stěn.

– Detail — čárové objekty umist’ované do konkrétńıho pohledu (pomocné čáry
apod.)

– Text — doplněńı text̊u do pohledu.

– Popisek — připravené popisky jednotlivých objekt̊u (oken, dveř́ı. . . ) jsou
propojeny s vlastnostmi těchto objekt̊u, tedy vypisuj́ı stále aktuálńı infor-
mace.

– Barevná výplň — Legendy potrub́ı, barevné výplně apod.

– Symbol — Symboly potřebné ve 2D pohledech.

• Objemy a pozemek
Karta obsahuje dvě skupiny př́ıkaz̊u. Prvńı se týká objemových prvk̊u přidávaných
do modelu, bud’to z knihoven nebo vytvářených vlastńı silou. T́ımto zp̊usobem
můžete domodelovat tvarově netypické prvky jako jsou střechy nebo zdi na základě

14
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objemového prvku. Pomćı objemů můžeme také vymodelovat hmotovou studii
objektu.

Druhou skupinu tvoř́ı př́ıkazy, kterými můžete vytvářet terén, z výškových bod̊u
zadávaných ručně nebo nač́ıtaných ze souboru, a dále s ńım pracovat.

• Spolupracovat
Nástroje na této kartě umožňuj́ı spolupráci mezi několika projekty Revitu, připojováńı
soubor̊u z jiných programů, např́ıklad p̊udorys̊u z AutoCADu.

• Pohled
Př́ıkazy na této kartě slouž́ı k úpravám a manipulaci s pohledy na model a se
zobrazenými okny pohled̊u. Můžete zde zakládat nové p̊udorysy, řezy nebo třeba
výkazy. Současně zde připravujete i kompozici výkresu pro tisk.

Poznámka: Pokud omylem zavřete Prohĺı̌zeč projektu nebo okno vlastnost́ı, tak
na kartě Pohled naleznete volbu Uživatelské rozhrańı, kde m̊užete obě okna znova
zapnout.

• Správa
Karta obsahuje nástroje pro správu celého projektu. Najdete zde nejr̊uzněǰśı na-
staveńı od jednotek projektu přes typy čar až po materiálový editor.

• Doplňky
Obsah karty je velmi proměnlivý, nebot’ se na ni umist’uj́ı doplňky třet́ıch stran
doinstalované do Revitu. Nav́ıc některé doplňky si v Revitu vytvářej́ı samostatné
karty, např́ıklad vizualizačńı program Lumion.

• Upravit
Na kartě upravit se skrývá spousta d̊uležitých př́ıkaz̊u ke změnám již existuj́ıćıch
prvk̊u. Karta se aktivuje vždy, když vybereme některý prvek s doplněnou pra-
vou část́ı, jej́ıž obsah se vztahuje k vybranému prvku. V základńı podobě má
karta šest sekćı: Vlastnosti, Schránka, Geometrie, Upravit, Pohled, Měřeńı a Vy-
tvořit. Některé př́ıkazy maj́ı pod pásem karet ještě doplňkový panel pro podrobné
nastaveńı př́ıkazu.

1.1.4 Kontextová část pásu karet — úprava objekt̊u (3)

Pokud máme vybraný některý objekt (objekty) z modelu, Revit pás karet auto-
maticky přepne na kartu Upravit, která má vždy pravou část přizp̊usobenou tomu,
jaký objekt je vybrán. Na celkovém otisku obrazovky (viz obr. 1.1) je např́ıklad
karta Upravit/Stěny.
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1.1.5 Prohĺıžeč projektu (4)

Okno prohĺıžeče projektu Prohĺıžeč projektu je jednou z nejd̊uležitěǰśıch
část́ı pracovńı plochy. Umožňuje nám přeṕınáńı
mezi r̊uznými zobrazeńımi modelu. Vzhledem
k tomu, že se opravdu jedná jen o r̊uzné re-
prezentace jednoho databázově uloženého mo-
delu, tak každá změna provedená v jednom po-
hledu se okamžitě promı́tá i do všech daľśıch.
Plat́ı to i pro změny provedené v r̊uzných
výkazech (např. oken či dveř́ı), které se okamžitě
promı́tnou i do p̊udorys̊u podlaž́ı či 3D mo-
delu. Stejně tak změna provedená v grafické re-
prezentaci (p̊udoryse) se projev́ı i ve všech ta-
bulkách. Potřebný pohled aktivujete dvojklikem
na př́ıslušný název v prohĺıžeči projektu a po-
hled se na pracovńı ploše otevře (znovu zobraźı)
jako horńı. V základńı podobě se okna pohled̊u
vrstv́ı na sebe (přeṕınáme záložkami), ale můžeme
je rozmı́stit i vhodněji (karta Pohled). Mezi
už otevřenými pohledy můžeme také přeṕınat
v panelu rychlého př́ıstupu. Nepotřebný pohled
zavřeme klasicky kř́ıžkem v rohu nebo můžeme pro
zavřeńı skrytých pohled̊u použ́ıt tlač́ıtko v panelu
rychlého př́ıstupu.

V každém projektu je užitečné pohledy vhodně pojmenovat, abyste se v nich vy-
znali. Jméno pohledu někdy vznikne při jeho vytvářeńı automaticky, ale vždy ho
lze přepsat v kontextu nad jménem v prohĺıžeči projektu nebo při zobrazeném po-
hledu v jeho vlastnostech. Pro každý druh pohledu je možné ve vlastnostech upravit
detaily jeho nastaveńı. Zejména u p̊udorysných pohled̊u je často potřeba upravit
oř́ıznut́ı, tedy to, co se bude v př́ıslušném p̊udoryse vlastně zobrazovat.

Pro každý pohled můžeme také upravit měř́ıtko, úroveň detail̊u, zp̊usob zobrazeńı
a daľśı věci, které jsou v dolńı lǐstě každého okna pohledu (bude probráno podrobněji
v kapitole 1.3). Jen ještě připomenu, že v jednotlivých pohledech je možné skrývat
některé prvky, na což jsou opět tlač́ıtka v dolńı lǐstě pohledu.

Pro složitěǰśı modely je možné připravit r̊uzné zp̊usoby organizace položek v prohĺıžeči
projektu. Např́ıklad při rekonstrukćıch můžeme mı́t prohĺıžeč organizován podle jed-
notlivých fáźı projektu. (Organizaci prohĺıžeče najdete v kontextové nab́ıdce nad
prvńı položkou prohĺıžeče projektu.)

1.1.6 Vlastnosti (5)

Vlastnosti se kontextově měńı podle toho, jaký prvek Revitu máte právě vybrán
nabo jaký prvek právě vkládáte do modelu. Popis toho, co lze ve vlastnostech na-
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stavit pro jednotlivé prvky, naleznete daľśıch textech o jednotlivých objektech Re-
vitu. Jen upozorňuji na to, že na vzhled a někdy i rozměry většiny stavebńıch prvk̊u
(stěny, okna, desky. . . ) má kromě jejich vlastnost́ı výrazný vliv také typ (rodina)
prvku. Pokud nemáme vybraný žádný prvek, tak panel vlastnost́ı zobrazuje možnosti
nastaveńı pro aktuálńı pohled.

1.1.7 Informačńı (stavový) řádek (6)

Ve spodńı části okna nalezneme informačńı řádek, který částečně odpov́ıdá sta-
vovému (př́ıkazovému) řádku AutoCADu, jen tam nemůžeme psát. Levá část nás
prováźı př́ıkazy a informuje o tom, co máme právě dělat, př́ıpadně co za prvky
vyb́ıráme. Proto je dobré se do této části obrazovky při pochybnostech o tom, co
máme právě udělat, pod́ıvat.

Pokud nemáme zadaný žádný př́ıkaz a neńı nic vybráno, tak zde máme zásadńı
informaci k výběr̊um:

”
Klikněte pro výběr, stiskněte klávesu TAB pro alternativy,

CTRL pro přidáńı a SHIFT pro odebráńı prvk̊u.“
Jestliže je zadán př́ıkaz, tak jsou zde výzvy typu:

”
Kliknut́ım zadej počátečńı bod

stěny.“,
”
Mezerńık převrát́ı orientaci.“,

”
Vyberte stěny pro vytvořeńı hranice.“. . .

Stejně tak je tento řádek d̊uležitý v situaci, kdy vyb́ıráme z několika prvk̊u,
které lež́ı nad sebou. Pokud

”
cyklujeme“ klávesou TAB mezi těmito prvky, tak

v informačńım řádku vid́ıme, který prvek máme zrovna vybraný. (Tato informace
se sice objevuje i u kurzoru myši, ale ve stavovém řádku je zobrazena rychleji.)

V pravé části je např́ıklad tlač́ıtko pro filtr, které se hod́ı při hromadných výběrech,
kdy potřebujeme z větš́ıho množstv́ı objekt̊u vybrat jen objekty jednoho typu.
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1.2 Pohledy na model

Obrázek 1.3: Karta Pohled

Revit, jako BIM (building intelligent model; building information model), je
založen na databázovém př́ıstupu. Libovolný pohled na model je proto provázán
s databáźı objekt̊u. To má jednu zásadńı výhodu: všechny pohledy jsou přes databázi
vzájemně provázány, změny provedené v jednom pohledu se okamžitě projev́ı ve
všech ostatńıch. Všechny dostupné pohledy v projektu jsou zobrazeny v Prohlı́žeči

projektu, kde jsou seřazeny do skupin podle typu pohledu (obrázek najdete na
straně 12). S již existuj́ıćımi pohledy většinou pracujeme přes Prohĺıžeč projektu.
Nové pohledy můžeme zakládat v Prohĺıžeči projektu nebo na kartě Pohled.

Pohledy na model jsou vlastně zp̊usob, jakým se d́ıváme na model, který vytvář́ıme.
Každý z pohled̊u můžeme libovolněkrát zkoṕırovat a můžeme jej upravit k r̊uzným
účel̊um (stavebńı výkres, výkres využit́ı ploch atd.). Pohled si můžeme představit
jako pauzák, který klademe nad model a do kterého následně dopisujeme, dokreslu-
jeme a doplňujeme popisy dle libosti. Kopie pohled̊u se vytvář́ı tzv. duplikováńım,
tuto možnost naleznete nejrychleji v kontextu nad vybraným pohledem. Jsou tři
možnosti, jak duplikát udělat, které se lǐśı t́ım, jak se Revit zachová k objekt̊um,
které byly doplněny pouze do pohledu:

• Duplikovat
Do nového pohledu budou přeneseny pouze objekty z projektu (modelu). Kopie
bude daľśım pohledem na model, který můžeme dál upravovat a měnit.

• Duplikovat s detaily
Do nového pohledu se přenesou i všechny popisné objekty (karta Poznámky),
které už v něm byly vytvořeny. Př́ıpadné daľśı změny a doplněńı popisných ob-
jekt̊u se už projev́ı pouze v novém pohledu.

• Duplikovat jako závislý
Nový pohled bude identickou kopíı p̊uvodńıho a mezi pohledy z̊ustane závislost.
To znamená, že změna provedená v jednom ze závislých pohled̊u se přenese i do
závislého. Závislost pohled̊u lze dodatečně zrušit.

Úpravy zobrazeńı všech objekt̊u a nastaveńı pohledu jako celku můžeme provádět
na dvou mı́stech. V dolńı lǐstě každého pohledu jsou tlač́ıtka týkaj́ıćı se nejčastěji
prováděných změn a nastaveńı (popis viz strana 26). Tatáž nastaveńı plus daľśı
podrobnosti najdeme ve vlastnostech pohledu, které by měly být stále zobrazeny
na levé straně okna Revitu. Úpravu zobrazeńı pro jednotlivé objekty nebo kategorie
objekt̊u provedeme v kontextové nab́ıdce volbou

”
Přepsat zobrazeńı v pohledu“

(podrobnosti o zobrazeńı a viditelnosti v pohledech najdete na straně 42).
V následuj́ıćıch kapitolách si přibĺıž́ıme jednotlivé pohledy na model.
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1.2.1 Půdorysy

Vlastnosti pro p̊udorysný
pohled

Půdorysy patř́ı k naprosto základńım a nej-
použ́ıvaněǰśım pohled̊um na model. V p̊udorysech
se nejsnáze vkládaj́ı všechny konstrukce a opra-
vuje jejich vzájemná poloha. Půdorys podlaž́ı
vlastně zobrazuje vodorovný řez modelem, přičemž
můžeme stanovit, v jaké výšce budou kon-
strukce ř́ıznuty a rozsah toho, co bude do po-
hledu zahrnuto. Při spuštěńı Revitu už jsou
v šabloně připraveny minimálně tři p̊udorysy podle
předpokládaných podlaž́ı.
Daľśı p̊udorysy dostaneme bud’to tak, že
v prohĺı̌zeči projektu zkoṕırujeme stávaj́ıćı
p̊udorys. Tento zp̊usob se použ́ıvá zejména v situ-
aci, kdy chceme v jednom p̊udoryse zobrazit r̊uzné
údaje. Např́ıklad v jednom p̊udoryse chceme
prováděćı výkres a současně chceme tentýž
p̊udorys s barevně vyznačenými mı́stnostmi
a menš́ım množstv́ım podrobnost́ı (viz obrázek
1.4). Nebo nastav́ıme v některém bočńım pohledu
daľśı čáru podlaž́ı. S t́ımto novým podlaž́ım se
okamžitě spoj́ı daľśı p̊udorys. Daľśı možnost́ı
vytvořeńı nového p̊udorysu je na kartě Pohled

nab́ıdka Půdorysné pohledy.

Nyńı uvedeme alespoň některé základńı operace, které se se zobrazeńım p̊udorysu
často provád́ı:

• Změna rozsahu pohledu je jednou z nejpotřebněǰśıch věćı. Najdeme ji ve vlastnos-
tech pohledu, jen pozor na to, že tato nab́ıdka je poměrně vzadu, takže nemuśı být
okamžitě viditelná. V přehledné tabulce (viz otisk na obrázku 1.5) nastavujeme,
která podlaž́ı se maj́ı v p̊udoryse objevit a kudy povede řezná rovina.

• Výška řezné roviny se zadává v nastaveńı rozsahu pohledu pro celý pohled jed-
notně. Pokud u některých objekt̊u (často oken netypické velikosti nebo výšky)
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Obrázek 1.4: Různé p̊udorysné pohledy na totéž podlaž́ı.

Obrázek 1.5: Okno pro nastaveńı rozsahu pohledu.

potřebujeme individuálně změnit výšku řezné roviny, postupujeme následovně:

1. Na kartě Pohled najdeme Půdorysné pohledy/Zalomená výška pohledu.

2. Dostaneme se do kresĺıćıho režimu pro vytvořeńı hranice řezu, kde nakresĺıme
uzavřenou oblast (nejčastěji obdélńık) kolem objekt̊u, které maj́ı být ř́ıznuté
v jiné výšce. Pozor, po nakresleńı muśıme režim kresleńı hranice opravdu ukončit
(tlač́ıtko ).

3. Hranice řezu z̊ustane vybraná a ve vlastnostech j́ı uprav́ıme v rozsahu pohledu
výšku odsazeńı řezu.

• Podklad pohledu se hod́ı např́ıklad v situaci, kdy zadáváme stěny do prvńıho
patra a chceme vidět, jak to vypadá v suterénu. Můžeme si vybrat podlaž́ı, které
se šedě zobraźı pod aktuálńım podlaž́ı a k jehož objekt̊um se můžeme např́ıklad
přichytávat nebo od nich odměřovat vzdálenosti.
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• Název pohledu změńıme ve vlastnostech v sekci Identifikačńı údaje. Zde můžeme
také nastavit např́ıklad jiné jméno, které bude mı́t tento pohled na výkrese.

Rozsah pohledu podrobněji

Obrázek 1.6: Nastaveńı rozsahu pohledu.

Na obrázku 1.6 máte vyznačené čtyři roviny, které se vyskytuj́ı v okně pro nasta-
veńı rozsahu pohledu pro p̊udorysy na obrázku 1.5. V př́ıslušném p̊udoryse se zobra-
zuj́ı pouze objekty, které se vyskytuj́ı mezi horńı a dolńı rovinou př́ıpadně hloubkou
pohledu, pokud je tato nastavena ńıže než dolńı rovina. Polohy jednotlivých rovin
se nastavuj́ı pomoćı odsazeńı od některého podlaž́ı, u p̊udorys̊u většinou od toho,
jehož p̊udorys ma pohled zobrazovat. Např́ıklad u situace může být horńı rovina
nastavena na

”
neomezený“, tedy bude se zobrazovat celý model. Pro nastavené

vzdálenosti muśı platit Hloubka pohledu ≤ Dolńı ≤ Rovina řezu ≤ Horńı.

Prvky, kterými procháźı řezná rovina se zobrazuj́ı tak, jak maj́ı nastavené zob-
razeńı pro řez, ostatńı prvky v rozsahu pohledu se zobrazuj́ı tak, jak maj́ı nastavené
zobrazeńı pro pohled. Prvky, které jsou ve spodńı části (hloubce pohledu) se zobraźı
stylem čáry <za> (většinou čárkovaná).
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1.2.2 Pohledy

Okno Vlastnosti pro pohledy V základńı šabloně Revitu jsou připravené
čtyři pohledy (bokorysy) podle světových stran.
V p̊udorysech je pohled vyznačený svou značkou,
na kterou můžeme poklepat, pokud si chceme
tento pohled rychle otevř́ıt. Současně je v p̊udoryse
čára pohledu (řezu) se značkou šipky, která určuje,
odkud se na model d́ıvám. Ve vlastnostech po-
hledu můžeme upravit hloubku pohledu a to,
zda objekty za hloubkou pohledu budou nebo
nebudou vidět. Posunem čáry pohledu určujeme,
odkud se na model d́ıváme (objekty

”
za námi“

nejsou vidět). Možnosti grafického zobrazeńı jsou
obdobné jako u p̊udorys̊u, můžeme upravovat
zobrazeńı a viditelnost jednotlivých prvk̊u nebo
kategoríı prvk̊u v pohledu.

V pohledech jsou zobrazeny čáry jednotlivých
podlaž́ı a nejsnáze se zde upravuj́ı výškové
parametry budovy – výška podlaž́ı, dotažeńı
(připojeńı) stěn k podlaž́ım nebo daľśım prvk̊um
(střechám apod.). Současně je možné zde zakládat
daľśı podlaž́ı kopíı stávaj́ıćıch.

V pohledech se také dobře vyb́ıraj́ı stěny jednotlivých podlaž́ı (oknem) nebo je
možné v pohledech vkládat okna či dveře, protože se dobře určuje jejich vzájemná
poloha a výškové umı́stěńı v̊uči zdi. V pohledech také můžeme snadno koṕırovat
části modelu na daľśı podlaž́ı.

Při zakládáńı daľśıch bokorysných pohled̊u (v interiéru, ze šikmého směru. . . ) po-
stupujeme následovně:

1. Nový bokorysný pohled se nejlépe zadává v některém p̊udorysu, kde můžeme
nejlépe upravit jeho polohu v̊uči ostatńım objekt̊um v modelu. Na kartě Pohled

najdeme tlač́ıtko (bokorysný pohled). Po jeho vybráńı umist’ujeme do p̊udorys
značku pohledu (viz obrázek 1.7). Značka se chová poměrně

”
inteligentně“ –
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mezerńıkem přeṕınáme mezi směry, na které se má pohled vytvářet (S, J, V,
Z), jestliže se při vkládáńı značky přibĺıž́ıme ke zdi, tak se pohled natoč́ı tak,
abychom se na zed’ d́ıvali kolmo.

2. Po vložeńı značky pohledu můžeme pohled přejmenovat. Bud’to přepisem textu
u značky nebo ve vlastnostech.

3. U vložené značky jsou čtyři zaškrtávátka (jedno zaškrtnuté při vložeńı). Jejich
zaškrtnut́ı přidáváme př́ıpadné daľśı pohledy z téhož mı́sta, což se může hodit
např́ıklad při tvorbě interiérových pohled̊u nebo v situaci, kdy potřebuji pohledy
typu:

”
Stoj́ım na nádvoř́ı a chci pohledy na všechny čtyři strany“.

Obrázek 1.7: Vytvořeńı pohledu v interiéru

4. Po výběru pohledu se zobraźı čerchovaná čára pohledu, kterou můžeme posunout
do potřebného mı́sta.

5. K dodatečnému otočeńı pohledu slouž́ı nenápadné tlač́ıtečko u značky pohledu
(viz obrázek výše).

1.2.3 Řezy

K tomu, aby se nám v pohledech objevily řezy, muśıme přece jen něco udělat –
nadefinovat čáru řezu. Čáru řezu definujeme v některém z p̊udorysných pohled̊u.
Tlač́ıtko pro vytvořeńı čáry řezu najdeme bud’to v panelu rychlého př́ıstupu
nebo na kartě Pohled. Následně zadáme dva koncové body čáry řezu. Současně se
zobraźı rozsah (hloubka) řezu, který můžeme interaktivně upravit. Orientace ořezové
oblasti záviśı na pořad́ı zadáváńı krajńıch bod̊u a je možné ji tlač́ıtkem obrátit.
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Každá čára řezu má popisku (název řezu), kterou můžeme upravit a podle ńı se také
jmenuje tento řez v prohĺıžeči projektu.

V souvislosti s řezy muśıme často řešit několik problémů:

• Potřebujeme zalomenou čáru řezu.
Při vybrané čáře řezu je v kartě Upravit/Pohled př́ıkaz Rozdělit úsek ( ).
Následně můžeme na čáru řezu přidat děĺıćı body a posunout jednotlivé úseky
čáry řezu. Zalomeńı zruš́ıme přetažeńım úseku

”
do roviny“.

• Nechceme, aby silná čára řezu v p̊udoryse procházela celým p̊udorysem.
Při vybrané čáře řezu na ńı zhruba uprostřed najdete velmi nenápadný blesk
( ) a když na něm zastav́ıte, objev́ı se kontextová nab́ıdka mezery v úsećıch.
Je to přeṕınač, který zapne/vypne mezery v úsećıch. Při zapnutých mezerách má
každá d́ılč́ı čára koncové body, za které můžete čáru řezu upravit.

• Do řezu potřebujeme něco dokreslit.
Řez je pohled, do kterého nejčastěji potřebujeme něco dokreslit, např́ıklad okolńı
terén, který ještě nemám vymodelovaný nebo ho v̊ubec nebudu modelovat, oblasti
zásypových materiál̊u v základech apod. V tom př́ıpadě se přepneme na kartu
Poznámky, kde v sekci Detail nalezneme př́ıkazy na 2D kresleńı. Nakreslené čáry,
výplně apod. se objev́ı pouze v tom pohledu, do kterého jsme je nakreslili.

Obrázky 1.8 a 1.9 ukazuj́ı dvě čáry řez̊u v p̊udoryse a jeden z př́ıslušných řez̊u.

Obrázek 1.8: Půdorys se dvěma čarami řezu.
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Obrázek 1.9: Řez odpov́ıdaj́ıćı modré řezové čáře v obrázku 1.8.

1.2.4 3D pohledy

Vlastnosti pro 3D pohled Prostorové pohledy umožňuj́ı prohĺıžet a spravovat
model jako celek. V prostorovém pohledu můžete
vkládat všechny typy objekt̊u či upravovat je-
jich vzájemnou polohu. Při vytvářeńı modelu je
vhodné veškeré akce, které provedete v 2D pohle-
dech (p̊udorysech, řezech apod.) následně zkont-
rolovat i v 3D pohledu. Zejména při dokončováńı
modelu a připravě jeho vizualizace je dobré praco-
vat v 3D pohledu.
Prostorový pohled má všechny základńı možnosti
jako jiné pohledy (měř́ıtka, styly zobrazeńı. . . ),
které můžeme upravovat ve vlastnostech pohledu
nebo v jeho dolńı lǐstě, a několik daľśıch možnost́ı,
vyplývaj́ıćıch z povahy pohledu:

• Ořezový kvádr
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Rozsah toho, co v pohledu vid́ıme, můžeme ovládnout dvěma směry. Ořezáńım
pohledu (viz strana 28) můžeme omezit obdélńık, který vymezuje viditelnou ob-
last. Ořezový kvádr naopak omezuje, kterou část modelu budeme vidět. Ořezový
kvádr se zaṕıná ve vlastnostech 3D pohledu. Po jeho vybráńı můžeme interak-
tivně měnit jeho velikost a t́ım rozsah zobrazené části modelu. T́ımto zp̊usobem
se můžeme pod́ıvat

”
dovnitř modelu“ a upravovat třeba umı́stěńı př́ıček v kou-

pelně. Stejně tak můžeme odř́ıznout např́ıklad podzemńı část budovy, aby nás
nerušila při práci v nadzemńıch podlaž́ıch. I když ořezový kvádr v pohledu trvale
skryjete, ořezaný pohled z̊ustane zachován.

• Manipulace s pohledem na model
V 2D pohledech vystač́ıme se standardńımi postupy při změnách pohledu: Levým
tlač́ıtkem myši pohled posuneme, kolečkem myši

”
zoomujeme“, přibližujeme a od-

dalujeme výkres. No a ještě máme na boćıch okna posuvńıky.

V prostorovém pohledu muśıme mı́t daľśı možnosti. Pohledem je potřeba např́ıklad
otáčet, pod́ıvat se rychle na model z izometrického směru apod. Pohyb v prosto-
rovém pohledu můžeme opět ovládat pouze myš́ı a klávesnićı:
posun pohledu bez změny velikosti – stisknuté kolečko myši a pohyb myši,
zoomováńı – kolečko myši,
otáčeńı pohledu – Shift + pravé tlač́ıtko myši.

Daľśı možnost́ı je zvyknout si na použ́ıváńı nástroj̊u, které možná znáte z Auto-
CADu.

Náhledová krychle (ViewCube) slouž́ı k rychlému nastaveńı
předdefinovaných pohled̊u (shora, zleva, proti rohu nebo hraně
krychle). Stač́ı na krychli vybrat př́ıslušný směr pohledu a klik-
nout myš́ı. Na otisku je např́ıklad zvýrazněný pohled zprava
a zdola (pravý spodńı roh je modrý). Pod krychĺı je otáčivý
taĺı̌r, kterým můžete spojitě otáčet modelem. Náhledová krychle
je rychlá záchrana ve chv́ıli, kdy neopatrným otáčeńım myši

”
přetoč́ıme d̊um na komı́n“.
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Daľśı možnost́ı jsou kolečka navigace. Nejprve si pod roz-
balovaćı šipkou vyberete typ kolečka, které chcete použ́ıt.
Nástroj se

”
přichyt́ı“ ke kurzoru myši a jednotlivé možnosti

navigace vyb́ıráte tak, že najedete myš́ı nad př́ıslušný d́ılek
kolečka. Můžete tak rychle přeṕınat např́ıklad mezi posunováńı
a otáčeńım pohledu, máte možnost se rychle vrátit k předchoźım
pohled̊um (převinout sńımky).

Koleček je několik typ̊u (plná navigace, malé kolečko zobrazit objekt, základńı
kolečko. . . ), každý na sobě obsahuje některé navigačńı možnosti.
Poznámka: Skrýt a zobrazit kolečko je možné i z klávesnice: Shift+W. Na obrázku
vlevo je kolečko plné navigace, kde jsou vidět všechny možnosti tohoto nástroje.

Pro zkušené uživatele může být v Revitu výbornou pomůckou 3D myš, která plně
nahrad́ı uvedené pomůcky, zaměstná druhou ruku a umožňuje plynulou manipu-
laci v 3D pohledu.

• Spouštěńı rendrováńı
3D pohled̊um ve spodńı lǐstě přibude tlač́ıtko, které zobraźı dialogové okno ren-
drováńı. Rendruje se př́ımo do tohoto okna a výsledný obrázek můžeme uložit.
Podrobně bude rendrováńı probráno v samostatné kapitole 12.

1.2.5 Rendrováńı

Tato sekce v prohĺıžeči projektu bývá na začátku prázdná. Ukládaj́ı se do ńı ren-
drované obrázky, které chceme mı́t jako součást projektu – budeme je vkládat do
dokumentace apod.
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1.2.6 Výkazy

Vlastnosti pro tabulku Výkazy jsou jiným zp̊usobem zobrazeńı objekt̊u
v Revitu v podobě tabulek, obsahuj́ıćıch vlastnosti
objekt̊u, většinou jednoho typu. Můžeme mı́t ta-
bulku oken či dveř́ı, tabulku mı́stnost́ı, stěn apod.
V tabulkách je možné filtrovat podle r̊uzných
kritéríı a vytvářet tak výkazy podle podlaž́ı či
typu objektu. Co je nejd̊uležitěǰśı, je fakt, že
z̊ustává pořád zachována vazba na databázi pro-
jektu. Jestliže v tabulce dveř́ı změńıte typ dveř́ı,
tak se tyto dveře vyměńı ve všech umı́stěńıch v mo-
delu.
Základńı typy tabulek bývaj́ı připravené v šabloně,
d́ılč́ı úpravy provedeme přes jednotlivá tlač́ıtka
v panelu vlastnost́ı (otisk vlevo). Novou ta-
bulku (pohled na projekt) můžeme vytvořit kopíı
stávaj́ıćı tabulky v prohĺıžeči projektu a jej́ı
následnou úpravou, nebo na kartě Pohled pod
nab́ıdkou Výkazy.

Obrázek 1.10: Př́ıklad tabulky dveř́ı.

1.2.7 Výkresy

Př́ıpravě výkres̊u, které jsou také jistou formou pohledu na model budeme věnovat
speciálńı 13. kapitolu. Zde jen podotkněme, že je možné připravit jednotlivé formáty
paṕıru s popisnými objekty (raźıtka apod.) a na ty

”
natahat“ již připravené pohledy

s p̊udorysy, řezy, tabulkami atd.

28
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Obrázek 1.11: Ukázka výkresu složeného z několika pohled̊u.
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1.3 Zobrazeńı modelu v jednotlivých pohledech

Okno každého pohledu má ve své spodńı části navigačńı pruh,

ve kterém nalezneme př́ıkazy pro úpravy zobrazeńı v tomto pohledu. Uvědomte
si, že toto nastaveńı patř́ı jen k tomuto konkrétńımu pohledu. Proto můžeme mı́t
model v jednotlivých pohledech zobrazený r̊uznými zp̊usoby. V následuj́ıćım probe-
reme jednotlivé možnosti nastaveńı a ukážeme, k čemu by se mohly hodit. Popis
bude zaměřen zejména na 2D pohledy (p̊udorysy, řezy. . . ). Prostorovým pohled̊um
se budeme věnovat na závěr kapitoly, i když spoustu postup̊u maj́ı s 2D pohledy
společných.

1.3.1 Měř́ıtko pohledu

Měř́ıtko pohledu nastavujeme většinou podle toho, v jakém měř́ıtku budeme
cht́ıt následně tisknout výkresovou dokumentaci. Velikost měř́ıtka má vliv na ve-
likost popiskových text̊u, jako jsou např́ıklad kóty, nebo na tloušt’ku zobrazených
čar. V nastaveńı Revitu zadáváme velikost těchto veličin na paṕıru (poznámkový
př́ıstup AutoCADu) a v pohledu se zvětš́ı podle př́ıslušného měř́ıtka. Pokud nestač́ı
připravená měř́ıtka, je možné do seznamu přidat měř́ıtko daľśı. Pozor, neńı možné
přidat měř́ıtko zvětšuj́ıćı výstup (např. 2:1), což je z charakteru toho, co modelujeme,
celkem pochopitelné.

1.3.2 Úroveň detailu

Objekty v modelu se mohou r̊uzně zobrazovat podle toho, k čemu budeme
výkresy potřebovat. Např́ıklad jinak budou vypadat stěny ve studii (vyplněné jed-
nolitou barvou) a jinak v prováděćım výkresu (zobrazená skladba). Pro každý pr-
vek jsou v jeho rodině (typu) uloženy možnosti, jak ho zobrazit v hrubé, středńı
a jemné úrovni detailu. Č́ım jemněǰśı detail, t́ım podrobněǰśı zobrazeńı jednot-
livých prvk̊u (viz obr. 1.12).

Obrázek 1.12: Okno a zed’ v p̊udorysném pohledu v r̊uzné úrovni detailu zobrazeńı.
(od leva: hrubý, středńı a jemný detail)

Co přesně a jak bude v jednotlivých pohledech zobrazeno, můžeme nastavit.
Provedeme to na kartě Pohled př́ıkazem Viditelnost zobrazenı́ (VG) (View Ge-
ometry), kde nastavujeme pro jednotlivé objekty možnosti zobrazeńı a nezobrazeńı
jejich část́ı, typy, tloušt’ky a barvu čar v řezech a pohledech. Zejména pro začátečńıky
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doporučuji z̊ustat u toho, co je v Revitu připraveno a do změn vzhledu geometrie
se pouštět až poté, co se s Revitem trošku skamarád́ıte. (Podrobnosti naleznete na
straně 42.)

1.3.3 Styly zobrazeńı

Vzhledem k tomu, že před sebou můžeme mı́t prostorový model stejně jako jeho
řez nebo pohled z některé strany, muśıme být schopni nastavit zp̊usob zobrazeńı
postihuj́ıćı

”
prostorovost“ modelu. Je připraveno šest styl̊u zobrazeńı modelu:

• Drátové zobrazeńı ponechá viditelné všechny hrany modelu. Použ́ıvá se někdy
v p̊udorysech a řezech, zejména v situaci, kdy máme autoCAdový podklad, který
je už částčně překryt konstrukcemi a potřebujeme ho vidět. Při větš́ım množstv́ı
objekt̊u je toto zobrazeńı hodně nepřehledné.

• Skryté hrany jsou ideálńı ve většině 2D pohled̊u, ve kterých potřebujeme něco
zadávat (p̊udorysy, řezy, pohledy). Vid́ıme jen opravdu viditelné hrany, takže se
nám ve výkrese lépe orientuje.

• Všechny daľśı styly už maj́ı zobrazené (barevné) plochy. St́ınované pohledy maj́ı
na plochách barevný přechod podle osv́ıceńı a lǐśı se zobrazeńım či nezobrazeńım
hran. Styl konzistentńı barvy má plochy zobrazeny jednobarevně a asi nejlépe
se hod́ı v situaci, kdy modelujeme v 3D pohledu. Realistické zobrazeńı už zahr-
nuje i materiály, ale je poměrně náročné na překreslováńı. Je dobré ho použ́ıvat
opravdu jen v situaci, kdy už směřujete k vizualizaci modelu (rendrováńı). Na
následuj́ıćım obrázku máte všechny čtyři zp̊usoby zobrazeńı s plochami pro po-
rovnáńı.

V některých situaćıch se styly s barevnými plochami hod́ı i pro 2D pohledy.
Můžete porovnat pohledy na následuj́ıćıch obrázćıch. Na prvńım jsou je skryté
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hrany. Na druhém obrázku je st́ınované zobrazeńı s hranami a nav́ıc je zapnuté
zobrazeńı st́ın̊u (viz dále), které přidá obrázku na plastičnosti.

1.3.4 Dráha slunce

Nastaveńı polohy slunce ná vliv na osv́ıceńı modelu při rendrováńı a zobra-
zeńı st́ın̊u. Tlač́ıtko zaṕıná/vyṕıná zobrazeńı slunce a současně se pod ńım skrývá
i možnost nastaveńı parametr̊u slunce. Při zapnut́ı se v 3D pohledu objev́ı dráha
slunce a můžeme interaktivně upravovat jeho polohu. (Bližš́ı informace naleznete
v 12. kapitole na straně 147.)

1.3.5 St́ıny

St́ıny zvyšuj́ı plastičnost jednotlivých zobrazeńı, ale zase zhoršuj́ı rychlost zob-
razeńı a někdy i přehlednost pohledu. Většinou se zaṕınaj́ı v 3D pohledech, ale jak
se můžete přesvědčit na obrázku výše, maj́ı své opodstatněńı např́ıklad i v bočńıch
pohledech a p̊udorysech.

1.3.6 Ořezová oblast a ořezáńı pohledu

V každém pohledu můžeme nastavit tzv. ořezovou oblast. Jedná se o obdélńık,
který vymezuje část pohledu. Lze zapnout, jestli budeme vidět celý pohled, nebo
jenom tuto ořezanou část. S ořezovou oblast́ı pracuj́ı dvě tlač́ıtka. Tlač́ıtko
(ořezat pohled) slouž́ı k změně toho, co vid́ıme v pohledu – bud’to vid́ıme všechno
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nebo jen vnitřek obdélńıka vymezeného ořezovou oblast́ı. Druhé tlač́ıtko zob-
razuje/skrývá obdélńık vymezuj́ıćı ořezovou oblast. Pokud chceme ořezovou oblast
změnit, je třeba si tento obdélńık nejprve zobrazit, a potom přes úchopové body
změnit jeho velikost.

1.3.7 Skrýváńı objekt̊u

Revit nemá hladiny (vrstvy), které se v běžných grafických programech (AutoCAD,
Rhinoceros, Photoshop. . . ) použ́ıvaj́ı ke skrýváńı objekt̊u, aby se zvýšila přehlednost
modelováńı. V Revitu se skrývaj́ı nepotřebné objektu trošku jinak. Můžeme tak
učinit na dvou mı́stech: v navigačńım pruhu u každého okna pohledu nebo v kon-
textovém menu (na pravém tlač́ıtku myši). V každém př́ıpadě je potřeba nejprve
objekt (objekty) určené se skryt́ı vybrat. Skryt́ı objekt̊u plat́ı pouze pro po-
hled, ve kterém bylo provedeno. Jaký je rozd́ıl v obou postupech?

Dočasné skryt́ı objekt̊u

• Vybereme alespoň jeden objekt

• Pod tlač́ıtkem jsou ukryté všechny př́ıkazy pro práci s dočasně skrytými
objekty. Takto můžeme:

– Skrýt alespoň jeden vybraný objekt.

– Skrýt kategorii vybraného objektu, což znamená že se skryj́ı všechny
”
po-

dobné“ objekty. Takto můžeme při vybráńı jedněch dveř́ı skrýt všechny dveře
v modelu apod.

– Opačným postupem je izolace objektu či kategorie. V tom př́ıpadě z̊ustanou
zobrazené pouze vybrané objekty a všechny ostatńı se schovaj́ı.

– Do dočasně skrytých objekt̊u můžeme opakovaně přidávat daľśı, ale nemůžeme
je z této

”
hromady“ po jednom vytahovat. Volba Obnovit dočasně skryté

nebo opětovné kliknut́ı na tlač́ıtko s brýlemi zobraźı zpět všechny dočasně
skryté objekty najednou.

• Dočasné skrýváńı objekt̊u plat́ı pouze v rámci jednoho spuštěńı Revitu. Pokud
projekt zavřete a otevřete znova, dočasně skryté objekty budou normálně zob-
razené. Proto se toto skrýváńı hod́ı na rychlé skryt́ı několika objekt̊u, ale ne na
trvalé skryt́ı prvk̊u, které bychom např́ıklad nechtěli tisknout.

• Pokud jsou v pohledu dočasně skryté objekty, bude mı́t pohled kolem sebe zvýrazňuj́ıćı
tyrkysový rámeček a tlač́ıtko brýĺı mı́rně změńı vzhled.

Trvalé skryt́ı objekt̊u

• Vybereme objekty určené ke skryt́ı a v kontextové nab́ıdce (pravé tlač́ıtko myši)
najdeme volbu Skrýt v pohledu. Zde vybereme, co chceme schovat. Volby objekt
a kategorie maj́ı stejný význam jako v předchoźım. Nav́ıc je zde možnost Filtr, kdy
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Základy BIM — Revit Architecture

můžeme mı́t předem připravené filry, podle kterých budme vyb́ırat – např́ıklad
všechna okna jednoho typu nebo třeba všechny nenosné zdi z prvńıho podlaž́ı.
Př́ıprava filtr̊u a práce s nimi se ale vyplat́ı až v rozsáhleǰśıch projektech, kde
můžete filtry opakovaně použ́ıt.

• Toto skryt́ı se opět týká jen toho pohledu, ve kterém bylo provedeno.

• Do skrytých objekt̊u můžeme opakovaně přidávat daľśı.

• Z množiny takto ukrytých objekt̊u můžeme zpátky vracet objekty i po jednom.
Slouž́ı k tomu posledńı tlač́ıtko (žárovka), která přepne do inverzńıho režimu,
kdy se nám zobraźı a zpř́ıstupńı všechny skryté objekty v pohledu a můžeme si
v nich vybrat ty, které chceme vrátit do viditelných.

• Pozor na to, že pohled s trvale skrytými objekty nemá žádné zvýrazněńı. To, jestli
v pohledu jsou nebo nejsou skryté objekty, zjist́ıme až po kliknut́ı na žárovku.

1.4 Ovládáńı 3D pohled̊u

Pro 3D pohledy pochopitelně plat́ı všechno, co bylo uvedeno výše – měř́ıtko, zp̊usoby
zobrazeńı, st́ıny, ale maj́ı ještě daľśı dostupné možnosti v lǐstě pohledu, které vyplývaj́ı
z toho, že se jedná o prostorové zobrazeńı modelu. Je to zejména dostupnost ren-
drováńı a zamčeńı 3D pohledu. K rendrováńı se podrobně dostaneme v kapitole
o vizualizaci na straně 147.

Vždy je dostupný základńı 3D pohled, ve kterém prohĺıž́ıme vznikaj́ıćı model.
Dostaneme se k němu nejrychleji tlač́ıtkem v panelu rychlého př́ıstupu. Daľśı
prostorové pohledy tvoř́ıme většinou až při vizualizaci modelu a podrobnosti najdete
v 12. kapitole na straně 149.
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Obecné postupy

Tato kapitola obsahuje poněkud nesourodou skupinu témat, která by se
”
mohla

hodit“ v r̊uzných daľśıch souvislostech. Pojednává o umist’ováńı objekt̊u a fixaci
jejich pozice, vysvětluje, k čemu jsou konstrukčńı roviny nebo osnovy či jak do
Revitu naimportovat podklady z jiných programů. Ukazuje, jak v Revitu realizovat
fáze stavby. Popisuje základńı modelačńı postupy použitelné při tvorbě komponent
nebo rodin.

2.1 Šablona projektu

Při zakládáńı nového projektu v Revitu je šablona prvńı věc, na kterou jsme dotázáni.
Jedná se o soubor, ve které je provedeno základńı nastaveńı prostřed́ı, jsou zde
připravené základńı pohledy na model a zatažené rodiny pro běžně použ́ıvané prvky.
Bez dobře připravených šablon se strašně nadřete, protože budete muset pořád něco
nastavovat nebo shánět. Ve firmách je třeba mı́t připravené šablony pro základńı
typy projekt̊u, které se ve firmě realizuj́ı, protože jen tak je možné dosáhnout jed-
notných výstup̊u a zpracováńı projekt̊u.

Při nainstalováńı Revitu máte sice k dispozici připravené šablony, ale jsou poměrně
chudé a naprosto nejsou uzp̊usobeny českému prostřed́ı. Proto je potřeba se po-
ohlédnout po nějaké kvalitněǰśı šabloně, která obsahuje nastaveńı a upravené rodiny
pro české prostřed́ı. Pokud budete v Revitu opravdu pracovat, tak si postupně vy-
budujete šablony vlastńı nebo budete pracovat nad firemńımi šablonami.

Šablona je vlastně výkres bez obsahu, takže si ji můžete vytvořit jednoduchým
postupem:

• Otevřete si projekt v Revitu na základě libovolné šablony.

• V souboru uděláte vlastńı změny v nastaveńı,
”
zatáhnete“ si do projektu daľśı

prověřené rodiny. . .

• Soubor ulož́ıte jako šablonu a ne jako projekt. (Soubor/Uložit jako/Šablona).

Při otv́ıráńı projektu se vám objev́ı okno se seznamem př́ımo dostupných šablon.
Pokud chcete použ́ıt jinou, stač́ı přes tlač́ıtko

”
Procházet“ vybrat vlastńı soubor.
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Pokud už máte vlastńı prověřené šablony, tak je můžete v možnostech Revitu
(Soubor/ Možnosti /Umı́stěńı soubor̊u) přidat do seznamu použ́ıvaných šablon a také
v tomto seznamu určit pořad́ı, ve kterém se vám budou šablony v úvodńım seznamu
zobrazovat.

Co všechno by šablona měla (mohla) obsahovat:

• Jednotky projektu – Projekty budov budou pravněpodobně v milimetrech, což je
základńı nastaveńı, ale např́ıklad šablona pro tzv. Master projekt, který většinou
obsahuje jen terén a ke kterému se připojuj́ı ostatńı objekty, bude pravděpodobně
metrová. Jednotky projektu můžete v pr̊uběhu práce měnit a veškeré rozměrové
parametry včetně kót se vám v těchto jednotkách budou zobrazovat.

• Nastaveńı typ̊u čar a šraf, velikosti ṕısma, kótovaćı styly (typy kót) a daľśıch
popisových objekt̊u. Nastaveńı pro čáry a šrafy (výplně) je na kartě Správa /

Doplňková nastavenı́. Vzhled a možnosti použ́ıvaných kót zálež́ı na připravených
rodinách a typech v nich.

• Vzhled jednotlivých objekt̊u v r̊uzných pohledech a úrovńıch detailu. Toto z větš́ı
mı́ry záviśı na správném nastaveńı rodin, ale celkové nastaveńı toho, co bude
v jednotlivém pohledu vidět, děláme pomoćı viditelnosti geometrie (př́ımý
př́ıkaz VG). Tak např́ıklad v pohledu s terénem potřebujeme vidět body určuj́ıćı
vzhled terénu, v jiných pohledech nikoliv.

• Základńı druhy pohled̊u – V šabloně by měly být připravené p̊udorysné pohledy
pro základńı podlaž́ı, situaci, terén, základy apod., které se lǐśı úrovńı detailu
u objekt̊u, které jsou v nich vidět. Stejně tak v šabloně budou základńı pohledy
ze čtyř světových stran, základńı často použ́ıvané výkazy, tj. tabulky oken, dveř́ı,
stěn.

• Základńı sestavu rodin pro př́ıslušný typ projekt̊u. Zejména v této části se často
chybuje. Neńı potřeba mı́t v šabloně např́ıklad deśıtky oken z r̊uzných, mnohdy
pochybných, zdroj̊u. Je tam třeba dávat jen prověřené a kvalitńı rodiny, které
budete běžně a opakovaně použ́ıvat. Z tohoto hlediska bývá vhodné mı́t několik
r̊uzných šablon podle účelu použit́ı, které se budou lǐsit právě t́ım, kolik a jakých
rodin v nich bude. Pro projekty skeletové konstrukce se zavěšenou fasádou asi bu-
dete potřebovat větš́ı množstv́ı rodin a typ̊u sloup̊u a d́ıl̊u do obvodových plášt’̊u,
než pro projekty rodinných domů.
Důležité jsou také připravené typy stěn, které by měly mı́t jednotné nastaveńı
skladby a rozměr̊u, které se ve firmě bude použ́ıvat.

2.2 Připojeńı / Import CAD souboru

Př́ıkaz pro vložeńı či importováńı CAD souboru najdeme na kartě Vložit. Pomoćı
těchto př́ıkaz̊u můžeme do Revitu dostat podklady z daľśıch CAD systémů a použ́ıt
je pro modelováńı at’ už jako podklady pro p̊udorysný tvar objekt̊u nebo jako pod-
klady pro vytvářeńı terénu. Je třeba chápat rozd́ıl mezi připojeńım a importem.
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U připojeného souboru z̊ustává v platnosti vazba na tento soubor, takže změny
provedené v připojeném souboru se aktualizuj́ı i v projektu, do kterého je připojen.
Pokud už soubor nepotřebujeme, můžeme ho od projektu odpojit. Pokud soubor im-
portujeme, tak se objekty ze souboru stanou součást́ı projektu bez vazby na p̊uvodńı
soubor. Revit je schopen připojit či importovat následuj́ıćı typy soubor̊u:
– DWG – AutoCAD, Autodesk Civil 3D, některé daľśı programy
– DXF – výměnný formát CAD systémů
– DGN – Microstation
– SAT – ACIS SAT
– SKP – SketchUp
– 3DM – Rhinoceros

Obrázek 2.1: Okno při importu souboru.

V dialogovém okně (viz obr 2.1) je potřeba navolit podrobnosti importu. Vždycky
byste měli mı́t alespoň minimálńı tušeńı o tom, co importovaný soubor obsahuje a jak
byl vytvořen, abyste se ve volbách importu byli schopni orientovat.

• Barvy – Ve zdrojovém souboru jsou pravděpodobně použity barvy. Při importu
si můžete zvolit, jestli maj́ı z̊ustat zachovány, nebo jestli se maj́ı invertovat, což
se může hodit v př́ıpadě, kdy p̊uvodńı soubor byl kreslen na černém podkladě
a obsahuje světlé barvy, které na b́ılém podkladu v Revitu budou špatně vidět
(a naopak). Posledńı možnost́ı je změna všech barev na černou/b́ılou.

• Hladiny – Revit sám hladiny (vrstvy) nezná, ale je schopen s nimi pracovat
v importovaných souborech. Při importu můžete omezit importované objekty
podle vrstev v p̊uvodńım souboru: Můžete importovat pouze viditelné hladiny
nebo př́ımo vybrat, které konkrétńı hladiny chcete importovat, což může výrazně
zmenšit velikost importovaných dat a zpřehlednit importovaný podklad.

• Importovat jednotky – Původńı soubor byl pravděpodobně kreslen v nějakých
jednotkách. Při importu můžeme d̊uvěřovat Revitu, že si je ze souboru zjist́ı
sám (automatická detekce) nebo mu můžeme ř́ıct, jak má jednotky z vkládaného
souboru interpretovat (metry, milimetry, palce. . . ), což považuji za bezpečněǰśı,
nebot’ např́ıklad AutoCAD může pracovat s bezrozměrnými jednotkami.

• Pozice – Správné zvoleńı této položky má vliv na to, jak se vkládaný výkres umı́st́ı
do pohledu a může zp̊usobit, že nám vkládaný výkres

”
ulet́ı“ mimo viditelnou
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oblast pohledu. Problém spoč́ıvá ve dvou věcech: Ve zdrojovém souboru je někde
nastavený počátek (bod o souřadnićıch [0,0,0]) a možná tam je nastavený tzv.
vkládaćı (základńı) bod. V Revitu jsou dva d̊uležité body: základńı bod projektu
(většinou ve středu projektu) a bod zaměřeńı, který odpov́ıdá nule geodetických
souřadnic.

Pokud vám jde jen o připojeńı výkresu, volte volbu
”
Automaticky – střed na

střed“. Jestliže má být zachována např́ıklad poloha podle JTSK souřadnic, volte

”
Automaticky – počátek k počátku“.

Poznámka: . Podrobnosti o sd́ılených souřadnićıch a spojováńı např́ıklad terénu
s modelem najdete v 11. kapitole.

• Umı́stit v – 2D kresbu je třeba umı́stit do některého 2D pohledu, většinou do
některého podlaž́ı. Revit automaticky předpokládá, že se bude vkládat do po-
hledu, který byl aktuálńı v okamžiku, kdy jste př́ıkaz zavolali. V tomto mı́stě je
možné správný pohled (podlaž́ı) vybrat.

2.3 Umist’ováńı objekt̊u a fixace jejich pozice

Objekty v Revitu jsou z hlediska jejich umist’ováńı dvou druh̊u: objekty které lze
umı́stit volně (např. zdi, sloupy) a objekty, které potřebuj́ı tzv. hostitele (okna či
dveře se vkládaj́ı do zdi). Některé objekty se mohou chovat oběma zp̊usoby (zábradĺı
může být připojeno ke schodǐsti či volně stát). Pro umist’ováńı všech objekt̊u ale plat́ı
stejná obecná pravidla.

2.3.1 Umı́stěńı objektu na správné mı́sto

Při vkládáńı objektu se objevuj́ı kóty, které ukazuj́ı vzdálenost zadávaného bodu
(objektu) od nejbližš́ıch d̊uležitých bod̊u na již vložených objektech. Můžeme se ř́ıdit
č́ıslem, které vid́ıme, Revit automaticky krokuje a velikost kroku je přizp̊usobena
velikosti zobrazeńı (100, 10, 5), nebo hodnotu na této kótě přepsat požadovanou
vzdálenost́ı.

Zadáváńı daľśı zdi s vyznačenou vzdálenost́ı (lze přepsat) a zarovnáńım v̊uči již
vložené zdi (modrá čárkovaná čára). Bod se vlož́ı na pozici červeného kř́ıžku.
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Druhou často využ́ıvanou možnost́ı je vložeńı objektu jen přibližně a následná
úprava jeho pozice v̊uči okoĺı.

U vybrané zdi se zobraźı dočasné kóty v̊uči nejbližš́ım objekt̊um a vzdálenosti je
možné přepsat.

2.3.2 Fixace pozice objektu

Obrázek 2.2: Nastaveńı zadáváńı dočasných kót.

Již vložené objekty můžeme zamknout, č́ımž můžeme zafixovat jejich velikost,
vzdálenost od daľśıho objektu nebo třeba zarovnáńı objekt̊u v̊uči sobě. Vazby jsou
výhodné při následných úpravách modelu, kdy se např́ıklad zavazbené stěny posou-
vaj́ı společně. Jen se množstv́ı vazeb nesmı́ přehnat, jedna vazba může být v rozporu
s daľśı. Při změnách polohy či rozměr̊u objekt̊u Revit vazby hĺıdá a v př́ıpadě, kdy
bychom vazbu naš́ı úpravou porušili, budeme na tuto skutečnost upozorněni.

Pro zavazbeńı potřebujeme většinou znát přesně odkud a kam se má měřit,
př́ıpadně které hrany se maj́ı v̊uči sobě zarovnat. Vztažné body (hrany) na zdech
a oknech či dveř́ıch je možné nastavit podle potřeby. Provedete to na kartě Správa

v sekci Doplňková nastavenı́ / Dočasné kóty (viz otisk 2.2). Pokud chceme dočasně
změnit zp̊usob vztahováńı, nemuśıme přeṕınat v tomto obecném nastaveńı, ale lze
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opakovaně klepat levým tlač́ıtkem myš́ı na čtvereček dočasné kóty a t́ım měnit
zp̊usob toho, k čemu se kóta vztahuje. Daľśı možnost́ı je klávesa TAB, která umožňuje
cyklicky procházet např́ıklad jednotlivé vrstvy na stěnách.

Zavazbeńı rozměru (vzdálenosti)
Při vkládáńı objekt̊u nejčastěji potřebujeme fixovat jejich vzdálenost v̊uči již za-
daným prvk̊um. Následuj́ıćı postup ukazuje, jak zafixovat vzdálenost dvou zd́ı v̊uči
sobě.

Vyberu objekt (prostředńı zed’) a objev́ı se mně dočasné kóty tohoto objektu,
většinou vztažené k nejbližš́ım soused̊um.

Uprav́ım umı́stěńı koncových bod̊u dočasných kót a př́ıpadně uprav́ım (přeṕı̌su)
vzdálenosti.

Kliknu na značku kóty ( ) pod kótovaćı čárou, z dočasné kóty se stane trvalá kóta,
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která z̊ustane zobrazená, i když objekt nebude vybrán.

Vyberu trvalou kótu a u ńı se objev́ı znak zámku ( ), kterým mohu př́ıslušný
rozměr zamknout (odemknout).
Poznámka: Trvalou kótu m̊užeme smazat. Pokud

”
drž́ı“ vazbu, tak budeme vyzváni,

abychom rozhodli, jestli má vazba z̊ustat zachována, i když kótu odstrańıme.

Při manipulaci s objektem, který je ve vazbě (spodńı zed’) se objev́ı modré čárkované
čáry naznačuj́ıćı vazbu se zámkem. Povšimněte si, že při posunu spodńı zdi se po-
sunula i středńı zed’ tak, aby zamčená vzdálenost (3000) z̊ustala zachována.

Zavazbeńı poměru
Poměrně časté jsou následuj́ıćı požadavky na model: Tato mı́stnost má být rozdělena
na poloviny. Na této vzdálenosti, která se ještě může změnit, maj́ı být čtyři sloupy
apod. V tomto př́ıpadě většinou neńı vhodné zafixovat všechny vzdálenosti (nešel
by měnit celkový rozměr), ale jen to, aby byly všechny d́ılč́ı vzdálenosti totožné.
Následuj́ıćı ukázka ukazuje fixaci pěti sloup̊u v řadě na stejné vzdálenosti mezi sebou.

V modelu bylo nakresleno 5 sloup̊u. Je jasné, že jejich vzdálenosti by nemusely
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být tak nesmyslné, jako na obrázku.

Úpravu vzdálenost́ı mezi všemi sloupy nemůžeme udělat převodem automatické
kóty na trvalou, protože t́ım dokážeme zachytit jen vztah mezi dvěma objekty. Na
kartě Poznámky použijeme zarovnanou kótu a zakótujeme najednou celý řetězec
sloup̊u.

Při vybraném řetězci kót máme dostupné zapnut́ı/vypnut́ı ekvivalence (EQ).
T́ım se všechny vzdálenosti vyrovnaj́ı a nep̊ujdou měnit separátně.

Při posunut́ı jednoho sloupu se ted’ změńı i poloha ostatńıch tak, aby vazba
ekvivalence vzdálenost́ı z̊ustala zachovaná.
Zavazbeńı zarovnáńı
Zarovnávaćı vazba se použ́ıvá např́ıklad na zafixováńı pozice dvou zd́ı nad sebe
(např. středy nosné části) nebo třeba na umı́stěńı zábradĺı kolem otvoru. Zarovnávaćı
nástroj najdeme na kartě Úpravy. Nejprve vyb́ıráme objekt, který má z̊ustat na
mı́stě a potom ten, který se má v̊uči němu zarovnat.

Pokud v̊uči sobě zarovnáváme stěny, je třeba velmi bedlivě uvážit, jestli je bu-
deme zarovnávat např́ıklad podle osy nosné části nebo podle některé plochy. Tady
je třeba mı́rně uvažovat dopředu podle toho, jak by se stěna př́ıpadně mohla měnit.
Současně je vazba zarovnáńı jedńım z velmi užtečných nástroj̊u k fixaci polohy stěn.

Zarovnávaćı vazba se může často dostat při úpravách do rozporu s délkovou
vazbou.
Udržeńı objektu na mı́stě
Je ještě jeden jednoduchý zp̊usob, ja zajistit, aby se nám objekty nehýbaly. Pomoćı
nástroje ( Připnout) můžeme vybraný objekt

”
přǐspendlit“ k podkladu a t́ım

zabránit jeho nechtěnému posunu. Temto zp̊usob se uplatňuje zejména u připojených
podklad̊u, čar osnovy, konstrukčńıch čar apod.
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2.4 Osnova

Osnovou rozumı́me systém čar, které maj́ı své jednoznačné popisky. Čáry osnovy
mohou sloužit jako podklad pro rozmı́stěńı sloup̊u u skeletových konstrukćı, ale
také je můžeme použ́ıt např́ıklad k p̊udorysnému rozčleněńı modelu. K čarám os-
novy můžeme zamykat jednotlivé konstrukce (stěny, sloupy apod.), což usnadňuje
př́ıpadné změny v jejich rozmı́stěńı.

Čáry osnovy vkládáme do projektu po jedné tak, že zadáváme dva body určuj́ıćı
čáru. Na konćıch se automaticky dělá bublina, ve které je identifikátor (název) čáry.
Při vkládáńı větš́ıho množstv́ı čar je vhodné vložit prvńı čáru osnovy př́ımo, upravit
j́ı př́ıpadně název a daľśı čáry už násobně koṕırovat.

Po výběru čáry osnovy můžeme měnit jej́ı vlastnosti, bud’to pomoćı tlač́ıtek
(značek) v editoru nebo př́ımo ve vlastnostech.

• Název je v rámci projektu jednoznačný. Po vložeńı čáry lze jej́ı název přepsat,
automaticky se čáry č́ısluj́ı. Pokud čáru dále koṕırujeme, Revit inteligentně po-
kračuje v naznačeném č́ıslováńı (označováńı). Změńıme-li např́ıklad název na
ṕısmeno, pokračuje daľśımi ṕısmeny podle abecedy, změńıme-li název např́ıklad
na D2, pokračuje v řadě D3, D4. . .

• Koncová značka (bublina) obsahuje název čáry. Bublinu je možné vypnout nebo
naopak zapnout bublinu i na opačném konci čáry (zaškrtávátko v editoru).

• Čáry osnovy mohou mı́t vlastnost 3D nebo 2D. 3D čáry se chovaj́ı jako
”
roviny“,

i když jsou kreslené v p̊udoryse, budou vidět i v př́ıslušném bočńım pohledu. 2D
čáry jsou vidět pouze v p̊udorysných pohledech.

• Koncové body čar osnovy, které jsou nad sebou se v̊uči sobě zarovnávaj́ı a toto
zarovnáńı se automaticky zamyká. Pokud se někam bubliny nevejdou, je možné je
po odemčeńı vazby posunout nebo můžeme zalomit konec čáry (značky blesku).

• Čáru osnovy můžeme také vypnout v rámci jednoho pohledu. To už neńı vlastnost
čáry, ale obecná záležitost. Trvalé vypnut́ı najdeme v kontextu (pravé tl. myši)
nad vybranou čárou – skrýt v pohledu.

43
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2.4.1 Fixace čar osnovy

Aby nám osnova k něčemu byla, tak se čáry nesmı́
”
rozj́ıždět“ od sebe, protože na ně

většinou vážeme daľśı prvky v modelu. Můžeme zafixovat bud’to vzdálenosti čar od
sebe nebo (zejména u sloup̊u) poměr vzdálenost́ı. Podrobnosti o stabilizaci pozice
prvk̊u naleznete v kapitole 2.3.2 na straně 35.

2.5 Pracovńı a referenčńı roviny

Pracovńı rovinu budete potřebovat v situaci, kdy dokreslujete nějakou čárovou gra-
fiku nebo když kresĺıte profilové křivky při modelaci vlastńıch komponent. Pracovńı
rovina se definuje separátně pro každý pohled a v pr̊uběhu práce můžete pracovńı ro-
vinu měnit. V některých typech pohled̊u, např́ıklad v p̊udorysech, bývá pracovńı ro-
vina definovaná už v šabloně a je umı́stěna vodorovně na úrovni př́ıslušného podlaž́ı.
V pohledech většinou základńı pracovńı rovina v̊ubec definovaná neńı.

Referenčńı roviny slouž́ı primárně jako pomocné objekty, ke kterým lze přichytit
(a př́ıpadně zamknout) jednotlivé konstrukce. Změnou polohy referenčńı roviny tedy
můžete snadno změnit polohu větš́ıho množstv́ı prvk̊u v modelu. T́ım, že můžeme
zamknout vzdálenost př́ıpadně třeba úhly mezi referenčńımı́ rovinami, mohou tyto
sloužit k základńımu rozmı́stěńı konstrukćı. Referenčńı roviny můžeme pojmenovat,
a potom nám slouž́ı jako základ pro definici pracovńıch rovin.

Význam referenčńıch a pracovńıch rovin stoupá s t́ım, jak moc budeme v Revitu
samostatně modelovat. Např́ıklad při tvorbě rodin jsou referenčńı a pracovńı roviny
nezastupitelné.

Panel pro práci s pracovńımi a konstrukčńımi rovi-
nami najdete na výchoźı kartě Architektura jako po-
sledńı. Obsahuje čtyři nástroje: zobrazeńı pracovńı ro-
viny, nastaveńı pracovńı roviny, vytvořeńı referenčńı ro-
viny a prohĺıžeč pracovńı roviny, přičemž v některých ty-
pech pohled̊u nemuśı být všechny dostupné. Např́ıklad
referenčńı rovinu můžeme zadávat pouze ve 2D pohle-
dech.
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2.5.1 Definice a použit́ı pracovńı roviny

Při určováńı nové pracovńı roviny dostaneme dialogové okno podle obrázku 2.3.
V horńı části okna je uveden název aktuálńı pracovńı roviny (pokud existuje). Na
vzorovém otisku to je rovina jednoho z podlaž́ı. Novou pracovńı rovinu můžeme
určit bud’to výběrem z již existuj́ıćıch podlaž́ı a referenčńıch rovin nebo tak, že
vybereme plochu v modelu (na stěně, na střeše apod.) a pracovńı rovina se umı́st́ı
na tuto plochu. Pracovńı rovinu je možné si zobrazit a zkontrolovat, jestli je v poloze,
kterou potřebujeme.

Obrázek 2.3: Určeńı nové pracovńı roviny.

Pod́ıvejte se na obrázek 2.4. Ukážeme se použit́ı pracovńı roviny na jednoduché
úloze: Potřebujeme dostat reklamńı text na střechu. Nemůžeme ho vložit v p̊udoryse,
protože by se nám umı́stil na zem (na úroveň podlaž́ı). Jak budeme postupovat:

• Nejprve nastav́ıme novou pracovńı rovinu. V dialogovém okně podle obrázku 2.3
vybereme volbu

”
Vybrat rovinu“ a ukážeme plochu střechy. (Ukazujeme na hranu

a dáváme pozor, aby se vysv́ıtila správná plocha.)

• Pracovńı rovinu si zobraźıme, abychom měli jistotu, že je na správném mı́stě.
Na zobrazené rovině si můžeme ještě upravit rozteč mř́ıžky, ke které se zadávané
objekty přichycuj́ı.

• Nástrojem
”
Text modelu“ vytvoř́ıme text. Při jeho umist’ováńı se text vlož́ı do

pracovńı roviny, pokud ho posunujeme, tak se také této roviny drž́ı.

• Na závěr je vhodné pracovńı rovinu vrátit do p̊uvodńıho stavu, tedy na úroveň
některého podlaž́ı, a jej́ı zobrazeńı vypnout. Jinak bychom mohli narazit při ně-
kterých daľśıch př́ıkazech.
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Obrázek 2.4: Ukázka použit́ı pracovńı roviny.

2.5.2 Definice a použit́ı referenčńı roviny

Referenčńı rovina může sloužit jako základ pro rozmı́stěńı přichyceńı konstrukćı
zejména v neortogonálńıch směrech. Druhé použit́ı je jako základ pro následnou
definici pracovńı roviny. Každá referenčńı rovina je definována dvěma body a měla
by mı́t sv̊uj jedinečný název.

Referenčńı roviny lze definovat pouze v 2D pohledech, nebot’ výsledná rovina je
definována jako kolmá k pohledu, ve kterém byla zakreslena jej́ı definičńı úsečka.
V pohledech se referenčńı roviny zobrazuj́ı jako zelené čárkované úsečky, po výběru
se objev́ı koncové body a název, který se zadává i měńı ve vlastnostech. Referenčńı
a pracovńı roviny tvoř́ı d̊uležitý základ modelováńı v Revitu, které využijete zejména
při tvorbě vlastńıch rodin, což už přesahuje obsah tohoto učebńıho textu. Postupy
při tvorbě rodin naleznete v navazuj́ıćı publikaci Revit — Pokročilé kapitoly.

2.6 Zobrazeńı / viditelnost geometrie (VG)

Vzhled jednotlivých objekt̊u (barvy, typy a tloušt’ky čar, výplně. . . ) záviśı na několika
aspektech nastaveńı. Proto je potřeba vědět, kde všude lze změny v nastaveńı
vzhledu a viditelnosti část́ı objekt̊u udělat a jaká je vazba mezi jednotlivými na-
staveńımi. Nebav́ıme se ted’ o skrýváńı celých objekt̊u, to je popsáno v kapitole
1.3.7, ale o úpravách vzhledu a viditelnosti nejčastěji jednotlivých čar, např́ıklad
otv́ıráńı dveř́ı, v celém projektu i jednotlivých pohledech.
Posloupnost nastaveńı viditelnosti a vzhledu je následuj́ıćı, postupuje se od celku
k detailu:

• Základ je vždy v rodině jednotlivých objekt̊u. Zde jsou definovány jeho jednot-
livé d́ılč́ı části, každá z nich má definované, ve kterých pohledech a jakém stupni
detailu se bude zobrazovat. Na obrázku 2.5 je ukázka nastaveńı pro rodinu dveř́ı.
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Jedná se o nastaveńı pro jednu z čar otv́ıráńı dveř́ı. Povšimněte si, položky Pod-
kategorie = Otv́ıráńı v pohledu [Projekce] ve vlastnostech. Z okna přepsáńı vi-
ditelnosti vpravo vyplývá, že tato čára bude vidět v čelńıch a zadńıch pohledech
na dveře ve středńı a jemné úrovni detailu.

Obrázek 2.5: Nastaveńı zobrazeńı a viditelnosti prvku v rodině.

• Pro celý projekt se nastavuje vzhled čar (typy, tloušt’ky) a styly objekt̊u, tedy
to, jak budou jednotlivé logické kategorie z rodin (např. Otv́ıráńı v pohledu)
realizovány v projektu.

• V jednotlivých pohledech je možné přepsat (změnit) nastaveńı ze styl̊u a tyto
změny plat́ı pouze v pohledu.

• Změny vzhledu lze provést i u jednoho objektu, tentokrát se nebudou měnit jed-
notlivé d́ılč́ı části, ale objekt jako celek.

2.6.1 Vzhledová nastaveńı pro celý projekt

Nastaveńı pro celý projekt se provede na kartě Správa a správně by mělo být nasta-
vené v šabloně tak, abyste ho už nemuseli měnit. Přesto může nastat situace, kdy
bude potřeba provést nějaké změny. Proberme jednotlivá nastaveńı a závislost mezi
nimi.

Tloušt’ky čar a měř́ıtko pohledu

Tloušt’ky čar v kolmých pohledech závisej́ı ma měř́ıtku tohoto pohledu. Na kartě
Správa v sekci Doplňková nastavenı́ najdete položku Tloušt’ka čar (viz otisk
2.6), kde nastavujete tloušt’ky čar pro jednotlivá měř́ıtka. Čáry podle tloušt’ky maj́ı
svá logická jména (č́ısla 1–16), kde jednička je nejtenč́ı čára, dvojka silněǰśı. . . Pro
nejběžněǰśı měř́ıtko p̊udorys̊u 1:50 se v ukázce můžete přesvědčit, že tabulka obsa-
huje běžně použ́ıvané tloušt’ky 0,25; 0,35; 0,5. . . Tato č́ısla čar se budou vyskytovat
ve stylech čar (viz dále).
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Obrázek 2.6: Nastaveńı tlouštěk čar podle měř́ıtka.

Vzory čar

Vzory nespojitých čar jsou popsány v daľśı nastavovaćım okně Vzory čar, taktéž na
kartě Správa / Doplňková nastavenı́. Zde je možné připravit libovolné množstv́ı
nespojitých čar, které se skládaj́ı z čárek, teček a mezer, kdy nastavujeme veli-
kost čárek a mezer tak, jak maj́ı být velké na paṕıru při vytǐstěńı. Vzory čar
v české šabloně obvykle obsahuj́ı i p̊uvodńı, anglicky pojmenované, vzory, takže
někdy docháźı k duplicitě, kdy dva r̊uzné pojmenované vzory vypadaj́ı úplně stejně.

Typy čar odpov́ıdaj́ı základńım nespojitým čarám v AutoCADu. Pokud byste potřebovali
v souladu s t́ım, co znáte z AutoCADu, čáry obsahuj́ıćı text nebo tvary, je třeba použ́ıt
jiný nástroj – opakovanou komponentu detailu (viz strana 189).

Obrázek 2.7: Nastaveńı vzor̊u čar.

Styly čar

Nastaveńı tloušt’ky a vzoru čáry se spojuje s barvou čáry do stylu čáry (viz otisk
2.8). Ve stylech čar přǐrazujeme jednotlivým kategoríım, které vyplynou z rodin nebo
které sami založ́ıme, barvu, typ čáry a jej́ı tloušt’ku. Typ a tloušt’ka vlastně odkazuj́ı
do výše uvedených tabulek. Např́ıklad změnu vzhledu čáry pro bourané konstrukce
můžeme tedy provést dvěma zp̊usoby: předefinovat typ čáry (Demolice) nebo ve
stylu Zbourané přǐradit jiný typ čáry.
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Obrázek 2.8: Styly – nastaveńı vzhledu čar podle účelu.

Styly objekt̊u

Nyńı se dostáváme k nejd̊uležitěǰśımu oknu s nastaveńımi vzhledu a vi-
ditelnosti objekt̊u (viz otisk 2.9). Najdeme ho opět na kartě Správa pod
tlač́ıtkem Styly objektů. Zde je možné detailně nastavit, jak budou vy-
padat jednotlivé kategorie (objekty a jejich části) v celém projektu. Pro
každou kategorii nastavujeme vzhled čar v pohledu a v řezu a pokud to je
smysluplné, tak také materiál.

Povšimněte si, že okno má několik záložek, jedna karta patř́ı modelovým ob-
jekt̊um (stěny, okna, dveře. . . ) a daľśı karta patř́ı objekt̊um poznámek (kóty, popisné
texty . . . ). Pro každý modelový objekt zde máte jednu rozbalovaćı sekci s nastaveńım
vzhledu d́ılč́ıch část́ı (podkategoríı). Toto nastaveńı plat́ı pro celý projekt. Pokud
byste např́ıklad chtěli změnit tloušt’ku obrysových čar zd́ı ve všech p̊udorysech, pro-
vedete to v tomto okně.

Např́ıklad, jsou-li v rovině některé čáry zařazeny do podkagorie
”
Otv́ıráńı v po-

hledu“, tak na tomto mı́stě ř́ıkáte, jakým typem, tloušt’kou a barvou čáry budou
tyto čáry zobrazené v pohledu a v řezu.

Obrázek 2.9: Nastaveńı vzhledu objekt̊u.

49
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2.6.2 Vzhled a viditelnost v pohledu – VG

Pro jednotlivé pohledy můžeme provést změny ve vzhledu jednotlivých kategoríı
objekt̊u. Změny budou platit pouze v pohledu, ve které jsou nastaveny. Př́ıkaz
nejčastěji vyvoláme rovnou z klávesnice napsáńı zkratky VG (View Geometry –
Viditelnost geometrie). Druhou možnost́ı je naj́ıt ve vlastnostech pohledu položku
Přepsánı́ viditelnosti/zobrazenı́. Posledńı možnost́ı je kontextová nab́ıdka na
pravém tlač́ıtku myši a tam volba Přepsat zobrazeńı v pohledu / podle katego-
rie. Př́ıkazem můžeme jednak změnit vzhled některé podkategorie, např́ıklad čára
otv́ıráńı dveř́ı bude v jednom pohledu čárkovaná a všude jinde spojitá. Častěǰśı je
využit́ı toho, že některou kategorii nebo podkategorii objektu můžeme v pohledu
úplně vypnout nebo naopak zapnout.

Obrázek 2.10: VG – okno pro přepsáńı viditelnosti/zobrazeńı v pohledu.

V okně pro přepsáńı viditelnosti (viz otisk 2.10) jsou šedě zabarvené vlastnosti,
které nejsou v aktuálńım pohledu dostupné. Pokud klikneme do povolených položek,
dostaneme tlač́ıtko

”
Přepsat“, kterým se dostaneme do dialogu na změnu př́ıslušné

vlastnosti. Na ukázkovém otisku máte rozbalenou kategorii oken, ve které už je
nastaveńı přepsáńı barvy čáry pro rám/př́ıčel na modrou. Výsledek takovéto změny
je vidět u pravého okna na ukázce na obrázku 2.12. Pokud by oken v modelu bylo
v́ıce, tak se změna pochopitelně projev́ı u všech oken v pohledu – rámy budou mı́t
modré.

Povšimněte si, že každá kategorie má možnost nastaveńı zobrazeńı úrovně de-
tailu. Normálně se toto zobrazeńı odv́ıj́ı od nastaveńı v pohledu, ale pro některou
kategorii toto můžeme změnit. Co se bude ve které úrovni detailu zobrazovat, je
dáno nastaveńım v rodině.

Nejčastěji se takto měńı viditelnost některé kategorie. Typicky: Ve 3D pohledech
nepotřebujeme vidět čárově nakreslené otv́ıráńı dveř́ı či oken. Ve většině p̊udorysných
pohled̊u nepotřebujeme vidět body terénu, ale pokud budeme terén zadávat, tak se
bez jejich zobrazeńı neobejdeme. U schodǐstě potřebujeme zobrazit nástupńı čáru

50



Kapitola 2. Obecné postupy

i nad rovinou řezu, což může být v základńım nastaveńı vypnuto. Na ukázce 2.12 je
takto skryto vyznačeńı otv́ıráńı dveř́ı.

2.6.3 Změna ve vzhledu jednotlivého prvku

Změna zobrazeńı pro jednotlivý prvek má nejvyšš́ı prioritu, tedy
”
přebije“ př́ıpadné

změny provedené ve viditelnosti geometrie. Najdeme ji v kontextu na pravém tlač́ıtku
myši pod položkou Přepsat zobrazenı́ v pohledu / podle prvku (viz otisk 2.11).
Vybranému prvku (prvk̊um) jako celku je možné změnit čáry a vzory. Nejedná se
už o změnu d́ılč́ıch podkategoríı, ale celého prvku. V okně je také tlač́ıtko

”
Obnovit

p̊uvodńı“, které vrát́ı vzhled prvku do nastaveńı, které plat́ı pro př́ıslušný pohled.

Obrázek 2.11: Změny zobrazeńı podle prvku.

Na následuj́ıćı ukázce 2.12 je jako prvek přepsané levé okno tak, že čáry v pohledu
maj́ı změněnou barvu na červenou.

Obrázek 2.12: Změny zobrazeńı v pohledu (vlevo p̊uvodńı stav beze změn).

51
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2.7 Fáze stavby

Revit je schopen podržet informace o stavbě v celé jej́ı historii. Zejména u rekon-
strukćı nebo rozsáhlých staveb můžete využ́ıt fáze stavby. Každá konstrukce může
mı́t nastavenou fázi stavby, do které patř́ı, a současně každý pohled obsahuje nasta-
veńı toho, do které fáze stavby patř́ı a které objekty u hlediska fáźı se v něm maj́ı
zobrazovat. Prohĺıžeč projektu potom může obsahovat např́ıklad p̊udorysy v r̊uzných
fáźıch stavby, pohledy lze podle fáźı tř́ıdit a filtrovat.

Kromě zachyceńı stavu budovy před a po rekonstrukci si tak můžete zachytit na
jedné straně třeba postupné rozfázováńı větš́ı stavby (co se postav́ı letos a co př́ı̌st́ı
rok) a na druhé straně mı́t třeba přehled o tom, která okna byla v domě p̊uvodně
a která tam jsou až po rekonstrukci.

S fázemi v Revitu pracujeme na několika mı́stech, proto by mělo být každému
jasné, že tam něco takového je a jak fáze př́ıpadně použ́ıt. V př́ıpadě pravidelné
práce s fázemi (např́ıklad často děláme rekonstrukce) je asi vhodné mı́t připravené
nastaveńı už v šabloně (fáze a jim odpov́ıdaj́ıćı pohledy, zp̊usoby zobrazeńı kon-
strukćı. . . ). V daľśım textu se pokuśıme popsat postup při práci s fázemi a objasnit,
kde se jednotlivé př́ıkazy a nastaveńı nacházej́ı.

2.7.1 Nastaveńı fáźı projektu, filtr̊u a zp̊usob̊u zobrazeńı

Prvńım krokem, který je potřeba provést, je nastaveńı nebo alespoň kon-
trola fáźı a filtr̊u. Potřebný př́ıkaz najdeme na kartě Správa v sekci
Fázovánı́. Postupně nastav́ıme názvy a pořad́ı fáźı, zp̊usob zobrazeńı kon-
strukćı a filtry použ́ıvané při zobrazováńı v pohledech.

Fáze projektu

Obrázek 2.13: Nastaveńı pořad́ı a pojmenováńı fáźı projektu.

Na prvńım listu (viz obr. 2.13) zadáváme jednotlivé fáze projektu. Každá fáze
má své jméno a př́ıpadný podrobněǰśı popis. Současně nastavujeme pořad́ı, v jakém
jdou fáze za sebou. V základńım nastaveńı Revitu jsou připravené dvě fáze, ale
můžeme si přidat libovolný počet daľśıch.
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Obrázek 2.14: Nastaveńı zobrazeńı pro stavy fáze.

Přepis zobrazeńı – zp̊usoby zobrazeńı stavu konstrukćı

Každý prvek se vyskytuje v jednom ze čtyř stav̊u fáze: existuj́ıćı, nový, zdemolovaný
a dočasný. Pro každý z těchto stav̊u je možné nastavit zp̊usob zobrazeńı. Úpravy
můžeme udělat pro plochy v pohledech, řezy (vodorovné i svislé) a materiál pro 3D
pohledy. Na ukázce 2.14 jsou nastavené barvy pro čáry a plochy v řezech a speciálńı
materiály (s barvou) pro 3D pohledy.

Jaký je význam jednotlivých stav̊u:

• Nový — Prvek byl vytvořený ve fázi aktuálńıho pohledu. Tedy vlastnost fáze
u aktuálńıho pohledu a vlastnost fáze vytvořeńı u prvku jsou totožné.

• Existuj́ıćı — Prvek vytvořený v některé z předchoźıch fáźı, který do aktuálńı fáze
nebyl zdemolován. Tedy fáze vytvořeńı prvku předcháźı v seznamu fáźı aktuálńı
fázi pohledu.

• Demolice — Prvek byl vytvořen v některé z předchoźıch fáźı projektu a v aktuálńı
fázi byl zdemolován.
Poznámka: Př́ıkaz na demolici objekt̊u najdete na kartě Úpravy pod tlač́ıtkem .

• Dočasný — Prvek byl vytvořený i zdemolovaný v totožné fázi projektu, která je
stejná jako aktuálńı fáze pohledu. Jinými slovy, v aktuálńı fázi pohledu byl prvek
vytvořen a vzápět́ı i zdemolován.

Filtry fáźı

Obrázek 2.15: Nastaveńı filtr̊u fáźı projektu.

V každém pohledu můžeme z hlediska fáźı projektu určit, které prvky se budou
zobrazovat a v jakém vzhledu. Nastaveńı se provede na záložce Filtry fázı́ (viz
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otisk 2.15) a ve vlastnostech pohledu potom vyb́ıráme, podle kterého filtru se budou
objekty zobrazovat.

Každý filtr by měl mı́t sv̊uj srozumitelný název (bourané konstrukce, stávaj́ıćı
a nové konstrukce, nový stav pro vizualizaci apod.) a poté nastavujeme pro každý
stav fáze zp̊usob jej́ıho zobrazeńı. Pro každý stav vyb́ıráme ze tř́ı možnost́ı:

• Podle kategorie — Bude zachováno zobrazeńı objekt̊u tak, jak je zadáme ve
stylech (rodinách) prvk̊u.

• Přepsaný — U př́ıslušného stavu fáze se projev́ı nastaveńı, které jsme provedli
na listu Přepsáńı zobrazeńı. Tj. např́ıklad bourané konstrukce budou žluté, nové
konstrukce červené apod.

• Nezobrazený — Při tomto nastaveńı se objekty z př́ıslušného stavu fáze v̊ubec ne-
zobrazuj́ı. Typicky se nezobrazuj́ı např́ıklad zdemolované konstrukce v pohledech
následuj́ıćıch fáźı projektu.

2.7.2 Použit́ı fáźı v pohledech

Každý pohled na projekt má ve svých vlastnostech sekci Fázovánı́, která obsa-
huje dvě položky: Fáze a Filtr fáze. Pro projekt, ve kterém fáze nepouž́ıváme,
bude nastavená pravděpodobně prvńı fáze z pořad́ı (pokud jich má projekt v šabloně
v̊ubec v́ıc) a filtr fáze bude nastaven na zobrazeńı všeho. To znamená, že jsou vidět
všechny objekty v tom zp̊usobu zobrazeńı, který je dán kategoríı prvku.

Použ́ıváme-li fáze, bude mı́t každý pohled smysluplně nastavenou jednak fázi
projektu a jednak některý z filtr̊u zp̊usobu zobrazeńı objekt̊u. Většinou budeme
potřebovat pro některé typy pohled̊u (p̊udorysy, řezy, možná i tabulky) pohledy na
projekt v jeho r̊uzných fáźıch. Jak toho dosáhneme? Muśıme mı́t tolik pohled̊u, kolik
fáźı projektu chceme zobrazit (viz obr. 2.16).

V každém pohledu potom nastav́ıme, která fáze se v něm má zobrazit a s jakým
filtrem. Na následuj́ıćım obrázku máte ukázku dvou trojic pohled̊u na model (p̊udorys
a 3D pohled), který by dvakrát měněn. Při prvńı rekonstrukci bylo zazděno jedno
okno a přistavěna sousedńı část objektu s novými dveřmi a oknem. Při daľśı re-
konstrukci byly venkovńı dveře vyměněny za okno a proraženy nové dveře mezi
mı́stnostmi. V p̊udorysech je vidět zp̊usob zobrazeńı stávaj́ıćıch, bouraných a nových
konstrukćı.
Poznámka: V jednotlivých fáźıch stavby často docháźı k demolici objekt̊u, které mohly
sloužit k ohraničeńı mı́stnost́ı, což m̊uže zp̊usobovat problémy. Podrobnosti najdete
v kapitole o mı́stnostech na straně 167.
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Obrázek 2.16: Fáze stavby zobrazené v p̊udoryse a modelu
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2.8 Modelováńı v Revitu

Kdo bude použ́ıvat Revit pouze jako
”
skládačku“ z předem definovaných prvk̊u (ro-

din), ten může tuto kapitolu s klidným svědomı́m přeskočit. Většina uživatel̊u Revitu
ale zjist́ı, že občas něco vymodelovat muśı – opěrnou zed’, která nemá obdélńıkový
pr̊uřez, sloup vlastńıho pr̊uřezu, tvar výklenku do zdi, př́ıpadně je třeba doplnit či
upravit rodinu.

Pominu ted’ modelováńı na základě objemů, kterému se podrobně věnujeme
v následuj́ıćı publikaci, ale soustřed́ım se na základńı modelováńı jednoduchých
prvk̊u, které je využitelné i při tvorbě komponent na mı́stě nebo při úpravách rodin.
Znalc̊um, kteř́ı umı́ modelovat v nějakém modelačńım programu (AutoCAD, Rhino-
ceros, Sketchup. . . ), stač́ı jen napovědět, ti, kteř́ı nikdy nemodelovali, budou muset
č́ıst pozorněji. Požadavek na modelováńı se objev́ı v r̊uzných situaćıch – komponenta
na mı́stě, tvorba nové nebo úprava existuj́ıćı rodiny, a vždy vede na podobnou situ-
aci: Je třeba základńımı́ modelačńımi postupy vytvořit požadovanou hmotu a tvorbu
ukončit.

Jak je vidět na části karty, která se objev́ı při modelováńı, máme v Revitu k dispozici
pouze pět modelačńıch operaćı:

• Vysunut́ı, které vytvář́ı vysunuté těleso ze základńıho pr̊uřezu (profilu). Důležitá
je pracovńı rovina (viz strana 40), do které profil nakresĺıme. Vysunut́ı se provede
kolmo k této rovině do vzdálenosti, kterou zadáme ve vlastnostech. Vzhledem
k tomu, že zadáváme hloubku vysunut́ı od– do, je možné zadat i záporné č́ıslo
a dostat se tak pod pracovńı rovinu. Vysunut́ı je asi nejčastěji použ́ıvaný zp̊usob
modelováńı.

• Přechod požaduje dva profily (ř́ıd́ıćı křivky) a vytvář́ı přechodvé pěleso mezi
nimi. Jinými slovy zadáváme obrys spodńı a horńı plochy tělesa a tvar mezi t́ım
si doplńı Revit automaticky. Osobně toto považuji za nejméně pravděpodobnou
modelačńı operaci.

• Rotace je jednou ze základńıch modelačńıch operaćı. Výsledný tvar vznikne ro-
taćı profilové křivky kolem zadané osy. Obecně se rotace použije např́ıklad na
sloupy, kašny, apod.

• Tažeńı vytvář́ı výsledné těleso tak, že táhle profil (pr̊uřez) po zadané cestě
(trase). Kdyby trasa byla úsečka, bude se jednat o vysunut́ı. Pr̊uřez a jeho
vzájemná poloha v̊uči trase jsou po celou dobu tažené stejné. Dobrým př́ıkladem
použit́ı je třeba opěrná zed’ kolem polokruhového hřǐstě, ostěńı kolem okna (trasa
je obdélńık kv̊uli

”
vytočeńı roh̊u“).
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• Přechod tažeńım Je vlastně kombinaćı dvou technik. Je zadán počátečńı a kon-
cový pr̊uřez a změna se neděje na př́ımé spojnici, ale po zadané trase.

V rámci jednoho prvku (rodiny, komponenty na mı́stě) můžeme vymodelovat libo-
volné množstv́ı plných tvar̊u (těles). Pokud potřebujeme z několika tvar̊u – i přes
sebe umı́stěných – vytvořit jeden tj. hmotu spojit, použijeme nástroj pro spojeńı
gometrie .

Jestliže potřebujeme hmotu odebrat, použijeme dutý tvar. Duté tvary maj́ı
stejné modelačńı postupy jako hmotné tvary (vysunut́ı, rotace. . . ), jen jejich hmota
se z výsledného tělesa odebere.

2.8.1 Př́ıklad modelováńı

Vzhledem k tomu, že př́ıklad a vlastńı vyzkoušeńı postup̊u je asi účinněǰśı, než
podrobný popis voleb př́ıkaz̊u, zkuste si podle následuj́ıćıho návodu udělat rodinu
venkovńıho krbu. Podrobnosti o rodinách naleznete v navazuj́ıćı publikaci, komu se
nechce dělat rodinu, může dělat komponetu na mı́stě, následný postup modelováńı
je totožný.

Obrázek 2.17: Venkovńı krb – ukázka modelováńı v Revitu

Při založeńı nové rodiny vyberte šablonu
”
Obecný model“, kde bude připraven

vkládaćı bod a dvě konstrukčńı roviny jdoućı t́ımto bodem. Při vytvářeńı kompo-
nenty na mı́stě ji pojmenujte a vyberte taktéž typ

”
Obecné modely“.
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Př́ıpravné práce

Aby se nám následně lépe modelovalo, je vhodné si
připravit Referenčńı (pracovńı) roviny, které
vymeźı rozměry krbu a současně budou sloužit pro
kresleńı ř́ıd́ıćıch křivek na jednotlivé plochy krbu.
Kdybychom dělali parametrickou rodinu, kde by
bylo možné měnit rozměry objektu, tak bychom re-
ferenčńı roviny použili k prametrizováńı rozměr̊u.
Referenčńı roviny kresĺıme v p̊udorysném pohledu
a vytvářeńı vlastně 3D plochu kolmou na rovinu,
ve které byly nakresleny. Referenčńı roviny je třeba
pojmenovat, abychom je mohli následně použ́ıvat
jako kresĺıćı roviny pro ř́ıd́ıćı křivky. Nepojmeno-
vané roviny lze použ́ıt např́ıklad k zarovnáváńı, ale
nelze do nich kreslit.

Rozmyslete si předem, jak budou jednotlivé části krbu vysoké. Pokud by bylo
potřeba, je možné si do základńıch výšek udělat referenčńı roviny v některém z bočńıch
pohled̊u, ale pro náš jednoduchý model to třeba nebude, vše budeme vytahovat z
p̊udorysu.

Hmota vysunut́ım

Pracovńı (referenčńı rodinou) pro základńı hmotu bude p̊udorys podlaž́ı, tuto rovinu
byste v projektu měli mı́t.

• Nakreslete obrys spodńı části krbu. Můžete ob-
kreslit připravené referenčńı roviny a př́ıpadně
k nim obrysové čáry zamknout.

• Ve vlastnostech nastavte počátek vysunut́ı na 0
a konec vysunut́ı na 600.

• Výšku také můžete upravit v bočńım pohledu
nebo 3D pohledu tažeńım za ř́ıd́ıćı body.

• ukončete vysunut́ı.

Obdobným zp̊usobem udělejte daľśı části krbu – sedaci desku na spodńı části,
stěny vlastńıho krbu a desku nahoře. Tvar vysunut́ı můžete stále kreslit v p̊udoryse,
umı́stěńı ř́ıd́ıte počátkem a koncem vysunut́ı tak, aby jednotlivé části na sebe nava-
zovaly.
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Dutý tvar – vysunut́ı

Nyńı potřebujeme udělat výkleky v bočńıch stranách. Je potřeba si uvědomit dvě
věci: Půjde o vsunut́ı, ale ř́ıd́ıćı křivku muśıme udělat na bočńı stěnu. Nechceme,
aby hmota přibyla, ale naopak se odebrala – p̊ujde o dutý tvar. Zkuste modelovat
rovnou v 3D pohledu.

• Nastavte správnou referenčńı rovinu (máte
ji pojmenovanou nebu můžete vybrat bočná
stranu již hotového tělesa). Nechte si ji zobrazit
a př́ıpadně ve vlastnostech upravte rozteč os-
novy, abyste viděli pomocnou osnovu, ke které
se můžete přichytávat při kresleńı.

• Vyberte, že chcete dělat dutá tvar vysunut́ım.
Nakreslete tvar výklenku a správně nastavte ve
vlastnostech jeho hloubku. (Počátek a konec vy-
sunut́ı se poč́ıtá od referenčńı roviny. Podle jej́ı
orientace se může stát, že budete muset j́ıt do
záporných hodnot.

• Ukončete vytvářeńı dutého tvaru.
Obrázek 2.18: Dutý tvar

Na druhou stranu můžete již hotový dutý tvar nazrcadlit, což je rychleǰśı, nebo
změnit referenčńı rovinu a znova ho vytvořit.

Tažeńı po trase

Tažeńı po trase použijeme na dvě věci: ozdobnou ř́ımsu nad krbem (přidáme hmotu)
a zaobleńı hran na sedaćı desce (dutým tvarem odebereme hmotu).

Co budeme potřebovat: Trasou, po které budeme táhnout profil, bude hrana
deska nad topenǐstěm. Profilem pak bude pr̊uřez ř́ımsou.
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• Vyberte př́ıkaz Tažeńı a v něm Načtrnout tra-
jektorii. Nastavte správnou referenčńı rovinu
výběrem horńı plochy desky nad topenǐstěm
a nechte si ji zobrazit.

• Nakreslete trajektorii, nejsnáze tak, že vyberete
hrany již vytvořené desky, a ukončete vytvářeńı
trajektorie.

• Vyberte nástroj Upravit profil. Automaticky se
vám vytvoř́ı pracovńı rovina kolmá na trajento-
rii, do které nakresĺıte pr̊uřez ř́ımsou, a ukonč́ıte
vytvářeńı profilu.

• Pokud je profil i trajektorie v pořádku, ukončete
tažeńı.

Přechod mezi křivkami

Přechod mezi křivkami trošku uměle použijeme na odtahovou část krbu, přechod
mezi topenǐstěm a troubou do komı́na. Horńı okraj topenǐstě je obdélńık a trouba
bude kruhové.

• Ověřte si, že máte k dispozici pracovńı roviny,
do kterých budete potřebovat kreslit. Spodńı
obdélńık uděláte na horńı plochu krbu. Kružnici
potřebujete do roviny rovnoběžné s podlahou,
který je umı́stěna do správné výšky. Bud’to
si tam udělejte konstrukčńı rovinu (kreslete v
bočńım pohledu) nebo můžete použ́ıt rovinu
druhého podlaž́ı, když ji posunete do správné
výšky.

• Vyberte př́ıkaz Přechod a v něm bude nastaveno
Upravit horńı část. Nastavte správnou pracovńı
rovinu a nakreslete do ńı horńı kružnici.

• Následně přepněte na úpravu dolńı části a na-
kreslete obdélńık spodńı části na hrany otvoru
v horńı desce.

• Pokud jsou profily v pořádku, ukončete
přechod.

60



Kapitola 3

Stěny

Stěny jsou základńı stavebńı konstrukce, které se do modelu vkládaj́ı mezi prvńımi.
Chovaj́ı se jako

”
inteligentńı“ objekty, mohou se výškově přizp̊usobovat podlaž́ım

či připojeným objekt̊um, maj́ı možnost r̊uzného zobrazeńı v p̊udorysech, řezech či
3D modelu. Stěny mohou ohraničovat mı́stnosti a nesou si s sebou informaci o svém
objemu. Stěnu je možné tvarově upravovat a stěna si pamatuje sv̊uj p̊uvodńı tvar,
ke kterému je možné se vrátit. Stěny můžeme vkládat př́ımo do prázdného projektu,
stavět je nad podloženým 2D výkresem nebo jimi

”
obalit“ hmotovou studii. V realitě

většinou potřebujeme v́ıce př́ıstup̊u podle situace. V této kapitole se budeme věnovat
př́ımému vkládáńı stěn do modelu a jejich následným úpravám. Převodu hmotové
studie na konstrukčńı prvky bude věnována samostatná kapitola.

3.1 Vložeńı stěny a úprava jej́ı polohy

Nástroj pro vkládáńı stěn najdeme na kartě Výchozı́ v sekci Stavět

stejně jako všechny ostatńı základńı stavebńı konstrukce. Stěny vkládáme
do podlaž́ı, do kterého patř́ı, nejlépe v p̊udorysném pohledu.

Po vybráńı nástroje se změńı panel vlastnost́ı tak, abychom mohli nastavit parame-
try vznikaj́ıćı stěny, a v pásu karet přibude doplňkový panel Kresli, ve kterém voĺıme
zp̊usob zadáváńı stěny a jej́ı tvar (viz dále). Již vložené stěny můžeme dále upravo-
vat, měnit jim skladbu či rozměry. Stejně tak můžeme již hotové stěny koṕırovat do
daľśıch podlaž́ı.

3.1.1 Vkládáńı nových zd́ı

Před vkládáńı nové stěny do modelu muśıme nejprve ve vlastnostech nastavit pa-
rametry vznikaj́ıćı zdi. Minimálně je potřeba nastavit nebo zkontrolovat hodnoty
následuj́ıćıch parametr̊u:

• Typ stěny
Rodina a v ńı vybraný typ stěny určuje zejména skladbu zdi a zp̊usoby jej́ıho zob-
razováńı v jednotlivých pohledech včetně šraf a materiál̊u pro render. V začátćıch
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Obrázek 3.1: Základńı vlastnosti stěny.

vyb́ıráme z typ̊u, které jsou připravené v šabloně, ale velmi brzo potřebujeme
v typech provést úpravy, minimálně v š́ı̌rce zdi. Pokud nemáme ještě skladbu zdi
rozmyšlenou, je vhodné vyb́ırat obecnou zed’ pokud možno totožné š́ı̌rky nebo
některou podobnou zed’, jej́ıž skladbu následně změńıte. (Podrobnosti o nasta-
vováńı skladby a úpravách typu zd́ı naleznete v kapitole 3.2.2.)

• Výška a odsazeńı
Stěna je vždy umı́stěná v některém základńım podlaž́ı, což určuje vlastnost dolńı
vazba. Pokud chceme stěnu přesunout do jiného podlaž́ı, můžeme to udělat mimo
jiné i změnou této vlastnosti. Výška stěny může být řešena třemi zp̊usoby:
– Stěna dosahuje až do daľśıho podlaž́ı – vlastnost horńı vazba je nasta-
vená na nějaké podlaž́ı. Stěna, která má toto nastaveńı, se výškově přizp̊usobuje
konkrétńı výšce podlaž́ı, což je výhodné, nebot’ se o jej́ı výšku nemuśıme starat.
Pokud např́ıklad děláme tř́ıpodlažńı d̊um, který má obvodové stěny nad sebou,
můžeme, ve shodě se skutečnost́ı, stěnu protáhnout přes několik podlaž́ı nebo
můžeme mı́t nad sebou tři stěny, vždy

”
od podlaž́ı ku podlaž́ı“.

Poznámka: Při koṕırováńı stěn s t́ımto nastaveńım na daľśı podlaž́ı m̊uže nastat
problém v situaci, kdy maj́ı podlaž́ı r̊uznou výšku. Revit sice správně změńı dolńı
a horńı vazbu na daľśı podlaž́ı, ale přidá horńı odsazeńı tak, aby zachoval výšku
p̊uvodńı stěny. Toto je třeba u zkoṕırovaných stěn opravit.
– Stěna má mı́t pevně danou výšku, jedná se třeba o źıdku na zahradě,
ńızké př́ıčky mezi toaletami nebo o zdi, které teprve budeme k něčemu protaho-
vat. V tom př́ıpadě vypneme horńı vazbu a nastav́ıme konkrétńı nepřipojenou
výšku.
– Stěny nemuśı být výškově zavazbeny jen k podlaž́ım. Můžeme je protáhnout
až k jiné konstrukci, třeba k desce podlahy nebo ke střeše. V tom př́ıpadě se
ve vlastnostech objev́ı zaškrtnuté horńı část je připojena. Na připojeńı je
speciálńı nástroj v kontextové části karty Úpravy pro stěny (viz dále), odpojit
lze i odškrtnut́ım ve vlastnostech.

Dolńı i horńı okraj zdi může být odsazen od nastavené výšky (vazby). Na otisku
3.1 je zed’ odsazená o p̊ul metru dol̊u, tedy pod úroveň podlaž́ı, ve kterém má
dolńı vazbu. Dolńı a horńı odsazeńı ve vlastnostech stěny lze použ́ıt např́ıklad
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pro vytvořeńı atiky nebo základové konstrukce.

• Čára umı́stěńı
Při vkládáńı zdi zadáváme definičńı body, kterými je zed’ určena. Tyto definičńı
body mohou být zadávány r̊uzně podle toho, které rozměry pro vznikaj́ıćı stavbu
známe. Čára umı́stěńı udává, kde přesně budeme definičńı body zadávat. Můžeme
si vybrat z několika možnost́ı: osa stěny, osa nosné části, vněǰśı a vnitřńı plo-
cha stěny, vněǰśı a vnitřńı plocha nosné části. Co je co by mělo být patrné
z následuj́ıćıho obrázku, podrobnosti o skladbě naleznete v daľśı části tohoto
textu.
Poznámka: Vněǰśı a vnitřńı část záviśı na tom, v jakém směru zadáváme body zdi
a občas jej́ı určeńı dělá problémy. Doporučuji si zvyknout na jeden směr zadáváńı
(po či proti směru hod. ručiček) a pro ten si pamatovat, která strana je která.

Umı́stěńı definičńıch bod̊u čáry umı́stěńı ovlivňuje chováńı stěny při změně jej́ı
š́ı̌rky, např́ıklad po přidáńı vrstvy tepelné izolace do skladby stěny. Po takové
úpravě se stěna rozš́ı̌ŕı na vnitřńı nebo vněǰśı stranu, ale čára umı́stěńı z̊ustane
nezměněna. Při tvorbě obvodových stěn se doporučuje zvolit při zadáváńı čáry
umı́stěńı některou z vnitřńıch ploch stěny (povrchovou úpravu nebo nosnou část),
nebot’ vyměřeńı na stavbě se obvykle provád́ı z vnitřńı strany, př́ıpadně osu nosné
části.

Zadávańı čáry umı́stěńı (p̊udorysný tvar stěny)

Po vybráńı nástroje na zadáváńı stěn se v pásu karet objev́ı panel pro kresleńı:

V něm si můžete vybrat, pomoćı jaké křivky má být vykreslen p̊udorys stěny. Kromě
typických rovných stěn, které zadáváme úsečkami nebo obdélńıkem můžeme zadávat
i stěny ve tvaru kruhového nebo eliptického oblouku. Pod pásem karet se objev́ı
dodatkový pruh, kde můžeme zaškrtnout, zda stěny tvoř́ı řetězec, tj. navazuj́ı na
sebe (např. obvodové stěny), nebo jestli se jedná o izolované stěny (jedna př́ıčka
uvnitř).

Posledńı dva nástroje v kresĺıćım panelu slouž́ı k vytvořeńı stěn na základě
2D kresby nebo 3D objemů. Pokud máte podložený 2D výkres, můžete se chy-
tat čar, které už máte nakreslené. Stejně tak si můžete udělat náčrt v Revitu (k.

63
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Poznámky/Čára detailu). Jen pozor na to, že t́ımto zp̊usobem převedete zase jenom
rovné čáry a kruhové či eliptické oblouky. Pro netypické tvary stěn muśıte udělat ob-
jemový prvek a ten potom

”
polepit“ stěnami (posledńı tlač́ıtko) nebo zed’ modelovat

rovnou jako objemový prvek.

3.1.2 Úprava rozměr̊u zd́ı
a vzdálenost́ı zdi od jiných objekt̊u

Při vkládáńı stěny do p̊udorysu se zobrazuj́ı kóty udávaj́ıćı vzdálenosti od sousedńıch
objekt̊u. Současně se Revit snaž́ı stěny v̊uči jiným objekt̊um zarovnávat (modré
čárkované čáry) a využ́ıvat uchopovaćı režim (konce, středy apod.) stejně jako Au-
toCAD. Hodnoty na kótách můžete př́ımo při vkládáńı přepsat a t́ım dosáhnout
přesného zadáńı polohy stěna v̊uči okoĺı př́ıpadně jej́ı délky. Pozor na to, kam Re-
vit vzdálenosti měř́ı (osy, plochy skladby). Ve vlastnostech nebo v nab́ıdce pod
pásem karet je možné změnit, v̊uči čemu se vzdálenosti měř́ı na nově vkládané stěně.
Vůči čemu se bude měřit na již vložených objektech nastavujete na kartě Správa /

Doplňková nastavenı́ / Dočasné kóty.
Pokud už máme stěnu vloženou do modelu, tak máme možnost dále upravovat

jej́ı rozměry a vzdálenosti od jiných objekt̊u. Pokud stěnu vybereme, zobraźı se
nám tzv. dočasné kóty, jimž můžeme měnit umı́stěńı koncových bod̊u a hodnotu
vzdálenosti. Z těchto dočasných kót lze udělat kóty trvalé, př́ıpadně vzdálenosti na
kótách zamknout. Vzhledem k tomu, že se jedná o obecný postup, tak podrobnosti
naleznete na straně 35.

3.1.3 Editačńı úpravy polohy zd́ı

Všechny v následuj́ıćım popsané nástroje najdete na kartě Upravit. Na
tuto kartu se můžeme aktivně přepnout nebo se objev́ı vždy, když klik-
neme na nástroj Vybrat. Vzhledem k tomu, že tento nástroj je zobra-
zen na všech kartách a nav́ıc jako prvńı, tak se poměrně často použ́ıvá
i k ukončeńı př́ıkaz̊u. T́ım máme editačńı př́ıkazy téměř pořád před očima.

Zarovnáńı
Stěny můžeme zarovnávat v̊uči sobě i v̊uči již vloženým objekt̊u. U stěn je

d̊uležitá jejich skladba a to, v̊uči které ploše je zarovnáváńı nastaveno. Po vybráńı
př́ıkazu můžeme pod pásem karet nastavit, v̊uči kterým plochám se zarovnáńı pro-
vede. Pokud ještě nemáme úplně jasno ohledně povrchové úpravy (śıla omı́tky či
obložeńı) je vhodněǰśı zarovnávat v̊uči nosné části zdi. Zdi, které jsou nad sebou,
se většinou zarovnávaj́ı na osu nosné části nebo na vněǰśı plochu. Zarovnáńı lze
stejně jako vzdálenosti zavazbit a t́ım svázat vybranou stěnu s okoĺım. Po zarovnáńı
je zobrazený zámeček, který lze zamknout. Jen se zarovnávaćı vazba nesmı́ dostat
do kolize s rozměrovou vazbou zadanou dř́ıve. V tom př́ıpadě bude Revit protes-
tovat a zarovnáńı bez odstraněńı předchoźıch vazeb neprovede. Při zarovnáváńı je
třeba dát pozor na pořad́ı výběru objekt̊u. Nejprve vyb́ıráme prvek, jehož po-
loha se neměńı, a následně ten, který se má v̊uči prvńımu zarovnat. Při
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v́ıcenásobném zarovnáváńı (zaškrtneme pod pásem karet) vyb́ıráme opět prvně ob-
jekt, který z̊ustane na mı́stě, a potom ty, které se maj́ı v̊uči němu zarovnávat.

Ořezáńı a prodloužeńı

Ořezávat můžeme bud’to jednou stěnou jednu stěnu nebo jednou stěnou v́ıce stěn
stejně tak prodlužujeme jednu nebo v́ıce stěn k jedné hranici. Daľśı možnost́ı je
vytvořeńı rohu zkráceńım resp. prodloužeńım dvojice stěn. Vytvořeńı rohu je jedno-
duché, po výběru nástroje ukážeme na dvě stěny, jejichž spoj se má upravit.

Zejména znalci AutoCADu to budou mı́t s ořezáváńım a prodlužováńım z počátku
složité. Nejprve se vyb́ırá hranice a je vždy pouze jedna. Poté se vyb́ırá stěna k pro-
dloužeńı či ořezáńı a to vždy na straně, která má z̊ustat, tj. pro prodloužeńı je to
shodné s AutoCADem, pro ořezáńı je to naopak – ukazuji na to, co má z̊ustat.

Rozděleńı
Pro přerušeńı stěny máme dva vzhledově velmi podobné nástroje. Prvńı přeruš́ı

stěnu v jednom bodě (=rozř́ızne ji na dva kusy), u druhého zadáváme dva body
a vzniknou dva kusy, mezi kterými je mezera.

3.2 Rodina a typ stěny

Stěny jsou v Revitu systémové rodiny (např. základńı stěny, složené stěny, ob-
vodové pláště), které maj́ı své typy, definované zejména podle své skladby (ma-
teriálového složeńı) a rozměr̊u. Proto pro každou š́ı̌rku stěny v modelu muśıme mı́t
samostaný typ stěny. Typy stěn můžeme upravovat na dvou mı́stech. Při vybraném
nástroji Stěna je ve vlastnostech možné vybrat typ stěny a tlač́ıtkem

”
Upravit typ“

se dostat k jeho úpravám. Všechy typy stěn můžeme také naj́ıt v prohĺıžeči pro-
jektu v sekci Rodiny/Stěny, kde najdeme požadovaný typ a poklepáńım na něj se
opět dostaneme do okna úprav typu.
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3.2.1 Základńı úpravy typu

V okně úprav typu můžeme udělat dva základńı kroky:

– změnit vlastnosti existuj́ıćıho typu — tyto změny se provedou i u všech již
vložených objekt̊u př́ıslušného typu,

– duplikovat existuj́ıćı typ a změny vlastnost́ı provádět na tomto duplikátu.

Duplikováńım se nejsnáze zakládaj́ı nové typy stěn. Duplikovaný typ má pro začátek
totožné vlastnosti s p̊uvodńım a my nový typ vhodně pojmenujeme a provedeme
daľśı změny nastaveńı. Zejména ze začátku neńı dobré př́ılǐs měnit připravené typy,
ale je vhodněǰśı pracovat s jejich duplikáty.
Poznámka: Je jasné, že při začátečnických pokusech m̊uže vzniknout velké množstv́ı
typ̊u, které nejsou v modelu použity. Tyto přebytečné rodiny výrazně zvěťsuj́ı veli-
kost souboru s projektem. Pokud v́ıme, že potřebné typy máme už použité a chceme
si projekt

”
vyčistit“, najdeme v kartě Správa nástroj Vyčistit nepoužité .

V následném dialogu př́ıkazu m̊užeme vybrat nepoužité rodiny či d́ılč́ı typy, které
chceme z projektu odstranit.

Co všechno nastav́ıme v okně vlastnost́ı typu:

Identifikačńı data jsou textové položky, které mohou a nemuśı být vyplněny.
Pokud vyplněny jsou, je možné je zobrazovat ve výkazech.

Grafika – v této sekci můžeme upravit barvu a výplň zdi pro hrubé měř́ıtko,
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kdy se nezobrazuje skladba stěny, ale jen jej́ı obrys a př́ıpadně výplň. Tento druh
zobrazeńı se použ́ıvá např́ıklad ve studíıch, kde se zdi vyplňuj́ı jen jednolitou barvou.

Skladba je zásadńı část́ı okna vlastnost́ı typu. O vlastńı skladbě stěny, ke které
se dostaneme tlač́ıtkem

”
Upravit“, pojednáme dále. Některé vněǰśı vrstvy stěny

(např. omı́tka či obložeńı) se mohou zalamovat v otvorech nebo na volných konćıch
stěn. V této části ř́ıkáme, jestli zalomeńı proběhne a kde. Ve vlastńı skladbě pak
určujeme vrstvy, které se budou na zalomeńı pod́ılet. Parametr š́ı̌rka zde má pouze
informativńı funkci, protože š́ı̌rka zdi se vypoč́ıtává podle navržené skladby. Posledńı
položkou je funkce stěny (vněǰśı, vnitřńı, základy, opěrná. . . ), kterou můžeme použ́ıt
do výkaz̊u nebo podle ńı filtrovat při výběrech.

3.2.2 Skladba stěn

Než se pust́ıme do technického výkladu, jak v Revitu udělat stěnu se skladbou,
dovolte mi jednu malou poznámku. Pokud má zed’ reálně v́ıce vrstev, např́ıklad
nosnou část, izolaci, omı́tku apod. je možné tento technický jev v Revitu realizovat
dvěma zp̊usoby:

• Kompletńı skladba je v jedńı stěně jako jej́ı jednotlivé vrstvy. Mnohdy se
nejprve udělá jen nosná část stěny a daľśı vrstvy (izolace, omı́tky) se do skladby
přidávaj́ı dodatečně. Tento postup je pohodlněǰśı z hlediska zadáváńı v Revitu,
snáze se také dělaj́ı změny ve skladbě.
Na co dát pozor:

– Velmi d̊uležité je správné umı́stěné stěny do projektu (čára umı́stěńı). Tyto
body totiž z̊ustávaj́ı na mı́stě při změnách, přidáváńı vrstev i změně jejich
tloušt’ky. Čára umı́stěńı by měla být zadávána na nosné části stěny.

– Zobrazeńı stěn v p̊udorysech i řezech bude správně, jen je potřeba př́ıpadně
spojit geometrii desek (podlah, strop̊u, střech) a stěn.

– Výkazy hmot je třeba dělat přes materiály, nikoliv přes stěny.

• Jednotlivé vrstvy stěny jsou tvořeny jako samostatné stěny, které se
skládaj́ı těsně vedle sebe. Tento postup lépe odpov́ıdá realitě na stavbě –
nejprve postav́ım zed’, potom na ni naleṕım izolaci, potom ji omı́tnu. . .

– Jednotlivé postupně vkládané stěny muśı být správně zarovnány v̊uči sobě.
Pokud bude každé vrstva samostatná stěna, tak bude každá vrstva v nosné
části (něco tam být muśı) a je potřeba alespoň vyṕınat, že se nejedná o kon-
strukčńı materiál.

– Aby bylo správně zobrazeńı v p̊udorysech a řezech, je třeba spojit geometrii
jednotlivých stěn, což výrazně přidělává práci.

– Výkazy hmot se dělaj́ı přes stěny.

Každý z postup̊u má své výhody a nevýhody, které se projev́ı jinak při projek-
továńı rodinného domu, jinak při projektováńı skeletové konstrukce administrativńı
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budovy apod. V realitě si každý asi najde svoji cestu, která většinou bývá kombinaćı
obou postup̊u, nebo se muśı držet zvyklost́ı (a typ̊u stěn), které jsou použ́ıvány na
jeho pracovǐsti. V každém př́ıpadě by se ten, kdo chce Revit použ́ıvat, měl seznámit
s oběma př́ıstupy.

Obrázek 3.2: Skladba stěn.

Skladba stěny určuje š́ı̌rku stěny a jej́ı materiálové složeńı. Od materiálového
složeńı se potom odv́ıj́ı zobrazeńı vrstev stěny (jejich materiál̊u) v p̊udoryse, řezech
i 3D modelu. Pro každou vrstvu stěny určujeme jej́ı š́ı̌rku, materiál a to, zda je nosná
nebo nikoliv. Nyńı probereme podrobněji možnosti v okně skladby.
Manipulace s vrstvami
Největš́ı část okna zab́ırá seznam vrstev stěny. Jednotlivé vrstvy jsou oč́ıslovány
od vněǰśı strany zdi k vnitřńı. Daľśı vrstvu přidáme tlač́ıtkem

”
Vložit“. Vrstvu

vybereme kliknut́ım na jej́ı č́ıslo a můžeme ji vymazat nebo přesouvat v seznamu
tlač́ıtky

”
Nahoru“ a

”
Dol̊u“. Každá stěna muśı mı́t alespoň jednu vrstvu nenulové

tloušt’ky. Ze seznamu nelze smazat hranice nosné části, které maj́ı nulovou tloušt’ku
a určuj́ı pouze rozhrańı nosných a nenosných vrstev.
Funkce vrstvy
Funkci vrstvy vyb́ıráme z rozbalovaćıho seznamu. Mezi funkce patř́ı např́ıklad kon-
strukce, izolačńı vrstva či dokončovaćı vrstvy. U každé funkce je v závorce č́ıslo od
1 do 5, které určuje prioritu vrstvy. Priorita vrstev má zásadńı vliv na vzhled spoj̊u
či kř́ıžeńı stěn mezi sebou nebo s daľśımi konstrukčńımi objekty, např́ıklad stropy.
Vrstvy menš́ıho č́ısla

”
přebij́ı“ vrstvu větš́ıho č́ısla, vrstvy stejné priority se propoj́ı.
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Pokud maj́ı vrstvy totožný materiál tak se propoj́ı úplně, s r̊uzným materiálem bude
v p̊udorysech a řezech zobrazená tenká oddělovaćı čárka materiál̊u. Č́ıslo priority by
mělo stoupat od středu konstrukce k okraj̊um.

Materiál
Materiál obecně, nejen u zd́ı, ale u všech daľśıch objekt̊u s sebou nese informaci
o tom, jak se má tento materiál zobrazovat v p̊udorysech, řezech (šrafy), pohledech
či 3D zobrazeńıch. Současně může mı́t zadané např́ıklad tepelněizolačńı či požárńı
vlastnosti. Bud’to můžeme ponechat materiál podle kategorie a spoléhat na správné
nastaveńı v šabloně projektu nebo můžeme vybrat materiál podle vlastńıho uvážeńı.
Materiál vyb́ıráme ze seznamu připravených materiál̊u, ve kterých můžeme dělat
změny nebo definovat materiály vlastńı. (Vı́ce o materiálech naleznete v 12. kapitole
věnované vizualizaci.)

Tloušt’ka vrstvy
Tloušt’ky jednotlivých vrstev se sč́ıtaj́ı do celkové tloušt’ky zdi, která se jako infor-
mativńı údaj zobrazuje v horńı části okna. Některé vrstvy mohou mı́t i nulovou
tloušt’ku, nebudou se zobrazovat, ale je možné je použ́ıt např́ıklad ve výpisu skladby
zdi.

Zalomeńı vrstev
Na volných konćıch stěn nebo v otvorech může doj́ıt k zalomeńı některých (většinou
obrysových) vrstev stěny. V popisu vrstvy zaškrtáváme, jestli se může vrstva do
zalomeńı zapojit. Ve spodńı části okna potom vyb́ıráme, jakým zp̊usobem se má
zalomeńı provést u vložených objekt̊u (okna, dveře) a jak na konćıch zdi. Pokud
dáme zalomeńı z obou kraj̊u, tak se zalomeńı provede od okraje zdi do jej́ıho středu
(otvory na ukázce). Pokud bude zalomeńı jen z jedné strany, tak se

”
přetáhne“ přes

celou š́ı̌rku stěny (viz konce stěn na ukázce 3.3).
Poznámka: Zalomeńım na volných konćı se nerozumı́ jen svislé konce zd́ı, ale i jejich
horńı plocha, pokud je volná.

Obrázek 3.3: Zalamováńı vrstev stěny.

Zalamováńı je vhodné, pokud chceme mı́t zobrazené ostěńı v modelu; detailněǰśı
zobrazeńı ostěńı je vhodněǰśı nakreslit v p̊udoryse čarami detailu.

Náhled skladby
Při vytvářeńı skladby si můžeme zobrazit náhledové okno se zobrazenou skladbou.
Pokud se v tomto okně přepneme do náhledu řezu, měli bychom být schopni upra-
vovat i vertikálńı skladbu zdi (tlač́ıtka ve spodńı části okna) viz dále.
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3.2.3 Pokročilé úpravy skladby stěn

př́ıdavky a vybráńı na jednotlivých stěnách

Stěny s př́ıdavkem (vybráńım) jsou jednou z variant úpravy vertikálńıho pr̊uřezu
stěny. Najdete je pod rozbalovaćım tlač́ıtkem pro stěnu a z existuj́ıćı stěny vy-
berou nebo k ńı přidaj́ı hmotu daného pr̊uřezu, kterou je možné dále rozměrově
upravovat. Typ stěny z̊ustane zachován a př́ıdavky lze ze stěny kdykoliv odstranit.
Těmito nástroji lze udělat např́ıklad sokl, vertikálńı zpevněńı zdi či vodorovnou
ř́ımsu, vybráńım uděláte např́ıklad výklenky.

Př́ıdavky a vybráńı lze zadávat pouze v pohledech, kde je možné ukázat na
plochu stěny, kde se má změna provést, tj. v pohledech nebo 3D pohledu. Pokud se
o př́ıdavek pokuśıte z p̊udorysného pohledu, tak budou nástroje nedostupné.

Pr̊uřez př́ıdavku je dán profilem, a ve výsledku se jedná o vysunut́ı tohoto profilu
do výšky či délky. Je možné upravovat délku vytažeńı, a tak udělat např́ıklad zadané
výšky nebo sokl je přes část zdi. Pro r̊uzné rozměry muśıte mı́t r̊uzné typy obsahuj́ıćı
správný rozměr profilu.

Stěna s ř́ımsou – př́ıdavek či vybráńı v typu stěny

Pokud je např́ıkad ř́ımsa potřebná na v́ıce stěnách, je vhodněǰśı upravovat typ stěny.
Pak je potřeba trošku složitěǰśı (a deľśı) postup. Muśıme udělat dvě věci: definovat
tvar ř́ımsy (profil) a přidat ř́ımsu do skladby stěny.
Vytvořeńı profilu ř́ımsy
Poznámka: Následuj́ıćı postup je poměrně obecná záležitost. Tvar i spousty daľśıch
konstrukčńıch prvk̊u (např. sloup̊u či zábradĺı) se ř́ıd́ı tzv. profilem, což je 2D kresba,
která udává pr̊uřez prvkem. Základńı profily (čtverec, obdélńık, kružnice. . . ) jsou
v Revitu připravené, daľśı profily si m̊užeme udělat sami jako v tomto př́ıpadě.

• Profil budeme vytvářet jako novou rodinu. V nab́ıdce aplikace vybereme volbu
Nový/Rodina. Měla by se nám otevř́ıt knihovna s již připravenými rodinami. Neńı
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dobré, zač́ınat úplně
”
na zelené louce“. Vyberte si v šablonách rodinu

”
Metrický

profil“, kde jsou připravené referenčńı roviny. Daľśı možnost́ı je naj́ıt některou
z připravených rodin pro profil ř́ımsy a tu upravit.

• Pomoćı nástroje čára ( ) si zobrazte kresĺıćı př́ıkazy a nakreslete tvar ř́ımsy ve
skutečné velikosti. Kresbu začněte v pr̊useč́ıku referenčńıch rovin (zelené čárkované
čáry), bude to potřeba při umist’ováńı ř́ımsy do skladby stěny.

• Rodinu uložte pod nové jméno a rovnou načtěte do projektu ( ), kde ji chcete
použ́ıt.

Použit́ı profilu ve skladbě stěny

Vytvořte si duplikát vhodné stěny a přepněte se do jej́ı skladby. Zde je potřeba
udělat několik krok̊u:

• Rozbalit si náhled na skladbu a přepnout se do pohledu Řez: Upravit atributy.

• V dolńı části okna vybrat Př́ıdavky. Objev́ı se daľśı dialogové okno (viz otisk
výše).

• V dialogovém okně pro př́ıdavky v prvńım sloupečku vybereme profil, který určuje
tvar př́ıdavku. V rozbalovaćım seznamu jsou všechny profily, které jsou v projektu
načtené, proto hledáńı toho našeho může chvilku zabrat.
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• V př́ıčném řezu stěnou se objev́ı přidaný profil. Pomoćı daľśıch voleb (umı́stěńı,
odsazeńı. . . ) umı́st́ıme náš profil do správné polohy v̊uči zdi.

Je vidět, že v jedné skladbě může být přidáno profil̊u v́ıce (nebo jeden opakovaně).
Obdobným zp̊usobem bychom mohli na stěně udělat vybráńı.

Složená stěna

Složená stěna se skládá z několika základńıch typ̊u stěn, které jsou umı́stěny nad
sebou. Dı́lč́ı typy stěn mohou mı́t r̊uznou š́ı̌rku i materiálové složeńı. T́ım můžeme
dostat stěnu, která nemá obdélńıkový pr̊uřez, ale měńı svoji š́ı̌rku, např́ıklad stěnu
s podezd́ıvkou. Všechny d́ılč́ı typy stěn muśıme mı́t připravené dopředu a následně
vytvář́ıme nový typ

”
složené stěny“. Pro začátek doporučuji vyj́ıt z již připraveného

typu, který je v šabloně, a s pochopeńım ho měnit.
Pomoćı složené stěny můžeme rozdělit stěnu ve vertikálńım směru a přǐradit

j́ı r̊uzné vrstvy včetně tlouštěk. Tuto vlastnost lze použ́ıt např́ıklad při tvorbě
základových konstrukćı, obklad̊u stěn, soklového zdiva, věnce atd.

3.3 Netypické tvary stěn a otvory ve stěnách

3.3.1 Úprava střešńı čáry, otvory ve stěnách

Stěna, která nemá rovnou horńı či dolńıhranu, může vzniknout dvěma zp̊usoby:
Dotažeńım stěny k daľśı konstrukci (střeše, desce) nebo úpravou jej́ıho profilu. Pro
úpravu profilu muśıme být v pohledu, kde vid́ıme př́ıslušnou plochu – nejlépe ve
vhodném bočńım př́ıpadně 3D pohledu. Po výběru stěny bude na kartě pro jej́ı
úpravy dostupný nástroj (upravit profil). Spust́ı se kresĺıćı editor a můžeme
upravovat tvar stěny. Stejným postupem uděláme i otvory do stěn – nakresĺıme
dovnitř stěny uzavřené křivky. Editor muśı být opět korektně tlač́ıtkem . Revit si
pamatuje, jak stěna po vložeńı p̊uvodně vypadala a je možné se k p̊uvodńımu tvaru
vrátit (obnovit profil).

Obrázek 3.4: Úpravy bočńıho profilu stěny.

Poznámka: Otvor ve stěně lze také vytvořit vložeńım speciálńıch rodin oken nebo
dveř́ı, které lze následně jako okna či dveře popisovat, př́ıpadně nástrojem Otvor
z výchoźı karty (panel Otvory). Nástroj Otvor dokáže udělat pouze obdélńıkový otvor
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v rovné i zakřivené stěně a při tvorbě nelze k ničemu přichytit. Muśı se vložit a jeho
poloha upravovat dodatečně. Daľśı nevýhodou je nemožnost okótovat výšku otvoru.

3.3.2 Netypický pr̊uřez stěny

Obrázek 3.5: Stěna s neobdélńıkovým pr̊uřezem.

Pokud potřebujeme udělat např́ıklad opěrnou zed’, která bude mı́t lichoběžńıkový
pr̊uřez, tak budeme muset mı́rně modelovat. Nav́ıc takto vytvořené stěny se necho-
vaj́ı úplně standardně, tedy nelze pro ně použ́ıt všechny modifikačńı možnosti jako
pro skutečné stěny.

Vytvořeńı stěny neobdélńıkového pr̊uřezu

• Profil stěny budeme potřebovat nakreslit v rovině, která je kolmá na směr zdi,
abychom ho mohli vytáhnout. Proto je dobré zač́ınat v prostorovém pohledu
nebo v některém z bočńıch pohled̊u. Dobrým trikem je nakresleńı obyčejné zdi,
kterou následně překresĺıme novou komponentou a smažeme. Tuto pomocnou zed’

můžeme použ́ıt k definici konstrukčńıch rovin pro tvorbu komponenty.

• Stěnu budeme dělat jako komponentu vytvořenou na mı́stě (karta výchoźı).

• Nejprve vybereme typ komponenty – stěnu, následně typ vhodně pojmenujeme.

• Zed’ vytvoř́ıme jako vysunuté těleso z př́ıslušného profilu nebo tažeńım po trase.
Profil je třeba nakreslit v pracovńı rovině kolmé na p̊udorys. Pokud takovou v mo-
delu ještě nemáme, je třeba definovat novou pracovńı rovinu, nejsnáze na základě
vybrané plochy (např́ıklad stěny na existuj́ıćı zdi). Př́ıpadnou trasu kresĺıme v
rovině p̊udorysu (základny) stěny.
Podrobnosti o pracovńıch rovinách naleznete v obecné části na straně 40, podrob-
nosti o modelováńı tamtéž na straně 52.
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Sloupy a nosńıky

Sloupy a nosńıky (trámy) jsou součást́ı všech skeletových konstrukćı, ale vyskytuj́ı se
i v daľśıch typech objekt̊u. Zejména u skeletových konstrukćı je třeba brát v potaz,
že rodiny sloup̊u i trámů jsou velmi variabilńı co se týká vlastnost́ı i použit́ı. Je
vhodné si vybrat rodiny ze stejného zdroje, aby spolu byly schopné koexistovat,
správně se začǐst’ovat apod.

4.1 Sloupy

V Revitu máme k dospizici dva druhy sloup̊u – konstrukčńı a architektonický. Při
vkládáńı do modelu se chovaj́ı identicky a i po vložeńı mezi nimi neńı př́ılǐs velký
viditelný rozd́ıl. Základńı vlastnosti jako jsou rozměry, tvar pr̊uřezu nebo výšku,
maj́ı společné. U konstrukčńıho sloupu můžeme nav́ıc nastavit daľśı matematicko-
fyzikálńı vlastnosti, které mohou být využity ke statickému posouzeńı stavby. Nav́ıc
ke konstrukčńım sloup̊um je možné připojovat trámy. V podstatě plat́ı asi následuj́ıćı
pravidlo: Pro sloupy, které jsou součást́ı konstrukce budovy (něco podṕıraj́ı, navazuj́ı
na ně daľśı konstrukce např. podlahy či trámy), použ́ıváme konstrukčńı sloup, na-
jdeme ho taktéž na kartě Konstrukce. Pro nenosné, ozdobné, osaměle stoj́ıćı sloupy
použ́ıváme architektonický sloup. Architektonické sloupy taktéž můžeme

”
navléci“

na sloupy konstrukčńı.

4.1.1 Umı́stěńı sloupu do modelu

Umı́stěńı sloupu do modelu by opět mělo předcházet vybráńı jeho typu. Typ sloupu
určuje zejména jeho vzhled (pr̊uřez, hlavice, patky. . . ) a materiál. Výška sloupu
se zadává ve vlastnostech. U konstrukčńıch sloup̊u je v typu většinou připravené
nastaveńı výšky podle podlaž́ı obdobně jako u stěn, u architektonických sloup̊u je
výška většinou stanovena hodnotou. Sloupy vkládáme v p̊udorysném pohledu na
podlaž́ı kam patř́ı a umist’ujeme jejich střed. Vkládaj́ı se v té poloze v̊uči souř.
systému, jak byly definovány v rodině. Pokud sloup potřebujeme při vkládáńı otočit
kolem svislé osy, zapneme otáčeńı v kontextovém pruhu pod pásem karet (zadáme
pak libovolný úhel) nebo při vkládáńı mačkáme mezerńık a t́ım se sloup otáč́ı po
90◦.
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Při vkládáńı pozor na dvě věci:
– V dodatkovém panelu je nastaveno, jestli se maj́ı sloupy vkládat směrem nahoru
(výška), což je přirozeněǰśı, nebo dol̊u (hloubka) a podlaž́ı, kam maj́ı dosahovat.
Některé typy sloup̊u, které jsou zamýšleny do základ̊u, se vkládaj́ı od aktuálńıho
podlaž́ı směrem dol̊u až do nejnižš́ıho podlaž́ı v projektu, což někdy může překvapit.
– Základńı nastaveńı je

”
vertikálńı sloup“, tedy sloup je kolmý na pracovńı rovinu.

Pokud zapnete (většinou omylem) nakloněné sloupy, budete dotazováni i na jeho
sklon. Kliknut́ı myši pak většinou sloup naklońı do naprosto nesmyslného úhlu nebo
př́ımo polož́ı na zem.

Pokud budete dělat skeletové konstrukce, které obsahuj́ı velké množstv́ı sloup̊u
pravidelně rozmı́stěných, využijte připravených osnov (viz strana 39). Sloupy může
umist’ovat př́ımo na vybrané osnovy, správněji na jejich křižovatky. Slouž́ı k tomu
tlač́ıtko na nástrojové lǐstě. Sloupy maj́ı ve vlastnostech volbu

”
posouvat se

s osnovou“, takže je možné, aby držely na svých pozićıch v̊uči osnově i při jej́ıch
změnách.

Sloupy a stěny

Při interakci sloup̊u a stěn je třeba dávat pozor na jejich vzájemnou polohu a zejména
dbát na správné začǐstěńı. Dále je podstatné, jestli použijete konstrukčńı nebo ar-
chitektonické sloupy. A aby toho nebylo dost, vzhled v p̊udoryse i v modelu záviśı
ještě na tom, jaké použijete materiály.

4.1.2 Sloup vlastńıho tvaru

U sloup̊u výrazněji než u jiných prvk̊u zjist́ıme, že mnohdy nevystač́ıme s připravenými
rodinami (typy) sloup̊u. V základńı šabloně jsou většinou jen sloupy obdélńıkového
pr̊uřezu, v rodinách najdeme najdeme daľśı typy většinou konstrukčńıch sloup̊u. Pro
základńı konstrukce to stač́ı, ale zejména pro architektonické použit́ı potřebujeme
často i sloupy daľśıch pr̊uřez̊u nebo složitěǰśıch tvar̊u. Pokud se jedná o sloup, který
bude jedinečný nebo v malém počtu kopíı v rámci jednoho projektu, stač́ı vytvořit
objemový prvek na mı́stě. Jestliže chceme sloup opakovaně použ́ıvat, je vhodné si
udělat novou rodinu. Nav́ıc sloupy jsou modelačně poměrně jednoduché prvky, takže
se na nich tvorba komponent i rodin dobře ukazuje.

Sloup (komponenta) tvořený na mı́stě

Při modelováńı objemového prvku na mı́stě využijeme nástroj Komponenta / Vytvo-

řit na mı́stě na výchoźı kartě Architektura. Nejprve určujeme, do jaké kategorie
bude objemový prvek patřit – konstrukčńı sloup nebo architektonický sloup. Kom-
ponentě přǐrad́ıme jméno, a potom už použ́ıváme modelačńı nástroje Revitu k tomu,
abychom vymodelovali tvar sloupu. Většinou se asi bude jednat o vysunuté těleso,
ale můžeme použ́ıt i daľśı modelačńı techniky, např́ıklad přechod mezi profily nebo
rotačńı těleso. Nesmı́me zapomenout na to, že modelováńı muśıme korektně ukončit,
aby se sloup vytvořil.
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Rozd́ıly při vložeńı sloup̊u do stěn
Na následuj́ıćım obrázku můžete vidět rozd́ıl mezi chováńı sloup̊u, kdy architekto-
nický sloup se při vložeńı do stěny se stěnou propoj́ı a převezme jej́ı šrafu a sloup
konstrukčńı nikoliv.

V př́ıpadě, že aplikujete na konstrukčńı sloup připojeńı geometrie ke stěně ( ),
pak sloup z̊ustane stále sloupem, ale vyřeš́ıte správnost zobrazeńı tloušt’ky čar.

Sloupy a podlahy

Konstrukćı, která téměř vždy interaguje s konstrukčńımi sloupy, je podlaha, zejména
u skeletových konstrukćı. Je třeba zvážit, jestli sloup bude procházet přes celou
budovu (několik pater) nebo jestli použijete postup: podlaha, na ńı sloup, nad ńım
daľśı podlaha. V každém př́ıpadě při spojeńı geometrie sloup̊u a podlah je vhodné si
prohlédnout řezy a př́ıpadně spoje opravit. Pokud např́ıklad procháźı železobetonový
sloup železobetonovou deskou podlahy, tak Revit nemá jak vyhodnotit prioritu hmot
(co č́ım procháźı) a muśıte mu občas pomoci ručně.

4.2 Trámy
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Základy BIM — Revit Architecture

78



Kapitola 5

Desky

Stropy a podlahy patř́ı mezi základńı horizontálńı konstrukce. V Revitu je vytvář́ıme
dvěma nástroji – stropem a podlahou. Pro vytvořeńı skutečné desky typicky mezi
podlaž́ımi použ́ıváme podlahy, které mohou mı́t nastavenou reálnou skladbu a je
možné je správným zp̊usobem začistit v̊uči zdem v řezech. Stejně tak podlahou bu-
deme dělat např́ıklad separátńı desky nášlapných vrstev v jednotlivých mı́stnostech.
Strop je s výhodou možné dělat nad jednotlivé mı́stnosti (chytá se automaticky
stěn) a představuje ohraničuj́ıćı prvek mı́stnosti nebo třeba podhled, na který se
daj́ı přichytit některé typy světel. Posledńı možnost́ı, jak dostat do modelu desku je
základová deska objektu, která vznikne při vytvářeńı

”
stavebńı jámy“ nebo jiných

zahloubeńı či zvýšeńı na terénu.

5.1 Podlahy

Podlahy jsou základńı horizontálńı konstrukce, které od sebe odděluj́ı jednotlivá
podlaž́ı. Můžeme jim nastavit skladbu, při vkládáńı je můžeme definovat pomoćı již
vložených zd́ı nebo jim definovat hranici. Do podlah lze dělat otvory např́ıklad pro
schodǐstě.

5.1.1 Vložeńı podlahy

Podlahu vkládáme vždy v p̊udoryse toho podlaž́ı, kde opravdu tvoř́ı
spodńı desku (podlahu). Deska se vlož́ı tak, že jej́ı horńı plocha je
zarovnaná na úroveň př́ıslušného podlaž́ı, tedy pod ně. Pokud desku
potřebujeme posunout výš, použ́ıváme nastaveńı výškového odsazeńı ve
vlastnostech desky.

Po výběru nástroje pro tvorbu podlah (k. Výchoźı) je vhodné nejprve vybrat typ
podlahy, který v sobě nese informace o jej́ı skladbě = tloušt’ce desky. Nové typy je
opět vhodné dělat na duplikátech stávaj́ıćıho typu a obdobně jako u stěn nastavu-
jeme jednotlivé vrstvy podlahy. Podlaha muśı mı́t alespoň jednu konstrukčńı vrstvu,
dokončovaćı vrstvy mı́t může, ale nemuśı. Vhodným nastaveńım dokončovaćıch vrs-
tev můžete připravit materiál na strop a podlahu odpov́ıdaj́ıćıch podlaž́ı.
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Po vybráńı př́ıkazu bude dostupný kresĺıćı panel Kreslenı́ a zadáváme tvar desky.
Půdorysný tvar desky můžeme určit dvěma zp̊usoby:

• na základě již existuj́ıćıch obvodových stěn,

• nakresleńım jej́ı hranice.

V kresĺıćım panelu je jako základńı vybraná volba výběru stěny. V doplňkovém
pruhu pod kartami můžeme ještě nastavit, jestli se bude deska zarovnávat k hranici
nosné části stěny, což je nejběžněǰśı stav. Pokud obrysové zdi tvoř́ı řetězec, můžeme
je rychle vybrat všechny najednou s pomoćı klávesy TAB. (Ukážu na jednu stěnu,
klepnu do TAB. Vybere se celý řetězec navázaných stěn a kliknut́ım myši výběr
potvrd́ım.) Jinak můžeme stěny ohraničuj́ıćı podlahu vyb́ırat po jedné ukázáńım.
Desky, které nejsou ohraničené stěnami nebo maj́ı složitěǰśı tvar, kresĺıme př́ımo
čarami jejich hranice. Náčrt tvaru desky muśıme korektně ukončit tlač́ıtkem .

5.1.2 Podlahy a daľśı konstrukce

Obrázek 5.1: Navázáńı stěn a podlah v řezu.

Podlahy patř́ı ke konstrukćım, pro které je velmi d̊uležité jejich správné navázáńı
s okoĺım. Po vložeńı podlahy jsme většinou dotázáni na to, jak se má Revit zachovat
ke stěnám, který jsou zarovnané až k podlaž́ı, jehož podlahu tvoř́ıme. Můžeme hned
zvolit zarovnáńı pod úroveň podlahy. Stejně tak je potřeba vyřešit problematiku
př́ıček, které by měly dosahovat pod strop. Po výběru kterékoliv stěny (stěn) máme
v kontextové kartě úprav možnost připojit nahoře stěny k následně zadané desce.

Napojeńı jednotlivých konstrukćı je nejlépe vidět v řezech objektem, kde se také
nejsnáze opravuje. Pokud jsou v modelu jednotlivé prvky

”
přes sebe“, je třeba jejich

spojeńı opravit. K tomu slouž́ı nástroj pro spojeńı (odpojeńı) geometrie . Při
propojováńı se berou v potaz priority jednotlivých vrstev ve složeńı stěn a desek
(viz obrázky 5.1 a 5.2).

Na obrázku 5.1 si můžete povšimnout dvou zp̊usob̊u, jak vyřešit desku základ̊u
a okolńı zdi. Deska je vložená do nejnižš́ıho podlaž́ı a výškovým odsazeńı posunuta
tak, že horńı dokončovaćı vrstvy jsou nad spodńı úrovńı podlaž́ı. Na levé straně je
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obvodová stěna prodloužená pod úroveň podlaž́ı (dolńı odsazeńı -800). Na pravé
straně je pod obvodovou stěnu přidán základový pas (k. konstrukce) výšky 1200.
V prvńım podlaž́ı si můžete povšimnout zobrazeńı stěn, které dosahuj́ı pouze pod
podlahu (vnitřńı př́ıčky), a obvodových stěn, které jsou vložené v 1NP a dosahuj́ı
přes dvě podlaž́ı. Na detailu na obrázku 5.2 je vidět, jak bude vypadat navázáńı

Obrázek 5.2: Priorita vrstev na spojeńı podlahy a stěny.

jednotlivých vrstev stěn a desek v závislosti na jejich prioritách. Zed’ zač́ıná na
úrovni podlaž́ı, deska je posunutá výš, takže se muśı nějak vyřešit překrývaj́ıćı se
část.

5.1.3 Jak řešit konkrétńı podlahu – jedna deska nebo v́ıce?

5.1.4 Otvory do desek

Otvory do desek můžeme udělat dvěma zp̊usoby, které jsou zaměnitelné. Po vybráńı
desky můžeme upravovat jej́ı hranici. Přitom můžeme dovnitř desky nakreslit li-
bovolný uzavřený tvar, který se po dokončeńı úprav změńı na otvor. Při kresleńı
tvaru otvoru se můžeme přichytávat na čáry již nakreslených objekt̊u, což oceńıme
např́ıklad v situaci, kdy děláme otvor pro schodǐstě. Druhou možnost́ı jsou nástroje
na tvorbu otvoru na kartě Výchozı́ v sekci Otvor. Zde můžeme udělat otvor kolmo
k desce nebo kolmo k zemi, což je u horizontálńıch desek totéž.

Zaj́ımavou možnost́ı je zde vytvořeńı šachty, tedy otvoru, který procháźı přes
několik desek. Tvar šachty lze dodatečně měnit, a t́ım se současně měńı i tvar
všech odpov́ıdaj́ıćıch otvor̊u zároveň. Jen pozor na to, že tyto otvory se měńı přes
šachtu a nelze je měnit po jednom. Šachtu s výhodou využijeme např́ıklad při tvorbě
výtahové šachty, prostup̊u pro śıtě nebo prostoru pro věžové schodistě.

5.1.5 Úprava d́ılč́ıch část́ı (ploch) desky

Prohlédněte si obrázek 5.3. Př́ıklad je sice hodně umělý, ale snad je z něho patrné,
že deska mezi patry je pouze jedna. Před úpravami d́ılč́ıch část́ı je zobrazená i na
řezu výše. Plochy na deskách (podlahách, ale i na střechách nebo zdech) je možné
rozdělit na d́ılč́ı plochy, které mohou mı́t r̊uznou povrchovou úpravu (materiál).
Jednotlivé d́ılč́ı části podlah je ještě možné upravit ve výškových proporćıch – balkón
na obrázku má sńıžený střed. Jak se tyto úpravy dělaj́ı?
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Obrázek 5.3: Změna materiálu na částech plochy.

Rozděleńı plochy kv̊uli jiné povrchové úpravě
Tento postup neńı určený pouze pro desky, ale lze ho použ́ıt i pro stěny sloupy apod.,
prostě pro prvky, které maj́ı plochy. Př́ıslušné nástroje jsou dva, (rozděleńı plo-
chy) a (malba), což je přǐrazeńı materiálu, a najdete je na kartě Úpravy v sekci
Geometrie. Po zvoleńı prvńıho nástroje vyberete plochu na objektu, na kterou
chcete kresli rozdělovaćı linie. Tyto čáry muśı tvořit bud’to pouze jednu uzavřenou
smyčku umı́stěnou uvnitř plochy (na obrázku proskleńı na levé bočńı stěně) nebo
muśı být všechny otevřené, a potom muśı zač́ınat a končit na hranách př́ıslušné plo-
chy (čelńı stěna na obrázku). Kresleńı rozdělovaćıch liníı je třeba ukončit. Na ploše
se objev́ı hraničńı čáry jednotlivých d́ılč́ıch ploch. Nástrojem Malba potom můžeme
jednotlivým plochám přǐrazovat materiály.

Úprava tvaru podlahy

Pro podlahu můžeme rozděleńı na d́ılč́ı plochy spojit ještě s t́ım, že jednotlivé d́ılč́ı
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prvky lze výškově upravit. Po vybráńı podlahy máme k dispozici kromě úpravy jej́ıho
p̊udorysného tvaru (úprava hranice) také možnost přidat na podlahu daľśı děĺıćı
prvky (body či čáry). Těmto d́ılč́ım prvk̊um můžeme změnit polohu v̊uči vlastńı
desce. T́ım můžeme podlahu třeba

”
prohnout“. Současně můžeme nástrojem pro

malbu z předchoźıho odstavce přidat i na takto vzniklé d́ılč́ı plochy materiál.

5.2 Stropy

Stropy obvykle netvoř́ı nosné konstrukce, ale použ́ıvaj́ı se k ohraničeńı mı́stnost́ı
př́ıpadně jako podhledy, na které se jako na hostitele přichytávaj́ı např́ıklad nástropńı
světla. Na závěrečné obrázku 5.4 této kapitoly jsou právě taková stropńı světla.

Strop se zadává v p̊udoryse podlaž́ı, ve kterém má tvořit strop, a může mı́t
skladbu zadávanou stejně jako u podlahy (určujeme v typu). Při jeho zadáváńı stač́ı
v p̊udoryse kliknout dovnitř oblasti, která je ohraničená stěnami a strop se vytvoř́ı.
Ve vlastnostech mu potom můžete upravit jeho výšku nad úrovńı podlaž́ı a určit,
jestli má být použit k ohraničeńı mı́stnosti.

Obrázek 5.4: Světla na stropě, podlaha s otvorem pro schodǐstě.

5.3 Deska stavby

Deska stavby má souvislost s terénem. Jedná se o speciálńı objekt, který má skladbu
jako obyčejná deska, ale nav́ıc má vazbu na terén, který se výškově k této desce doplńı
— většinou zahloub́ı, ale může se k ńı také zvýšit. Nejprve muśıte mı́t v modelu terén
a potom tento nástroj najdete na kartě Objemy a pozemek v sekci Vytvořit
terén.
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V p̊udorysném pohledu zadáváte tvar desky, ve vlastnostech urč́ıte výškové odsa-
zeńı od některého podlaž́ı, v typu nastav́ıte skladbu desky a deska se vytvoř́ı a nav́ıc
se k ńı doplńı terén. Deska stavby se použ́ıvá k vytvořeńı stavebńı jámy nebo třeba
na okapńı chodńıčky nebo daľśı rovné plochy (parkovǐstě, hřǐstě) v okoĺı stavby.
Vzhledem k tomu, že desku je možné i naklonit př́ıpadně na ni použ́ıt úpravy tvaru,
tak je to vhodný nástroj pro úpravy v terénu.
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Schodǐstě a rampy

Schodǐstě tvoř́ı konstrukčně i materiálově velmi variabilńı prvek. Revit obsahuje
základńı sadu tvar̊u schodǐst’ a uživatel si může vytvořit schodǐstě libovolného tvaru
podle svých požadavk̊u. Při tvorbě schodǐstě je třeba zvládnout základy jejich navr-
hováńı, protože hodně zálež́ı na tom, abychom Revitu zadávali smysluplné požadavky.

Schodǐstě můžeme v nověǰśıch verźıch Revitu zadávat dvěma zp̊usoby: z kompo-
nent ( ) nebo z náčrtu ( ). Schodǐstě z komponent lze převést a náčrtové a dále
ho upravovat. Pozor na to, že už

”
neńı cesta zpátky“, náčrtové schodǐstě na kompo-

nenty převést nelze. Tyto dva druhy se mı́rně lǐśı ve zp̊usobech popisováńı a typech,
proto je vhodné, pokud to jen lze, v jednom projektu použ́ıvat jen jeden ze zp̊usob̊u
definice schodǐst’.

Schodǐstě z komponent se hod́ı na schodǐstě standartizovaných tvar̊u (př́ımé, tvar
U, točité), kdy do modelu vkládáme připravené komponenty – ramena schodǐstě
a podesty. Vzhledem k tomu, že komponenty lze dále upravovat, tak se tento postup
hod́ı pro většinu běžných schodǐst’, které zadáváte př́ımo v Revitu.

Schodǐstě z náčrtu využijete v situaci, kdy potřebujete např́ıklad navrhnout
schodǐstě s nestejnou hloubkou stupň̊u, potřebujete vlastńı vzhled stupň̊u v otočeńı
apod., a zejména v situaci, kdy máte k dispozici již nakreslený p̊udorys schodǐstě
(v AutoCADu, př́ıpadně jako obrázek).

Poznámka: V Revitu verze 15 už je v nab́ıdce komponentńıho schodǐstě i možnost
náčrtu, takže jde v podstatě všechno udělat komponentńım schodǐstěm. Náčrtové
schodǐstě z̊ustává jako návazná záležitost na starš́ı verze. V následuj́ıćım textu proto
poṕı̌seme primárně tvorbu přes komponentńı schodǐstě.

6.1 Př́ımé vložeńı schodǐstě

Vkládáme-li schodǐstě do modelu, měli bychom mı́t na paměti následuj́ıćı:

Dostupná výška schodǐstě je většinou dána výškou podlaž́ı. Základńı nastaveńı je
takové, že schodǐstě se vkládá do jednoho podlaž́ı a dosahuje do podlaž́ı nad ńım.
Př́ıpadné zmenšeńı dostupné výšky nebo výškový posun schodǐstě lze řešit dolńım
či horńım odsazeńım. Pokud vypnete horńı vazbu, můžete nastavit pevnou výšku
schodǐstě (např. sch̊udky před domem).
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Š́ıřku schodǐstě zadáváme ve vlastnostech ještě před t́ım, než schodǐstě nebo ra-
meno vkládáme do modelu. Pokud zapomeneme a chceme změnit š́ı̌rku schodǐstě
dodatečně, muśıme upravovat náčrt schodǐstě nebo š́ı̌rku komponenty.

Počet schod̊u záviśı na dostupné výšce (vzdálenosti mezi podlaž́ımi) a maximálńı
výšce podstupnice, která je ve vlastnostech typu. Proto je d̊uležité, zvolit si typ
schodǐstě dř́ıv, než začneme vkládat. Změna typu schodǐstě se následně dělá dost
obt́ıžně, v mnoha př́ıpadech ani neńı možná.

Jestliže chceme schodǐstě netypických rozměr̊u (vysoké stupně, úzká či výrazně širš́ı
nášlapná plocha), je třeba ve vlastnostech typu schodǐstě upravit nebo vypnout
pravidla výpočtu.

V typu schodǐstě upravujeme jeho vzhled a materiálové složeńı. Změny děláme na
duplikátech připravených typ̊u. Základńı typy schodǐst’ vid́ıte obrázku 6.1. Podrob-
nosti o nastaveńı vlastnost́ı typ̊u schodǐst’ naleznete na straně 90. Vzhledem k tomu,
že schodǐst’ v jednom objektu neńı mnoho, ale mı́vaj́ı r̊uzné vzhledové a rozměrové
vlastnosti, je vhodné mı́t pro každé schodǐstě jeden typ.

Obrázek 6.1: Různé typy schodǐst’.

Po vložeńı je schodǐstě automaticky doplněno zábradĺım, jehož typ (vzhled) lze do-
datečně změnit, nebo ho smazat. Zábradĺı lze na schodǐstě připojit i dodatečně (viz
7. kapitola).

6.1.1 Př́ımé schodǐstě

Př́ımé schodǐstě je nejjednodušš́ı tvar schodǐstě, který můžeme v modelu mı́t. Můžeme
ho umı́stit volně, ale většinou už máme připravený prostor, do kterého se schodǐstě
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má vej́ıt, což je potřeba při jeho vkládáńı zohlednit. Př́ımé schodǐstě se ve většině
př́ıpad̊u dělá z komponenty, protože se s ńı jednoduše pracuje. Postup bude následuj́ıćı:

1. Přepneme se do p̊udorysu př́ıslušného podlaž́ı a na výchoźı kartě zvoĺıme nástroj
Schodiště z komponent ( ). T́ım se dostaneme do režimu pro zadáváńı schodǐstě.
V tomto režimu setrváme tak dlouho, dokud ho aktivně neukonč́ıme.

2. Vybereme typ schodǐstě. V typu jsou obsaženy některé základńı parametry
pro tvorbu schodǐstě (pravidlo výpočtu, maximálńı výška podstupnice apod.), od
kterých se odv́ıj́ı omezeńı pro daľśı nastaveńı.

3. Ve vlastnostech zkontrolujeme/nastav́ıme výšku schodǐstě.

(a) Bud’to je správně nastavené základńı podlaž́ı (do toho vkládáme) a horńı
podlaž́ı (tam schody dosahuj́ı) a př́ıpadně horńı a dolńı odsazeńı. Potom
se ostatńı rozměry nastav́ı podle vlastnost́ı typu schodǐstě a někdy lze při
zachováńı pravidel výpočtu mı́rně změnit počet stupň̊u.

(b) Nebo horńı podlaž́ı vypneme, a potom se výška bude odv́ıjet od nastaveného
počtu stupň̊u a jejich maximálńı výšky (je ve vlastnostech typu).

4. Ve vlastnostech nastav́ıme požadovanou š́ı̌rku schodǐstě.

5. V panelu komponenty máme vybranou volbu rameno a jako druh př́ımé schodǐstě

V dodatkové panelu vybereme jestli budeme zadávat střed nebo některou z hran
schodǐstě. Následně zadáme prvńı definičńı bod a komponenta se začne vykreslo-
vat. Druhý bod stač́ı ukázat kdekoliv za koncem schodǐstě – délka vycháźı z do-
stupné výšky a hloubky stupň̊u.

6.1.2 Schodǐstě s mezipodestou

Předpisy a normy pro schodǐstě omezuj́ı počet schod̊u v jednom př́ımém rameni.
Proto je potřeba schodǐstě přerušit podestou nebo podestami pro odpočinek.

Př́ımé schodǐstě s mezipodestou

Postup vkládáńı je totožný s postupem popsaným pro př́ımé schodǐstě. Pokud máme
v dodatkovém panelu zapnutou automatickou podestu, tak se lǐśı dvěma kliknut́ımi
myši nav́ıc v mı́stě začátku a konce mezipodesty (viz obr. 6.2).

Pokud potřebujete podestu na konci schodǐstě (viz obrázek 6.2), je potřeba tuto
podestu přidat, tj. v panelu komponenty přepnout na podestu a dokreslit obdélńık
horńı podesty. Jestliže podestu přidáváte až poté, co jste udělali schody, měla by
být i ve správné výšce (kontrola např. v 3D zobrazeńı nebo v řezu). Jestliže tomu
tak neńı, je potřeba j́ı výšku ve vlastnostech upravit.
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Obrázek 6.2: Př́ımé schodǐstě s mezipodestou.

Nepř́ımé tvary schodǐst’ s podestami

U nepř́ımých schodǐst’ zálež́ı postup zadáváńı na jejich složitosti. Většinou vystač́ıme
s automatickou podestou a potom postupujeme úplně stejně jako při př́ımém schodǐsti.
Pokud má schodǐstě v́ıce ramen nebo nestandardńı tvar podesty, budeme muset ra-
mena a podesty definovat separátně. Popǐsme si několik základńıch postup̊u:

• Máme zapnutou automatickou podestu a postupně zadáváme jednotlivá ramena.
Podesta(y) se bude dělat automaticky. Ramena zadáváme tak, jak jdou výškově za
sebou, daľśı rameno automaticky začne ve výšce, kde předchoźı rameno skončilo.
Při zadáváńı sledujeme informaci o počtu zadaných a chyběj́ıćıch stupň̊u.

Na obrázku 6.3 je ukázka takto vzniklého schodǐstě s vyznačenými body (na levé
straně ramen), kterými se ramena zadávala. Podesta se vytvořila jako automa-
tická sama.

• U komplikovaněǰśıch schodǐst’ automatickou podestu vypneme a nejprve rozmı́st́ıme
jednotlivá ramena schodǐstě. Opět je zadáváme po sobě tak, jak jdou výškově za
sebou. Jestliže budeme dělat v́ıceramenné schodǐstě, budeme muset výšku někte-
rého ramene upravovat nebo rameno ve správné výšce nakoṕırovat.

Až máme ramena ve správných polohách a výškách přepneme na podestu. Bud’to
vystač́ıme s ukázáńım na ramena, mezi kterými se má podesta vytvořit, ale
většinou budeme muset tvar podesty nakreslit. Při zadáváńı výběrem ramen bude
výška podesty správně, při kresleńı ji muśıme nastavit ve vlastnostech.

Na obrázku 6.4 je dvouramenné schodǐstě. Postup jeho vytvořeńı je následuj́ıćı:
Nejprve uděláme spodńı (široké) rameno. Nezapomeneme na správné nastaveńı
š́ı̌rky a budeme ho zadávat pravděpodobně středem.
Změńıme š́ı̌rku ramene a čáru umı́stěńı změńıme na některý kraj. Uděláme jedno
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Obrázek 6.3: Schodǐstě tvaru U s mezipodestou.

Obrázek 6.4: Schodǐstě se dvěma rameny.

z bočńıch ramen a př́ıpadně ho v p̊udoryse posuneme do správné vzdálenosti od
středńı části.
Druhé bočńı rameno uděláme jako kopii prvńıho, změńıme mu stranu zarovnáńı
a př́ıpadně uprav́ıme p̊udorysnou polohu.
Následně přepneme na tvorbu podesty a nakresĺıme obdélńıkem tvar podesty.
Podesta bude pravděpodobně ve špatné výšce. Výšku j́ı můžeme změnit ve vlast-
nostech – pod́ıváme se, jakou má relativńı horńı výšku spodńı část schodǐstě,
a tuto hodnotu dáme jako relativńı výšku pro podestu. Elegantněǰśım řešeńım je
práce v 3D pohledu, kde můžeme použ́ıt nástroj na zarovnáńı, a srovnat k horńı
ploše spodńıho ramene horńı plochu podesty, a toto zarovnáńı můžeme zamknout.

Posledńı ukázka (obr. 6.5) ukazuje schodǐstě s netypickým tvarem podesty. Opět je
potřeba nejprve udělat obě ramena, potom přepnout na tvorbu podesty a nakreslit
jej́ı obrys. Pokud začneme kreslit tak, že některé hrany zadáme ukázáńım na hrany
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ramen, tak bychom měli dostat podestu rovnou do správné výšky.

Obrázek 6.5: Schodǐstě s kreslenou mezipodestou.

6.1.3 Schodǐstě tvaru U a L se stupni v zatočeńı

Při tvorbě schodǐst’, u kterých jsou schody v točeńı, máme dvě možnosti. Bud’to
se spolehneme na Revit a připravené komponenty nebo je potřeba mı́t spoč́ıtaný
(a nakreslený) náčrt schodǐstě (viz dále).

Ukažme si, jak vypadaj́ı komponenty pro tento druh schodǐst’. Revit má připravené
dvě komponenty: Točeńı ve tvaru L a Točeńı ve tvaru U, obě máte na obrázku 6.6.
U obou se jedná o stejný postup: Po navoleńı zakladńıch vlastnost́ı schodǐstě (š́ı̌rka,
výška. . . ) už jen jedńım bodem umı́st́ıme komponetu, která se automaticky vytvoř́ı.
V obou př́ıpadech se jedná o pravidelný tvar se stejnou délkou ramen a schody
v otočeńı a na správné mı́sto v modelu ji př́ıpadně muśıme posunout či dotočit.

Až při úpravě schodǐstě (komponenty) lze některé vlastnosti týkaj́ıćı se točeńı
měnit (viz otisk 6.7). Můžeme dodatečně změnit typ točeńı, což má vliv na tvar
stupň̊u v točeńı. Současně můžeme upravit počet schod̊u na začátku a konci schodǐstě,
které se nepod́ılej́ı na točeńı. Zde pozor na to, že při větš́ım počtu schod̊u, které vy-
jmete z točeńı, se snadno může stát, že schodǐstě nep̊ujde vytvořit.

Na obrázku 6.8 jsou ukázány dvě úpravy komponenty tvaru L. Na levé ukázce
bylo p̊uvodńı komponentě nastaveno zaobleńı rohu a zvýšený počet rovných stupň̊u.
Na pravé ukázce byla ke komponentě tvaru L přidaná podesta a jedna př́ımá kom-
ponenta.

6.1.4 Točité schodǐstě

Točité schodǐstě může být zaj́ımavým interiérovým prvkem, ale při jeho vynášeńı
potřebujete jistý cvik a hlavně znalost jeho předpokládaných rozměr̊u.
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Obrázek 6.6: Schodǐstě tvaru U a L se stupni v točeńım.

Obrázek 6.7: Možnosti nastaveńı otočeńı pro schodǐstě typu L.

Pro točité schodǐstě opět existuje komponenta, takže po zadáńı
základńıch rozměr̊u a zp̊usobu zadáńı ramene (hranou, středem. . . )
se komponenta rovnou vlož́ı do modelu. Při dodatečných úpravách
komponenty můžeme změnit poloměr schodǐstě, jeho š́ı̌rku apod.

Pro složitěǰśı tvar schodǐstě je ale lepš́ı vyj́ıt z náčrtu, než se ho pokoušet zadat
př́ımo. Revit nedokáže udělat točité schodǐstě s v́ıce než jednou

”
otáčkou“, jeho

celkový úhel muśı být menš́ı než 360. Schodǐstě nemá vnitřńı vřeteno. Sloup je
potřeba vložit dodatečně.
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Obrázek 6.8: Úpravy schodǐstě tvaru L.

6.2 Schodǐstě z náčrtu

Pro netypický tvar schodǐstě, zejména v situaci, kdy jsou stupně v otočeńı a je
potřeba podrobněǰśıch výpočt̊u a složitěǰśı geometrické konstrukce čar, nemá cenu
vkládat

”
nějaké“ schodǐstě a to potom složitě upravovat. Je lepš́ı, když máme předem

připravený p̊udorys schodǐstě v podobě čárové kresby. Tuto skicu můžeme nakreslit
př́ımo v Revitu, ale častěji použijeme skicu nakreslenou v jiném CAD programu
nebo dokonce jen naskenovaný obrázek.

K náčrtovému schodǐsti se dostaneme na dvou mı́stech: Ve schodǐsti z kompo-
nent je možné mı́sto výběru některého druhu schodǐst’ové komponenty vybrat volbu

(Náčrt). Na kartě Architektura je kromě schodǐstě z komponent i př́ıkaz
(Schodiště z náčrtu), které revokuje starš́ı verze Revitu. V současné době (Revit
2015) je asi vhodněǰśı z̊ustat u komponentńıch schodǐst’ a i náčrtové schodǐstě dělat
tam. Můžete pak použ́ıvat jednotné typy a popisy schodǐst’.
Ukažme si postup, jak vytvořit schodǐstě na základě 2D výkresu v AutoCADu.

1. Vložeńı skici do projektu

Předpokládejme, že jste si v AutoCADu nakreslili p̊udorys schodǐstě. Pokud je
schodǐstě součást́ı větš́ıho výkresu, tak je vhodné přeuložit do nového souboru jen
potřebnou část. Na kartě Vložit najděte nástroj Připojit CAD. V následuj́ıćım
dialogovém okně najděte soubor se skicou. Při vkládáńı můžete omezit hladiny
z p̊uvodńıho souboru a můžete si vybrat, jestli kresbu umı́st́ıte manuálně rovnou
na správné mı́sto nebo automaticky na střed pohledu.

2. Modelováńı schodǐstě na základě skici

Aktivujte nástroj schody. Mı́sto toho, abyste zadávali ramena schodǐstě, přepněte
hned na volbu (Náčrt). Poté přepněte nejprve na nástroj hranice. V kresĺıćıch
nástroj́ıch najdete i tlač́ıtko (vybrat čáru) a můžete postupně vybrat jed-
notlivé čáry pro obě hranice schodǐstě. Následně přepněte na volbu podstupnice
a udělejte totéž s čarami stupň̊u. Ukončete režim tvorby schodǐstě a měli byste

92



Kapitola 6. Schodǐstě a rampy

být hotovi. AutoCADový podklad můžete odpojit nebo z výkresu úplně vymazat.
Správu připojených soubor̊u najdete na kartě Vložit.

Pokud máme jenom obrázek (třeba scan z publikace nebo obrázek z webu), tak
postupujeme obdobně – připoj́ıme soubor s obrázkem, posuneme ho na vhodné
mı́sto a následně aktivujeme schodǐstě z náčrtu a čáry v podkladu muśıme obkreslit.

Poznámka: Při obrázkovém podkladu je častým problémem jeho špatná velikost.
V tom př́ıpadě je potřeba nejprve obrázek zvěťsit na správný rozměr. Př́ıkaz na změnu
velikosti (Měřı́tko) najdete na kartě Úpravy. V obrázku si najdete vzdálenost,
o které v́ıte, jak má být správně. V př́ıkazu nejprve ukazujete dvěma body tuto
p̊uvodńı (špatnou) vzdálenost a potom jedńım bodem novou (správnou) vzdálenost.
(Prvńı ukázaný bod z̊ustane na mı́stě.) Jedná se o referenčńı změnu velikost́ı, kterou
určitě znáte i z jiných CAD program̊u.

Jestliže nemáme pro náčtr žádné elektonické podklady, tak muśıme čáry dvou
hranic a př́ıslušného počtu podstupnic nakreslit. Revit nám opět pomáhá t́ım, že
ukazuje, kolik nám ještě zbývá podstupnic k tomu, aby schodǐstě dosáhlo potřebné
výšky.

6.3 Úpravy vloženého schodǐstě

Jen u velmi jednoduchých tvar̊u schodǐst’ se podař́ı zadat schodǐstě př́ımo tak,
abychom byli s jeho tvarem stoprocentně spokojeni, at’ už ho zadáváme z kompo-
nent nebo náčrtovým zp̊usobem. Většinou je potřeba schodǐstě ještě upravit. Tomu
se nevyhneme v situaci, kdy např́ıklad požadujeme rozš́ı̌renou podestu, jiný tvar
některého schodu apod.

Pokud máme schodǐstě z komponent, tak můžeme upravovat jednotlivé
komponenty (měnit š́ı̌rku apod.). Do schodǐstě můžeme přidat/odebrat
daľśı rameno př́ıpadně přidat podestu nebo upravit jej́ı tvar.

Na obrázku 6.9 je ukázka úpravy komponentńıho schodǐstě. Vybranému rameni
by bylo možné za ř́ıd́ıćı body změnit š́ı̌rku či délky (=počet stupň̊u). Nemůžeme ale
např́ıklad rozš́ı̌rit spodńı stupeň.

V př́ıpadě, že úprava komponent jako celku nestač́ı, je možné schodǐstě
převést na náčrt a postupovat podle následně popsaného postupu. Převod
porovedeme v režimu úpravy schodǐstě a převád́ıme každou komponentu
zvlášt’. Pozor na to, že proces je nevratný, z náčrtu už zpět komponentu
neuděláte.

Pro komplikovaněǰśı tvary schodǐst’ je lepš́ı konstruovat schodǐstě na
základě kompletně připraveného náčrtu p̊udorysu. Pro jednodušš́ı úpravy
můžeme upravovat náčrt již vzniklého schodǐstě.

Uved’me základńı pravidla a rady pro úpravu náčrtu schodǐstě:
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Obrázek 6.9: Úprava schodǐstě z komponent (rameno).

• Režim úpravy náčrtu se muśı spustit (tlač́ıtkem ) a taky ukončit (tlač́ıtkem
).

• V náčrtu můžeme vyb́ırat a modifikovat již existuj́ıćı čáry nebo dokreslovat daľśı.
V kresĺıćım panelu přeṕınáme mezi t́ım, jestli do náčrtu dokreslujeme čáry hranice
schodǐstě nebo podstupnice. Podle toho máme v panelu k dospozici kresĺıćı př́ıkazy.

• Hranice schodǐstě jsou vždycky dvě na boćıch schodǐstě. Jejich jednotlivé úseky
muśı tvořit řetěz, tj. navazovat na sebe. Schodǐstě vždy zač́ıná a konč́ı podstupnićı.
Poznámka: Typickou chybou je vytvořeńı uzavřené hranice, např́ıklad obdélńıka
pro př́ımé schodǐstě.

• Potažeńım za nástupńı čáru schodǐstě (modrou) měńıme počet schod̊u (délku
ramene). Současně je vždy šedým textem napsáno, kolik stupň̊u máme, a kolik
jich př́ıpadně chyb́ı nebo přebývá.

• Podstupnice muśı zač́ınat a končit na čáře hranice.

• Směr schodǐstě se neotáč́ı v náčrtu. Při vybraném schodǐsti je na výstupńı hraně
malá šipečka, kterou se toto provede.

6.4 Typy schodǐst’ a úprava vzhledu

Schodǐstě je asi nejsložitěǰśı typ (rodina) objekt̊u, se kterým se můžete v Revitu
setkat. Že by si začátečńık sám vytvářel novou rodinu pro schodǐstě, je opravdu
málo pravděpodobné. Proto si muśıte pro začátek vystačit s rodinami, které Revit
nab́ıźı př́ıpadně které si stáhnete ze śıtě. Pro práci s typy schodǐst’ plat́ı totéž, co pro
ostatńı objekty. Pokud možno neničit existuj́ıćı typy, ale svoje úpravy provádět na

94



Kapitola 6. Schodǐstě a rampy

Obrázek 6.10: Ukázka schodǐstě z náčrtu.

duplikátech typ̊u. Ukázku základńıch typ̊u schodǐst’ máte na obrázku 6.1 na začátku
této kapitoly, nyńı se budeme věnovat tomu, co lze v typu schodǐstě nastavit.

6.4.1 Pravidla výpočtu

Pravidla výpočtu určuj́ı vztahy mezi výškou a š́ı̌rkou schodu a t́ım i sklon vzni-
kaj́ıćıho schodǐstě. Do výpočtu vstupuj́ı dvě hodnoty, které maj́ı vliv na výslednou

”
př́ıkrost“ schodǐstě: maximálńı výška podstupnice a minimálńı š́ıřka stupně. Tyto

hodnoty se do výpočtu sklonu přenášej́ı z vlastnost́ı typu. Kalkukátor schodǐstě je
použit pouze v př́ıpadě, kdy vkládáte schodǐstě př́ımo, pomoćı umist’ováni ramen.
Pokud zadáváte schodǐstě ze skici, tak se kontroluje pouze počet stupň̊u zadaný ve
vlastnostech schodǐstě. Změny provedené v kalkulátoru schodǐstě se budou týkat až
následně vkládaného schodǐstě, nemaj́ı vliv na již vložená schodǐstě.

Pokud potřebujete udělat schodǐstě, které má výrazně nestandardńı sklon, např́ıklad
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extrémně př́ıkré schody na p̊udu nebo hluboké stupně malé výšky, můžete kalkulátor
schodǐstě vypnout. Stejně je ale potřeba ve vlastnostech typu změnit maximálńı
výšku a minimálńı hloubku schodu tak, aby odpov́ıdala navrhovanému schodǐsti.
Na následuj́ıćım obrázku máte dvě taková schodǐstě.

6.4.2 Vzhled schodǐstě

Ve vlastnostech typu můžete nastavit celou řadu parametr̊u, které ovlivňuj́ı vzhled
schodǐstě, poč́ınaje rozměry jednotlivých část́ı schod̊u a konče jejich materiálem.
Při změnách nezapomeňte na to, že se provedou ve všech schodǐst́ıch daného typu.
Proto je většinou nutné mı́t v modelu několik r̊uzných typ̊u schodǐst’, které postihuj́ı
např́ıklad materiálovou r̊uznorodost. Ukažme si, co všechno můžeme v typu schodǐstě
nastavit. Budeme postupovat podle jednotlivých sekćı ve vlastnostech typu.

• Stavba

V prvńı sekci nastavujeme pravidla výpočtu (viz výše) a děláme zásadńı rozhod-
nut́ı mezi monolitickým a schodnicovým schodǐstěm. Pokud zaškrtneme monoli-
tické schodǐstě, tak schodǐstě bude mı́t jednu desku (schodnici) přes celou š́ı̌rku
schodǐstě. Jej́ı tloušt’ka se nastavuje v posledńı sekci jako výška schodnice (spodńı
a jediná dostupná). Monolitické schodǐstě má spodńı desku zař́ıznutou podle ro-
viny spodńıho podlaž́ı, do kterého jsou schody vloženy. Protažeńım pod základnu
můžeme posunout dolńı plochu monolitu ve vertikálńım směru (kladná hodnota
nahoru, záporná hodnota dol̊u). Pokud neńı monolitické schodǐstě zaškrtnuto,
bude možné udělat schodǐstě se schodnicemi. Podle druhu schodǐstě budou do-
stupné parametry v daľśıch sekćıch.
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• Materiály

Jednotlivým částem schodǐstě můžeme přǐradit materiály. Podesty zde maj́ı stejný
materiál jako schody. Pokud nám takto přǐrazené materiály nevyhovuj́ı, máme
ještě možnost přǐradit materiál pro vizualizaci jednotlivým plochám (k. Úpravy
/ Malba).

• Schody

Pro schod (nášlapnou plochu) nastavujeme podrobně rozměry jednotlivých část́ı
stupň̊u. Minimálńı š́ıřka (hloubka) stupně má vliv na pravidla výpočtu a je kont-
rolována při vkládáńı schodǐstě do modelu. Současně ovlivňuje délku (p̊udorysnou)
schodǐstě. Tloušt’ka schodu může být nula, v tom př́ıpadě schod chyb́ı. Toto nasta-
veńı se použ́ıvá např́ıklad u betonových monolitických schodǐst’, kde žádný schod
(daľśı nášlapná vrstva) neńı. Délka hrany stupně určuje prodloužeńı nášlapné
části přes hranu schodu. Stupeň může mı́t jinou než rovnou hranu danou předem
připraveným profilem. Tento profil může být jen na čelńı hraně nebo i na bočńıch
hranách stupně (viz obrázek).
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• Podstupnice

Maximálńı výška podstupnice má opět vliv na pravidlo výpočtu a zejména na
počet stupň̊u při vkládáńı schodǐstě. Pokud se pokouš́ıme při vkládáńı schodǐstě
měnit počet stupň̊u, tak většinou naraźıme právě na omezeńı dané maximálńı
výškou podstupnice. V sekci zaṕınáme, zda bude schodǐstě podstupnićı končit
a zač́ınat. Pozor na situaci, kdy schodǐstě nemá podstupnice zobrazené a přitom
má nastavené zakončeńı podstupnićı. V tom př́ıpadě to v řezu či bočńım pohledu
vypadá, jako kdyby mělo špatnou výšku.

Př́ımá a šikmá podstupnice se projev́ı v kombinaci s nastaveným přesahem stupně
(délka hrany). Šikmá podstupnice jde vždy ke konci schodu. Pokud podstupnice
nechceme, vybereme typ podstupnice

”
žádná“. Spojeńı podstupnice se schodem

je už opravdu detailńı nastaveńı.

• Schodnice

Schodǐstě se schodnicemi muśıme povolit v prvńı sekci t́ım, že vypneme monoli-
tické schodǐstě. Následně můžeme zapnout/vypnout schodnice na kraj́ıch schodǐstě
a nastavit počet schodnic ve středu schodǐstě. Vnitřńı schodnice se rovnoměrně
rozmı́st́ı. Všechny schodnice maj́ı shodnou tloušt’ku a materiál. V sekci je poněkud
terminologický zmatek. Jednak je tam dvakrát položka výška schodnice a jednak
některé parametry jsou společné pro schodnicové i monolitické schodǐstě. Nej-
prve, co je pochopitelné a jasné: Krajńı schodnice mohou být otevřené (konč́ı pod
schody) nebo uzavřené, jdou do výšky specifikované výškou schodnice (prvńı). Pro
prostředńı schodnice zadáváme jejich počet a jsou vždy otevřené.
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Poznámka: Na obrázku to vypadá, že jednotlivé schodnice maj́ı r̊uzný materiál.
Je tomu tak, ale nastaveńı nelze provést v typu schodǐstě. Materiál byl přidán na
plochy dodatečně nástrojem Úpravy / Malba.

Výška schodnice ve spodńı části sekce stejně jako výška odsazeńı schodnice u po-
desty jsou dostupné i u monolitického schodǐstě. Určuj́ı tloušt’ku desky monoli-
tického schodǐstě pod schody a totéž určuj́ı i u schodnic. U uzavřených schodnic je
možné řešit zař́ıznut́ı jejich horńıho okraje. Např́ıklad koṕırovat vlastnosti podlaž́ı
znamená, že se schodnice zař́ızne vodorovně podle úrovně podlaž́ı, do kterého
schodǐstě dosahuje. Spodńı okraj schodnic lze ovládnout v prvńı sekci popsaným
protažeńım pod základnu. Výška odsazeńı schodnice u podesty je pro monolitické
schodǐstě tloušt’ka podesty. Vı́ce snad pochoṕıte z pr̊uvodńıch obrázk̊u.

6.5 Schodǐstě přes v́ıce podlaž́ı

Ve v́ıcepodlažńıch budovách je často potřeba udělat schodǐstě, které p̊ujde přes
v́ıce podlaž́ı. V Revitu lze toto řešit velmi elegantně t́ım, že schodǐsti nastav́ıme,
do kterého podlaž́ı má pokračovat. Jediným omezeńım je to, že všechna podlaž́ı
muśı být stejně vysoká. Nastaveńı se provede ve vlastnostech schodǐstě — Horńı
podlaž́ı v́ıcepodlažńıho schodǐstě. Takto vytvořené v́ıcepodlažńı schodǐstě se chová
jako jeden celek.

6.6 Půdorysné zobrazeńı schodǐstě

Zobrazeńı schodǐstě v p̊udoryse je dáno normou. To, co Revit v p̊udoryse nakresĺı,
je většinou dobře z hlediska zobrazeńı stupň̊u, podesty apod., ale může pokulhávat
v detailech. Jak opravit či dodělat potřebné?

• Výstupńı čára tak, jak ji Revit automaticky udělá, neńı pevnou součást́ı zobrazeńı
schodǐstě. Jedná se o popisový prvek trajektorii schodǐstě, která má svá nastaveńı
vzhledu ve vlastnostech typu, př́ıpadně lze pro ni upravit viditelnost geometrie.
Jestliže vám v̊ubec nevyhovuje, tak je možné ji vypnout, stejně jako popisek Na-
horu/Dol̊u. Následně se přepněte na kartu Poznámky, kde nástroj Čára detailu

. Správný tvar výstupńı čáry ted’ můžete nakreslit.
Poznámka: Pozor na rozd́ıl mezi modelovou čárou (karta Výchoźı) a čárou detailu.
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Obrázek 6.11: Půdorysné zobrazeńı schodǐstě

Čáry detailu jsou vidět pouze v pohledu, ve kterém byly nakresleny. Modelové čáry
jsou vidět ve všech pohledech a to nepotřebujeme.

• Popis schodǐstě uděláme jako . Pokud by v použ́ıvané šabloně
popisek schodǐstě nebyl, je třeba ho do modelu nač́ıst př́ıpadně si ho vytvořit.
Druhou možnost́ı je př́ımé dopsáńı textu nástrojem Text, což budete potřebovat
v př́ıpadě, že chcete mı́t např́ıklad oč́ıslované některé stupně.

• Zobrazeńı řezu schodǐstěm záviśı na tom, v jaké výšce je nastavená řezná rovina
v př́ıslušném pohledu. (Pokud jste ji neměnili, bude asi ve výšce 1000.) Jestliže
chcete řeznou rovinu pro schodǐstě posunout, je potřeba udělat Zalomenou výšku
pohledu. Na obrázku je zobrazená červeně, ale je možné ji skrýt. Najdete ji na
kartě Pohled v sekci Půdorysné pohledy.

• Pokud se vám nezdá zobrazeńı jednotlivých čar schodǐstě z hlediska tlouštěk
nebo typ̊u, je možné toto také opravit. Vzhled jednotlivých čar nastav́ıme bud’to
v kontextovém menu – Přepsat zobrazeńı v pohledu, nebo na kartě Správa/Styly
objekt̊u.

Poznámka: Podrobný př́ıklad toho, jak popsat schodǐstě najdete v 14. kapitole na
straně 186.

6.7 Rampa

Rampa má v modelu stejný účel jako schodǐstě – spojit dvě výškové úrovně mo-
delu. Z toho vyplývá podobné ovládáńı a nastaveńı nástroje. Po výběru typu rampy
zadáváme stejně jako u schodǐstě počátečńı bod nástupńı čáry a potom konec rampy.
Délka př́ımé části rampy je na rozd́ıl od schodǐstě zadána ve vlastnostech typu, a po
jej́ım dosažeńı se automaticky vytvoř́ı podesta. Pokud chceme podestu po kratš́ım
úseku, postupujeme stejně jako u schodǐstě – uprav́ıme náčrt rampy a přidáme
schodnice. Obdobným zp̊usobem, tj. úpravou náčrtu můžeme změnit p̊udorysný
tvar rampy. Při vkládáńı rampa často nedosáhne až do daľśıho podlaž́ı, ke kterému
je rampa ve vlastnostech připojena. Revit přesto rampu vytvoř́ı a podobně jako
u schod̊u informuje o tom, jaký úsek nám ještě k dosažeńı př́ıslušné výšky zbývá.
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V nastaveńı vlastnost́ı typu rampy je podstatně méně možnost́ı než u schodǐst’,
ale nezapomeňte na to, že úpravy je vhodné dělat na duplikátech stávaj́ıćıho typu,
nebot’ v základńı šabloně Revitu je pouze jeden typ rampy. Uved’me jen vlastnosti
podstatné pro rampu, ostatńı jsou obdobné jako u schodǐstě.

• Tvar rampy
může být hmota (=kĺın) nebo deska. U desky můžete zadat jej́ı tloušt’ku.

• Délka př́ımého úseku
má vliv na automaticky vytvářenou podestu. Jedná se o p̊udorysnou vzdálenost,
po které se přeruš́ı vynášeńı rampy, a stejně jako u schod̊u můžeme zadat daľśı
bod (konec) podesty. T́ımto zp̊usobem můžeme zaručit, že stoupaj́ıćı úseky rampy
budou všechny stejně dlouhé.

• Sklon rampy
zadáváme hodnotou x do vztahu 1/x. Tedy např́ıklad pro sklon 1:10 zadáváme
10. (Č́ım menš́ı č́ıslo, t́ım př́ıkřeǰśı rampa. Význam č́ısel: na délku x je zdvih 1.)
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Kapitola 7

Zábradĺı

Vzhledem k tomu, že každé schodǐstě s v́ıce než třemi stupni by mělo být opatřeno
zábradĺım, je zábradĺı téměř na každém schodǐsti. Zábradĺı může být i na jiném
hostiteli (nejčastěji desce) nebo může být volně stoj́ıćım prvkem. Revit umožňuje
udělat zábradĺı r̊uzných tvar̊u a materiál̊u. Můžete vyj́ıt z připravených typ̊u zábradĺı
a úpravami jejich parametr̊u vytvořit zábradĺı daľśı. Pravděpodobně nebudete hned
dělat vlastńı rodiny, ale jen vytvořeńım nových profil̊u ke stávaj́ıćım typ̊um zábradĺı
můžete dostat zaj́ımavé prvky.

7.1 Umı́stěńı zábradĺı do modelu

Nástroje pro schodǐstě a rampu jsou připraveny tak, že na vloženém schodǐsti či
rampě se rovnou postav́ı zábradĺı na obě strany. Někdy tedy stač́ı změnit typ zábradĺı
nebo některou stranu smazat. Zejména u schodǐst’ s podestami ale nemuśı automa-
ticky vytvořené zábradĺı vyhovovat a je potřeba ho upravit nebo smazat a vložit
zábradĺı znova.

7.1.1 Umı́stěńı zábradĺı na schody

• Ve výchoźı paletě vybereme nástroj Zábradlı́ Otevře se režim pro tvorbu
trajektorie zábradĺı.

• Pokud budeme umist’ovat zábradĺı na schody, je dobré kreslit trajektorii zábradĺı
v tom p̊udoryse, ve kterém jsou i př́ıslušné schody. Tlač́ıtkem (vybrat hosti-
tele) vybereme schody, na které se má zábradĺı připojit.

• Liniovými kresĺıćımi př́ıkazy nakresĺıme trajektorii zábradĺı. Jednotlivé úseky tra-
jektorie na sebe muśı navazovat, trajektorie jednoho zábradĺı tvoř́ı jeden řetězec.
Pokud máte př́ımé schody s podestou, je třeba udělat úseky trajektorie rameno-
podesta-rameno, aby bylo možné ovládat výšku a sklon zábradĺı na podestě.
Nezapomeňte, že při kresleńı můžete vyb́ırat hrany schodǐstě a čáry trajektorie
k nim zamknout.

• Režim kresleńı trajektorie zábradĺı muśıte ukončit aktivně ukončit.
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7.1.2 Umı́stěńı zábradĺı kolem otvoru v desce

Kolem otvoru v desce se zábradĺı umist’uje stejně jako na schodǐstě – muśıme nejprve
vybrat hostitele (desku), a potom určit trajektorii zábradĺı. Pokud vyb́ıráte trajek-
torii ukázáńım na hrany otvoru, je dobré vědět, že v dodatkovém panelu může
nastavit odsazeńı vynesené čáry od ukázané, a t́ım dostat zábradĺı na požadovanou
vzdálenost od kraje otvoru. Pokud ho nav́ıc přitom zamknete k hranám otvoru, tak
se bude se změnou otvoru měnit i poloha zábradĺı.

7.1.3 Volně stoj́ıćı zábradĺı

Volně stoj́ıćı zábradĺı nemá hostitele a kresĺı se přesně tam, kde zadáte trajektorii.
T́ımto zp̊usobem můžete udělat třeba plot kolem zahrady.

7.2 Úpravy zábradĺı

Úpravy zábradĺı jsou dvoj́ıho typu. Prvńı vycházej́ı z trajektorie a můžeme tak
upravit výškové umı́stěńı a sklon jednotlivých část́ı zábradĺı a př́ıpadně jejich spoje.
Druhou možnost́ı jsou změny vzhledu, např́ıklad chceme jiné rozložeńı sloupk̊u, jiný
počet a tvar madel apod. V tomto př́ıpadě je třeba zasáhnout do nastaveńı vlastnost́ı
typu zábradĺı.

7.2.1 Výška a sklon

Trajektorie zábradĺı se většinou skládá z několika navazuj́ıćıch čar. Každá čára
určuje jednu část zábradĺı. Při úpravě trajektorie můžeme vybrat jen jednu jej́ı čáru
a v doplňkovém panelu (viz výše) budou dostupné možnosti pro úpravu této části:
– Sklon můžeme upravit na tři možnosti: Sklon podle hostitele zachová sklon
podle toho, jestli je tato část zábradĺı nad vodorovnou nebo šikmou část́ı schod̊u
(rampy). Vodorovně zachová vodorovný směr. Šikmo spoj́ı konce sousedńıch d́ıl̊u
zábradĺı.
– Korekce výšky umožňuje provést vertikákńı posun vybrané části zábradĺı, což může
usnadnit provázáńı jednotlivých d́ıl̊u v̊uči sobě.

7.2.2 Propojeńı jednotlivých d́ıl̊u zábradĺı

Propojeńı jednotlivých část́ı zábradĺı je nastavené ve vlastnostech typu. Pokud ho
potřebujeme změnit u navázáńı jedné dvojice d́ıl̊u, opět upravujeme náčrt zábradĺı.
Pro výběr rohu pro úpravu použijeme tlač́ıtko a ukážeme roh, který chceme
změnit, nebo vybereme dvě čáry na náčrtu. V dodatkovém panelu vyb́ıráme z následuj́ıćıch
možnost́ı: protáhnout zábradĺı k dotyku, vložit svislé/vodorovné úseky, nic, podle
typu zábradĺı.
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Obrázek 7.1: Úprava spoj̊u na zábradĺı.

7.3 Úpravy vzhledu (vlastnost́ı typu) zábradĺı

Zábradĺı je natolik variabilńı prvek, že nastaveńı všech jeho vlastnost́ı do souladu
s našimi pořadavky může být hodně náročné. Existuje asi jen jedna univerzálńı
rada – zkoušet a zkoušet. Zálež́ı hodně na tom, jestli jsou pro vás podstatné 2D
výkresy a řezy, pak vás vzhled zábradĺı ve 3D neboĺı, nebo jestli chcete mı́t do de-
tailu v pořádku 3D model, kde je možné pěkným zábradĺım na detailńıch pohledech
výrazně zabodovat.
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7.3.1 Konstrukce zábradĺı – př́ıčle

Př́ıčle jsou všechny horizontálńı prvky zábradĺı a skrývaj́ı se pod tlač́ıtkem Kon-
strukce zábradĺı. Př́ıčĺım můžeme měnit výšku, pr̊uřez a materiál. Současně můžeme
do zábradĺı daľśı př́ıčle přidávat či stávaj́ıćı mazat. Pro každou př́ıčli můžeme na-
stavit:

• Jméno př́ıčle muśı být v rámci typu jedinečné. Podle jména se na př́ıčle od-
voláváme v daľśım dialogovém okně pro nastaveńı svislých část́ı zábradĺı – sloupk̊u,
které mohou být zavazbeny k některým př́ıčĺım. Pro zábradĺı na obrázku dosahuj́ı
svislé prvky od Profilu1 po Profil2.

• Výška udává vzdálenost př́ıslušné př́ıčle od základny zábradĺı nebo od schodǐstě.

• Odsazeńım se rozumı́ posun v̊uči trajektorii zábradĺı. Na odsazeńı záviśı např́ıklad
vzájemná poloha sloupk̊u a madla.

• Každá př́ıčel může mı́t sv̊uj vlastńı profil udávaj́ıćı jej́ı pr̊uřez. Pokud nevystač́ıme
s připravenými profily (kruhový a obdélńıkový) můžeme si vytvořit profil vlastńı.
Jako profil můžeme také vybrat desku (obdélńık velké délky) a t́ım dostat např́ıklad
zábradĺı s plechovou výplńı. Deska se roztáhne stejně jako madlo na celou délku
jedné části zábradĺı.

• Každá př́ıčel může mı́t sv̊uj vlastńı materiál, který vyb́ıráme z připravených ma-
teriál̊u Revitu.
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7.3.2 Rozmı́stěńı sloupk̊u

Druhá karta slouž́ı k vytvořeńı svislého členěńı zábradĺı. V prvńı části popisujete
jeden d́ıl zábradĺı který se opakovaně vynáš́ı. Může obsahovat pouze sloupky nebo,
jak je vidět z obrázku, i desky nebo třeba dva druhy sloupk̊u. Sloupky mohou mı́t
pevnou výšku nebo mohou být ukotveny s př́ıpadným odsazeńım k př́ıčĺım. V tom
př́ıpadě změna ve výškách př́ıčĺı změńı i výšku sloupk̊u. Dále nastavujete vzdálenosti
(odsazeńı) začátku vzoru od prvńı stojky a potom vzdálenosti jednotlivých sloupk̊u
od sebe. Každý sloupek je samostatná rodina, takže může mı́t libovolný tvar. Je
možné udělat sloupky zašpičatělé, sloupky s kouĺı apod. Jde jen o to, jak složitý
tvar jste schopni vymodelovat. Při vytvářeńı nové rodiny je opět vhodné vyj́ıt z již
existuj́ıćı rodiny sloupku, abyste se vyhnuli problémům s vlastnostmi rodiny.

V daľśıch částech okna nastavujeme, jak se má zábradĺı chovat, pokud d́ıly přesně
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nevyplńı zadanou délku – volba zarovnat. V zábradĺı může mı́t jiný vzhled rohová
stojka (pokud jsou zapnuté) a počátečńı a koncová stojka celého zábradĺı. Pokud
zábradĺı bude na schodǐsti, můžeme nastavit počet sloupk̊u na jednotlivý stupeň.
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Dveře a okna

Okna a dveře jsou objekty, které se v modelu nemohou vyskytovat samostatně. Vždy
potřebuj́ı svého hostitele, kterým je většinou objekt typu stěna, v př́ıpadě střešńıch
oken potom střecha. Okna i dveře ve stěně automaticky vytvářej́ı otvor, který s jejich
odstraněńım zanikne. Pokud přesuneme či zkoṕırujeme hostitele (stěnu), zkoṕıruj́ı
se i všechny hoštěné objekty (okna či dveře). U oken a dveř́ı nás zaj́ımaj́ı dvě věci:
zobrazeńı objekt̊u v dokumentaci (p̊udorysy, řezy, tabulky oken a dveř́ı) a zobrazeńı
objekt̊u v 3D modelu (detailńı prvky vypracováńı, materiály) ovlivňuj́ıćı vizualizaci
modelu, což je oboj́ı úzce svázáno s kvalitou použ́ıvaných rodin oken a dveř́ı.

8.1 Dveře

Dveře se nejsnáze vkládaj́ı v p̊udorysném pohledu toho podlaž́ı, do kterého
patř́ı. Na výchoźı kartě aktivujeme nástroj Dveře, který umožňuje opako-
vané vkládáńı dveř́ı do modelu.

8.1.1 Umı́stěńı dveř́ı do modelu

• Vybereme správnou rodinu a typ dveř́ı. Pokud požadované dveře nejsou v šabloně,
je možné daľśı rodinu nač́ıst. Rodina určuje celkový vzhled dveř́ı, typ určuje
konkrétńı rozměry. V př́ıpadě potřeby si uděláme duplikát typu a potřebné rozměry
doplńıme. (Neńı taktické přepsat např́ıklad typ 800×1970, který určitě budeme
potřebovat za chv́ıli.) Stejně tak budeme potřebovat duplikát typu, pokud bu-
deme cht́ıt dveře vykazovat jako dvoje r̊uzné, např́ıklad venkovńı a vnitřńı.

• Ve vlastnostech zkontrolujeme/oprav́ıme výšku nadpraž́ı (parapetu). Pro dveře je
většinou výška parapetu 0, tedy dveře se vkládaj́ı na úroveň př́ıslušného podlaž́ı,
v jehož p̊udoryse je vkládáme. Podle výšky parapetu se uprav́ı výška nadpraž́ı
(přičte se výška dveř́ı z typu) a naopak, nastav́ıme-li výšku nadpraž́ı uprav́ı se
výška parapetu.

• Ve vlastnostech je také možné v sekci identifikačńı údaje nastavit
”
komentáře“,

což souviśı s t́ım, co budeme cht́ıt mı́t napsané v popisce (bublině) u dveř́ı.
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Popisky dveř́ı můžeme vkládat současně se dveřmi nebo je můžeme do p̊udorysu
doplnit hromadně dodatečně. Vkládáńı popisek současně se dveřmi ř́ıd́ıme na
kartě vložeńı dveř́ı (viz obrázek ńıže). Do základńı bubliny se vkládá označeńı
dveř́ı, které se přenáš́ı z typu dveř́ı (rodiny), a komentář, který se přenáš́ı z vlast-
nost́ı. Označeńı dveř́ı lze měnit v typu dveř́ı nebo v tabulce dveř́ı, kde mohu
smysluplně změnit označeńı pro všechy dveře v modelu. Jinou možnost́ı je vybrat
typ popisky bez bubliny a v tom př́ıpadě se ke dveř́ım př́ıdává jen osa s vypsanou
š́ı̌rkou a výškou dveř́ı.

• Nyńı teprve začneme vkládat dveře do modelu. Práci nám mohou zjednodušit
následuj́ıćı pravidla:

– Dveře se vkládaj́ı do zdi tak, že se otv́ıraj́ı na tu stranu, ze které se ke zdi
přibližujeme.

– Dveře se při vkládáńı zobrazuj́ı. Pokud zjist́ıme, že chceme levé dveře mı́sto
pravých a naopak, potom můžeme klepáńım na mezerńık měnit orientaci
vkládaných dveř́ı.

– Polohu vkládaných dveř́ı můžeme ř́ıdit podle dočasných kót, jejichž hod-
noty lze rovnou při vkládáńı přepsat. Většinou je jednodušš́ı dveře vložit

”
přibližně“ a správnou polohu doladit přes dočasné kóty dodatečně.

Poznámka: Pokud vybereme jǐz vložené dveře, nemuśı se dočasné kóty zob-
razovat. Pak stač́ı v dodatkovém pruhu úprav toto zapnout.

Již vložené dveře můžeme na daľśı mı́sta v modelu koṕırovat, zrcadlit apod. Většinou
je tento postup rychleǰśı než opakované vkládáńı, zejména pokud máme v modelu
dveře několika r̊uzných typ̊u. Stejně tak je vhodné použ́ıvat možnost vložeńı po-
dobného (=totožného) objektu.

8.1.2 Zobrazeńı dveř́ı (a otvoru) v p̊udoryse

Půdorysné zobrazeńı dveř́ı velmi úzce souviśı s t́ım, jak je navržená př́ıslušná rodiny.
Revitu je

”
všechno jasné“. Na základě dveř́ı udělá otvor do stěny a do toho vlož́ı

dveře tak, jak jsou připraveny v rodině, kde by mělo být správně připravené jak
modelové (3D) tak p̊udorysné zobrazeńı prvku. V p̊udoryse by mělo být zobrazené
otv́ıráńı dveř́ı (otevřené kř́ıdlo a k tomu čára otv́ıráńı) a to, co je vidět v otvoru
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(práh, nadpraž́ı). Zejména správné zobrazeńı čar v otvoru může být problém. Takže
co s t́ım?

• Pokud je zobrazeńı dveř́ı v p̊udoryse špatně, můžeme se snažit naj́ıt jinou rodinu
(z jiného zdroje), kde bude zobrazeńı v pořádku.

• Pokud jsme dostatečně zkušeńı, můžeme upravit rodinu. Často se jedná jen o opra-
veńı čar v p̊udorysném zobrazeńı.

• Někdy stač́ı jen změnit typ čáry pro otvory u dveř́ı v nastaveńı Revitu (rodina je
připravená dobře) – Správa / Styly objektů.

• Pokud čára v otvoru chyb́ı úplně, tak je možné ji čárou detailu dokreslit. Tento
postup ale neńı př́ılǐs praktický, protože bychom museli dokreslovat do všech
otvor̊u. Hod́ı se sṕı̌se u jednotlivých prvk̊u.

• No a kdybychom měli nade dveřmi opravdu vložený překlad, tak bychom nemuseli
čáry dveř́ı v otvoru opravovat, protože by tam byly čáry překladu.

8.1.3 Kvalita rodin

Do vašich model̊u budete potřebovat nejr̊uzněǰśı typy dveř́ı poč́ınaje dveřmi do
mı́stnost́ı v domě přes vchodové dveře až po vrata do garáže. Přitom rodiny dveř́ı,
které nač́ıtáme do modelu, mohou pocházet z r̊uzných zdroj̊u a také r̊uzných ob-
last́ı, co se týká pravidel a norem pro jejich zobrazováńı. Můžeme narazit na precizně
vypracované dveře s klikami a kováńım, kterým chyb́ı p̊udorysné zobrazeńı nebo zob-
razeńı v pohledu, stejně jako na dveře, které maj́ı naprosto správnou 2D podobu
a v modelových pohledech jsou velmi primitivńı. Každý by si měl postupně vytvořit
svou

”
sb́ırku rodin“, které má vyzkoušené a ověřené. Stejně ale bude někdy potřeba,

abyste se pod́ıvali do definice rodiny a provedli tam nějakou změnu.
Ukažme si, jak doplńıme do zobrazeńı dveř́ı čáry otvoru (nadpraž́ı) a jak uprav́ıme

dveřńı kř́ıdlo pro 3D pohledy. Je k tomu použita rodina
”
Mjednoduché, hladké“, kte-

rou byste měli ve vaš́ı instalaci Revitu mohli mı́t. Po vložeńı dveř́ı do modelu by
jejich zobrazeńı mělo vypadat podle obrázku 8.1.
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Základy BIM — Revit Architecture

Obrázek 8.1: Nedokonalá rodina dveř́ı.

Úprava p̊udorysného zobrazeńı dveř́ı

• Vyberte dveře v modelu a dejte Upravit rodinu nebo př́ıslušnou rodinu otevřete
do Revitu přes obvyklý otv́ıraćı dialog.

• Zobrazte si p̊udorysný pohled na dveře. Můžete obhlédnout, co všechno je v rodině
nakresleno a jaké jsou př́ıpadně vztahy (vazby) mezi jednotlivými prvky.

• Na kartě Poznámky aktivujte nástroj Symbolické čáry, který je obdobou čar
detailu při kresleńı podrobnost́ı v pohledech.

• Vyberte správnou kategorii čar (projekce otvor) a do p̊udorysu dokreslete dvě
úsečky vyznačuj́ıćı otvor.

Čáry byste měli správně přichytit k již zadaným čarám. Nejsnazš́ı je asi zamčeńı
zarovnáńı v̊uči hranám stěny, do které budou dveře vloženy. Výsledek by měl
odpov́ıdat obrázku 8.2, kde jsou přidané čáry zvýrazněny červeně.

• Opravenou rodinu si můžete uložit pod nový název a nač́ıst do modelu. Vzhled
dveř́ı v p̊udoryse by se měl změnit:

Minimálně by se měly objevit čáry v otvoru. Pokud maj́ı špatný typ čáry, stač́ı
opravit zobrazeńı čar otvoru u dveř́ı ve stylech zobrazeńı (k. Správa). Otisk př́ı-
slušného okna máte na straně 107.
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Obrázek 8.2: Úprava rodiny dveř́ı.

Úprava modelového zobrazeńı dveř́ı

U 3D zobrazeńı jde pouze o to, co dokážete v 3D vymo-
delovat. V př́ıkladu na obrázku vlevo byla do 3D zobrazeńı
přidána klika složená ze tř́ı vytažených těles a skleněná výplň.
U výplně jen pozor na to, že nejprve je třeba udělat vybráńım
otvor, a teprve potom tam přidat daľśı panel, kterému na-
stav́ıte jiný materiál.
U 3D prvk̊u je d̊uležité, v kterých pohledech maj́ı být vidi-
telné, tj. je např́ıklad určitě potřeba vypnout jejich viditelnost
v p̊udoryse, kde klika určitě nemá být vidět. Viditelnost v po-
hledech najdete např́ıklad v kontextu na pravém tlač́ıtku nad
vybraným prvkem.

113
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8.2 Okna

Okna jsou ještě variabilněǰśı prvek než dveře. Základńı postupy (vložeńı, úpravy
polohy, práce s rodinami) pro práci s okny jsou totožné nebo velmi podobné jako
u dveř́ı, proto je nebudeme znovu opakovat. Zaměř́ıme se jen na věci, které jsou
typické pro okna, i když pro dveře plat́ı také.

8.2.1 Vkládáńı a úpravy polohy oken v pohledu

Oken může být ve fasádě větš́ı množstv́ı a pro jejich umı́stěńı neńı podstatný jen
p̊udorys, ale také jejich výškové umı́stěńı. Můžeme ho nastavit ve vlastnostech po-
moćı výšky parapetu, ale mnohdy pohodlněji se výškové umı́stěńı upravuje v pohle-
dech, kde lze nejen zadávat vzdálenosti, ale také zarovnávat okna v̊uči již vloženým
objekt̊um.

Okno vždy patř́ı do některého podlaž́ı a v̊uči tomuto podlaž́ı se poč́ıtá výška pa-
rapetu. Otvor na okno se automaticky vytvoř́ı do stěny, která je ve stejném podlaž́ı.
Pokud vaše okno zasahuje do dvou podlaž́ı a v horńım podlaž́ı je daľśı stěna, bude
potřeba otvor ve stěně horńıho podlaž́ı udělat, tj. upravit jej́ı profil.
Poznámka: Složitěǰśı proskleńı přes několik podlaž́ı lze snáze udělat obvodovým pláštěm
(viz 9. kapitola na straně 117).

8.2.2 Zobrazeńı oken nad/pod rovinou řezu

V každém pohledu je nějak nastavená výška roviny řezu, většinou na hodnotu cca
1000–1500. Zejména u malých oken umı́stěných hodně vysoko nebo ńızko se může
stát, že jimi řezná rovina pohledu neprocháźı, a tud́ıž se v p̊udorysném pohledu
zobrazuj́ı špatně. Pro taková okna je třeba upravit výšku řezné roviny. Potřebný
nástroj na zalomenou výšku pohledu najdete na kartě Pohled /Půdorysné pohledy.
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8.3 Popisky a tabulky oken a dveř́ı

Ve výkresové dokumentaci k modelu je třeba doplnit popisky dveř́ı (oken) a př́ıpadně
i souhrnné tabulky. Máme poměrně širokou škálu možnost́ı, jak toho dosáhnout.
Popisky (bubliny) ke dveř́ım či okn̊um můžeme vkládat již při jejich umist’ováńı do
modelu nebo můžeme okna a dveře hromadně popsat až v okamžiku, kdy je máme
navkládaná v celém podlaž́ı. Pro popisky je v šabloně připraveno několik typ̊u rodin
popisek, které je v př́ıpadě potřeby možné modifikovat. Muśıte být připraveni na
to, že vždy bude potřeba nějaká

”
ručńı práce“, minimálně se správným umı́stěńım

popisek. Podrobnosti k popisovým objekt̊um naleznete ve 14. kapitole.
Okna a dveře maj́ı ve svém typu ukrytou spoustu informaćı poč́ınaje rozměry či

slovńım popisem typu a konče např́ıklad materiálem na zárubńıch. Všechny tyto in-
formace je možné shromáždit do přehledných tabulek, které se mohou stát součást́ı
výkresové dokumentace nebo nám mohou usnadnit hromadné změny oken a dveř́ı.
V běžných systémech se výkazy a tabulky obvykle zpracovávaj́ı až na konci tvorby
výkres̊u. Při práci v Revitu můžeme mı́t tabulky vytvořené od začátku, nebot’ hod-
noty v nich jsou součást́ı databáze modelu a tud́ıž se měńı podle toho, jak měńıme
či doplňujeme prvky do modelu. Změny můžeme také provádět př́ımo v tabulkách
a odtud se roznesou do daľśıch pohled̊u modelu.

8.3.1 Tabulky

Tabulky a výkazy nalezneme v Prohĺıžeči projektu stejně jako ostatńı pohledy na
model. Jedna tabulka oken a jedna tabulka dveř́ı jsou připravené v základńı šabloně.
Tyto tabulky můžeme upravovat př́ıpadně si jejich zkoṕırováńı vytvořit daľśı.

Na obrázku je ukázka tabulky oken tak, jak vypadá bez nejmenš́ıho zásahu. Jsou
v ńı zobrazena všechna okna v modelu, pro každé okno je v tabulce jeden řádek.
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V následuj́ıćım textu se pod́ıvejte, co všechno lze v tabulce změnit a nastavit. K jed-
notlivým nastaveńım se dostaneme př́ıslušnými tlač́ıtky ve vlastnostech tabulky.

Vlastnosti tabulky – pole

Obrázek 8.3: Vyb́ıráńı potřebných poĺı do tabulky.

Tato část je nejd̊uležitěǰśı v prvńı fázi navrhováńı tabulky (výkazu), nebot’ zde
určujeme, které informace budou v tabulce obsaženy. Ze seznamu dostupných poĺı
(podle typu prvku) je třeba vybrat ty, které chceme mı́t v tabulce. V pravé části
okna můžeme měnit pořad́ı již vybraných poĺı (viz obr. 8.3).

Vlastnosti tabulky – filtr

Obrázek 8.4: Filtrováńı údaj̊u v tabulkách.

V základńı podobě tabulky jsou v ńı shromážděny údaje o všech objektech
daného typu, např́ıklad o všech oknech v modelu. Zde můžeme množinu vybraných
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prvk̊u zúžit nastaveńım filtru. Např́ıklad můžeme mı́t tabulku jen pro okna v jednom
podlaž́ı (viz otisk na obrázku 8.4). Pokud chceme, abychom např́ıklad na výkrese
měli tři tabulky s okny podle podlaž́ı, tak muśıme mı́t v prohĺıžeči projektu opravdu
tři tabulky připravené. Budou se lǐsit na jediném mı́stě – nastaveńım filtru.

Vlastnosti tabulky – seřazeńı/seskupováńı

Obrázek 8.5: Řazeńı a seskupováńı údaj̊u v tabulkách.

Množstv́ı vybraných prvk̊u může být poměrně značné. Proto je třeba údaje podle
vhodných kritéríı seřadit, např́ıklad nejprve okna z př́ızemı́ a potom okna z patra.
Mezi jednotlivé skupiny prvk̊u je možné vložit záhlav́ı, aby se zvýšila přehlednost
tabulky.
Poznámka: Pokud si pamatujete, jak se dělaj́ı souhrny v Excelu či jiném tabulkovém
kalkulátoru, tak tady máte totéž v Revitu.

Jestliže je v modelu např́ıklad 20 stejných oken, tak je mnohdy zbytečné, aby
se zobrazovaly jednotlivě, každé na samostatném řádku. Ve spodńı části okna proto
lze vypnout zobrazováńı každé instance. V tom př́ıpadě budou položky tabulky
jedinečné a u duplicitńıch položek bude uveden jejich celkový počet (viz ukázka na
obrázku 8.8 na konci kapitoly).

Vlastnosti tabulky – formátováńı

Formátováńım ovládáme vzhled jednotlivých sloupc̊u tabulky. Kromě vzhledu záhlav́ı
a zp̊usobu zarovnáńı můžeme u č́ıselných položek nechat vypoč́ıtat součty.

Vlastnosti tabulky – vzhled

Vzhledové nastaveńı se týká tabulky jako celku a projev́ı se až při tisku (př́ıpravě
výkres̊u), jak si můžete povšimnout na následuj́ıćı ukázce. Na obrázćıch máte ta-
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Obrázek 8.6: Nastaveńı vzhledu tabulky.

bulku oken z úvodu kapitoly, do které byly doplněny popisy dvou oken a upraveny
vlastnosti podle otisk̊u výše. Na prvńım obrázku je jej́ı zobrazeńı v prohĺıžeči pro-
jektu a na druhém je tatáž tabulka v podobě, jak by vypadala na výkresu (při tisku).
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Obrázek 8.7: Nastaveńı vzhledu tabulky pro výkresy.

Obrázek 8.8: Nastaveńı vzhledu tabulky.
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Kapitola 9

Obvodové pláště

Obvodové pláště slouž́ı k tvorbě zavěšených fasád, ale mohou sloužit i k vytvořeńı
prosklených část́ı fasád nebo složitěji členěných oken. Obvodový plášt’ do modelu
můžeme dostat dvěma zp̊usoby: jako speciálńı rodinu stěny nebo vytvořeńım na
základě plochy na objemu. Následně je možné do obvodového pláště přidat členěńı,
tj. osnovu – vodorovné a svislé úsečky, na jejichž základě je možné definovat př́ıčle
r̊uzných tvar̊u, které od sebe odděluj́ı jednotlivá pole obvodového pláště. V následuj́ıćım
textu si ukážeme obvodové pláště v několika typických zp̊usobech použit́ı.

9.1 Prosklená část fasády

Následuj́ıćı postup ukazuje, jak můžeme udělat prosklenou část fasády s vlastńım
vzhledem. Je potřeba postupovat v několika kroćıch a pečlivě si hĺıdat vzhled vzni-
kaj́ıćı části budovy jak v p̊udoryse tak v 3D pohledech.

1. Stěna typu obvodový plášt’

Na výchoźı kartě Arvhitektura aktivujeme nástroj pro vkládáńı stěn a vybereme
typ stěny Obvodový plášt’. Přes existuj́ıćı stěnu nakresĺıme stěnu obvodového
pláště. V jej́ıch vlastnostech nastav́ıte umı́stěńı v̊uči podlaž́ım (horńı a dolńı
vazbu) a př́ıpadné odsazeńı úplně stejně, jako kdyby se jednalo o obyčejnou stěnu.
Při vkládáńı dejte pozor na správné určeńı definičńı čáry stěny, kterou můžete
přichytit k existuj́ıćı stěně.
Nenecháte se zaskočit varováńım Revitu o tom, že docháźı k překryt́ı dvou objekt̊u
(obrázek 9.1 vlevo).

2. Ořezáńı základńı stěny
Na kartě Upravit najdeme nástroj (Ořezat geometrii). Nejprve vybereme
základńı stěnu (=co se má ořezat) a potom vložený obvodový plášt’ (= č́ım se
bude řezat). V základńı stěně se vytvoř́ı otvor, ve kterém bude vložený obvodový
plášt’ (obrázek 9.1 vpravo).

3. Tvar prosklené části
S obvodovým pláště zacháźıme z hlediska úprav stejně jako s obyčejnou stěnou. Ve
vlastnostech můžeme nastavit výšku či odsazeńı a ve vhodném bočńım pohledu
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Obrázek 9.1: Vložeńı obvodového pláště do stěny.

můžeme upravit jeho tvar. Revit si pamatuje základńı (obdélńıkový) tvar, takže
i po opakovaných změnách profilu se můžeme k p̊uvodńım tvaru vrátit. T́ımto

Obrázek 9.2: Vložené obvodové pláště.

postupem vznikne jednolitá prosklená stěna (při typu stěny obvodový plášt’1).
V typech stěn je ještě jeden obvodový plášt’ s připraveným děleńım, ale v tomto
př́ıpadě si budeme rozděleńı pláště dělat sami. Postupujeme ve dvou kroćıch:
– Do obvodového pláště přidáme osnovu, tj. děĺıćı úsečky, které rozděĺı plášt’ na
jednotlivé panely.
– Na jednotlivé čáry osnovy můžeme umı́stit př́ıčle r̊uzných tvar̊u, př́ıpadně
můžeme změnit výplň některého panelu.

4. Děĺıćı osnova

Osnova se nejlépe zadává ve vhodném bočńım pohledu, abychom měli přesnou
představu o poměrech a velikostech děĺıćıch úseček. Nástroj na zadáváńı os-
novy nalezneme na kartě Architektura. Můžeme si vybrat, jestli čáru osnovy
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uděláme přes celou plochu pláště nebo jen v některé d́ılč́ı části. Čáry se auto-
maticky snaž́ı umı́stit do poloviny nebo třetin ukázané hrany pláště př́ıpadně se
přichytávaj́ı k daľśım prvk̊um v modelu, např́ıklad deskám podlah. Následně je
možné polohu čar měnit interaktivně nebo na základě změny jejich vzdálenosti od
okolńıch objekt̊u. Ukázku pravidelného i nepravidelného děleńı máte na následuj́ıćım
obrázku.

Osnova obvodový plášt’
”
nakráj́ı“ na jednotlivé panely, což někdy pro dosažeńı

vizuelńıho efektu stač́ı, ale reálně by plášt’ nedržel pohromadě. Proto je potřeba
mezi panely vložit př́ıčle, do kterých jsou panely zapuštěny.

5. Př́ıčle
Př́ıčle do pláště umist’ujeme na základě připravených čar osnovy. Po výběru
správného vzhledu (Rodiny/typu) ukazujeme na čáry osnovy, které maj́ı mı́t
př́ıslušný vzhled. Z následuj́ıćıho otisku je patrné, že př́ıčli můžeme přǐradit také
jen k jednomu úseku osnovy př́ıpadně naopak ke všem čarám osnovy v jednom
plášti najednou.

Obrázek 9.3: Př́ıkazy pro vkládáńı př́ıčĺı

Pokud chceme mı́t model opravdu věrný i v detailech, je
možné upravit i napojeńı př́ıčĺı v̊uči sobě. Při vybrané př́ıčli se
zobraźı panel s možnostmi pro napojeńı př́ıčĺı nebo je př́ımo
v pohledu ikonka pro změnu navázáné př́ıčĺı.

Př́ıčel je vytažené těleso, jehož pr̊uřez (profil) je dán typem. V základńım nasta-
veńı je obdélńıková a kruhová př́ıčel pro vnitřńı př́ıčle a několik typ̊u př́ıčĺı pro
rohy, ve kterých na sebe navazuj́ı dva obvodové pláště (viz dále). Změnou profilu
můžeme dostat daľśı tvary př́ıčĺı. Ve vlastnostech typu (viz otisk 9.4) je možné
upravit polohu př́ıčle v̊uči čáře osnovy a jej́ı velikost:

• Úhel slouž́ı k natočeńı př́ıčle kolem osy, která je tvořená čárou osnovy.

• Rozměry př́ıčle jsou dány na dvou mı́stech: tloušt’ka udává hloubku tj.
rozměr např́ıč pláštěm, š́ı̌rka na straně 1 a 2 udává rozměry v rovině pláště,
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a to vzdálenost od čáry osnovy na jednu a druhou stranu. (Skutečná š́ı̌rka
př́ıčle je součet těchto dvou hodnot.)

• Ve stavbě můžeme vyměnit profil (pr̊uřez) př́ıčle.

• Př́ıčli je možné nastavit materiál.

Obrázek 9.4: Panel vlastnost́ı pro př́ıčle

Při změnách vzhledu př́ıčĺı je třeba dbát na to, abychom změny prováděli na
doplikátu a to zejména v situaci, kdy máme v modelu obvodových plášt’̊u několik
nebo jsme obvodový plášt’ použili i na daľśı prvky (okna apod.). Změnu profilu
a polohy př́ıčle v̊uči plášti je třeba pečlivě kontrolovat, nejlépe v p̊udorysném
pohledu.
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9.2 Okno pomoćı obvodového pláště

Pomoćı obvodového pláště je možné udělat výlohu obchodu, ale také rychlý návrh
složitěji členěného okna. Je pravdou, že konečnou podobu okna je mnohdy potřeba
dotvořit jako skutečnou rodinu oken, ale na předvedeńı několika variantńıch návrh̊u
členěńı okna je použit́ı obvodového pláště podstatně rychleǰśı něž návrh několika
rodin.

9.2.1 Vymezeńı plochy a výškové umı́stěńı okna

Pokud je okno obdélńıkového tvaru, tak jeho š́ı̌rku zadáváme př́ımo při vkládáńı
obvodového pláště do modelu (do existuj́ıćı stěny). Vzhledem k tomu, že obvodový
plášt’ vkládáme v tom podlaž́ı, kde má okno být, dolńı připojeńı bude nastavené
správně a horńı připojeńı můžeme zrušit a mı́sto něho nastavit potřebnou pevnou
výšku okna. Výšku parapetu zadáme ve vlastnostech pláště jako dolńı odsazeńı.
Jesliže okno nebude mı́t obdélńıkový tvar, tak nejprve vlož́ıme plášt’ potřebné š́ı̌rky
a výšky a následně úpravou profilu vytvoř́ıme potřebný tvar otvoru okna.

9.2.2 Členěńı plochy okna

Plochu okna rozčleńıme pomoćı osnovy do jednotlivých okenńıch tabuĺı. Čáry os-
novy můžeme dělat přes celou š́ı̌rku (výšku) okna nebo jen dále dělit některý pa-
nel. K čarám osnovy přǐrad́ıme př́ıčle. Většinou budeme muset použ́ıt několik typ̊u,
protože rám okna a rámy jednotlivých okenńıch kř́ıdel asi nebudou stejné.

9.3 Obvodové pláště použité mı́sto stěny

Pokud potřebujeme vynést celou prosklenou stěnu(y), tak je vhodné připravit si jej́ı
typ tak, aby reflektoval předpokládané členěńı pláště. Vyjdeme ze základńıho typu
obvodového pláště a na jeho duplikátu nastav́ıme ve vlastnostech typu potřebné
parametry pro obvodový plášt’, tedy pro jednu celou stěnu.

9.3.1 Stavba

• Systémový panel určuje vzhled jednotlivých panel̊u v plášti. Jsou připravené dva
systémové panely (sklo a výplň), ale jako výplň můžeme také použ́ıt některý typ
stěny. V tom př́ıpadě by do panel̊u šly vkládat dveře či okna jako do normálńı
stěny.

• Podmı́nkami kř́ı̌zeńı určujeme, jak se provede propojeńı jednotlivých př́ıčĺı uvnitř
pláště a př́ıpadě na jeho okraj́ıch. Můžeme vyb́ırat mezi spojitou horizontálńı nebo
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vertikálńı osnovou, ke které se př́ıpadně může přidat i hranice.

9.3.2 Vzor horizontálńı a vertikálńı osnovy

Pro horizontálńı i vertikálńı směr určujeme, jak budou velké jednotlivé panely a jak
se má Revit vyrovnat s t́ım, pokud se vzor nemůže celý zopakovat.

• Nejprve je třeba vybrat zp̊usob rozvržeńı osnovy v ploše zdi. Rozvržeńı osnovy na-
stavujeme zvlášt’ pro každý směr, horizontálńı i vertikálńı. Vyb́ıráme z následuj́ıćıch
možnost́ı:

– žádné — v př́ıslušném směru nebude osnova, bude tam jednolitá výplň. Po-
kud bude tato hodnota v obou směrech, jedná se o obvodový plášt’ s jedńım
výplňovým panelem. To je př́ıpad typu, který dále použijeme k ručńımu
určeńı čar osnovy.

– daná rozteč — určuje vzdálenost čar osnovy. Do pláště se v př́ıslušném směru
pravidelně rozmı́st́ı čáry osnovy do této vzdálenosti od sebe. Čáry se roz-
mist’uj́ı od začátku zdi (pláště) a pokud rozteč přesně nevyplńı celou délku,
tak na konci stěny z̊ustane užš́ı d́ıl.

– daný počet — udává počet čar osnovy na celé délce stěny pláště. Rozměr
jednotlivých panel̊u tak záviśı na délce či výšce stěny. Skutečný počet čar
osnovy se nezadává ve vlastnostech typu, ale až při vynášeńı ve vlastnostech
každé d́ılč́ı stěny obvodového pláště.

– maximálńı rozteč — Všechny čáry osnovy na jedné stěně od sebe budou
stejně vzdálené. Skutečná vzdálenost bude menš́ı nebo rovna nastavené hod-
notě tak, aby všechny d́ıly byly stejně široké a š́ı̌rka se co nejv́ıce bĺıžila
nastavené hodnotě rozteče. Pozor, zbytek, které se ubere jednotlivých d́ıl̊u,
může být na jednotlivých stěnách r̊uzný, tedy dvě sousedńı stěny s t́ımto
nastaveńım nemuśı mı́t pole stejně široká.

– minimálńı rozteč — Všechny čáry osnovy na jedné stěně od sebe budou
stejně vzdálené. Tato vzdálenost bude rovna nastavené hodnotě, nebo bude
mı́rně větš́ı tak, aby všechny d́ıly byly stejně široké. Pozor, zbytek, které se
rozděĺı mezi jednotlivé d́ıly, může být na jednotlivých stěnách r̊uzný, tedy
dvě sousedńı stěny s t́ımto nastaveńım nemuśı mı́t pole stejně široká.

• Rozteč je hodnota rozteče, která se zadává pro všechna roztečová rozvržeńı čar
osnovy. Pro děleńı počtem je rozteč nedostupná.
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9.3.3 Horizontálńı a vertikálńı př́ıčle

U př́ıčĺı můžeme vybrat rodinu (typ) pro vnitřńı př́ıčle v daném směru a také pro
hraničńı př́ıčle, kde můžeme nastavit rozd́ılný typ pro prvńı (spodńı) a druhou

(horńı) hraničńı př́ıčel.

Vertikálńı hraničńı př́ıčle slouž́ı k navázáńı jednotlivých stěn obvodového pláště,
proto u navazuj́ıćıch stěn by měla být zadána jen jedna. Posledńı kraj se potom
vyřeš́ı dodatečným přidáńım př́ıčle. Př́ıčle se vkládaj́ı na čáry osnovy nastavené
v předchoźı sekci. Jejich poloha v̊uči čáře osnovy je dána typem př́ıčle a má vliv na
konečnou š́ı̌rku poĺı v plášti.

Poznámka: Na obrázku ńı̌ze máte ukázku několika r̊uzných osnov obvodového
pláště. Povšimněte si jak se řeš́ı rozmı́stěńı osnovy v situaci, kdy délka či výška
stěny neńı

”
dělitelná“ rozteč́ı.
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9.4 Změny ve stěně – obvodovém plášti

V obvodovém plášti je možné udělat změnu v d́ılč́ım prvku (př́ıčli, výplni, čáře
osnovy). Jedná se většinou o individuálńı změnu v jedné stěně, kterou neńı možné
řešit změnou ve stylu. (Na obrázku výše je vyměněná výplň jednoho panelu za stěnu,
do které lze vložit okno.) Jak tedy postupovat:

Nejprve je potřeba př́ıslušný kousek pláště vybrat, což je zejména u panel̊u to
nejobt́ıžněǰśı. (Na obrázku výše je vybraný jeden př́ıčel a dvě čáry osnovy.) U vy-
braných prvk̊u, které pocháźı z rodiny (vlastnost́ı typu) obvodového pláště se objev́ı
př́ıṕınáček , který signalizuje, že prvek je zamčen, tj nelze s ńım nic dělat. Prvek
je třeba kliknut́ım na přiṕınáček odemknout , a teprve potom můžete s prvkem
provádět změny – posunout, smazat, změnit. . .
Poznámka: Čáry osnovy a př́ıčle lze ve vhodném pohledu s dostatečným zvěťseńım
vybrat poměrně snadno (ukázáńım nebo oknem). Jednotlivý panel se vyb́ırá hodně
těžko. Bud’to je třeba ukazovat na hranu a klávesou TAB cyklovat mezi objekty až
vybereme panel, nebo lze oknem vybrat v́ıce prvk̊u a ve filtru omezit výběr na panely
obvodového pláště.

9.5 Obvodové pláště na ploše

Obvodové pláště mohou vzniknout ještě jedńım zp̊usobem. Obdobně jako stěny
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či střechy můžeme obvodový plášt’ udělat na základě objemu. Na základě vybraných
ploch se vytvoř́ı plášt’, jehož daľśı nastaveńı (děleńı, př́ıčle) provád́ıme ve vlast-
nostech. Tento postup se hod́ı na pláště

”
roztodivných tvar̊u“, kdy už nebudou

prováděny výrazné úpravy. Některé možnosti úprav (např. panel̊u) jsou u tohoto
druhu plášt’̊u omezené.
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Kapitola 10

Střechy

Střechy můžeme dělat třemi zp̊usoby. Nejběžněǰśı je zadávat střechu z jej́ıho p̊udorysného
tvaru tak, že určujeme sklon a př́ıpadně přesah jednotlivých střešńıch desek (obvo-
dových hran), ze kterých se střecha zkonstruuje. Takto vytvář́ıme běžné typy střech
— sedlovou, valbovou či plochou střechu. Druhou možnost́ı je střecha, která vznikne
vysunut́ım ze svislého pr̊uřezu střechou. Posledńı možnost́ı je střecha definovaná po-
moćı objemového prvku, č́ımž můžeme dostat střechy na plochách rozličných tvar̊u.

10.1 Střechy z p̊udorysu

(na základě stěn či náčrtu)

Při tvorbě střechy z p̊udorysu postupujeme následovně:

• Se střechou je dobré zač́ınat v úrovni, kde bude mı́t spodńı hranu. Je vhodné
mı́t připravené podlaž́ı a t́ım i pohled speciálně pro střechu. Do tohoto pohledu si
jako podklad zapněte horńı patro objektu, abyste viděli obvodové stěny, s pomoćı
kterých budete tvar obrysu střechy určovat.

• Na výchoźı kartě najděte nástroj Střecha v půdorysu. Otevře se editor pro
vytvářeńı střechy z p̊udorysného náčrtu. Nyńı muśıme vytvořit uzavřený obrys
střechy.

• V dodatkovém panelu můžeme pro každou hranu střechy nastavit (zapnout) tři
věci:

– zda hrana určuje sklon př́ıslušné střešńı desky.

– Jestli na hraně má být nějaký přesah. Přesah se zadává v pr̊umětu do
p̊udorysu a měř́ı se od vněǰśı hrany stěny, pokud neńı zapnut daľśı para-
metr prodloužit ke stěně (nosné části). V tomto př́ıpadě je střecha uložena
na hraně nosné části stěny a přesah se také měř́ı k ńı.
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Pokud nezměńıme sklon u některé hrany na jinou hodnotu, než maj́ı ostatńı hrany,
je možné měnit sklon pro celou navrhovanou střechu ve vlastnostech. Pokud bu-
dou mı́t jednotlivé plochy střechy r̊uzný sklon, je třeba nastavit sklon každé hraně
zvlášt’. Hrany v mı́stech, kde bude št́ıt, maj́ı sklon vypnutý (viz obr 10.1).

Obrázek 10.1: Návrh střechy v p̊udoryse.

• Jestliže tvoř́ıme střechu na základě obvodových zd́ı, je možné celý řetězec stěn
vybrat najednou (klávesa Tab). Hrana stěny se pro definici střechy vybere na té
straně, ze které se ke zdi přibližujeme. Proto je třeba vyb́ırat stěny z vněǰśı strany.
Jestliže část střechy nemá pod sebou zdi, můžeme ukázat jiné čáry v modelu
(např. hrany desek) nebo část hranice př́ımo nakreslit.

• Pokud jsme zadali parametry a obrys střechy tak, aby byla geometricky řešitelná,
po ukončeńı editoru se vykresĺı. Jinak se objev́ı chybové hlášeńı a muśıme náčrt
obrysu upravit.
Nejčastěǰśı chybou, které se m̊užeme dopustit, je neuzavřený obrys (nedotažené
rohy) nebo duplicitńı hrany nebo části hran lež́ıćı na sobě.

10.1.1 Sedlová střecha

Sedlová střecha (obrázek 10.2) nad obdélńıkovým p̊udorysem je snad nejjednodušš́ı
tvar střechy. V jej́ım návrhu budou dvě protilehlé hrany se sklonem (většinou stejným)
a na zbývaj́ıćıch hranách (št́ıtech) je sklon vypnut. Přesah na hranách bez sklon̊u
udává přesah střechy přes št́ıtovou zed’.

Jediné, co je třeba správně vyřešit, jsou št́ıtové zdi. V p̊udorysném pohledu je
dobře vidět, že št́ıtové zdi by měly být v p̊udoryse přes celou š́ı̌rku objektu a bočńı
stěny k nim dosedat na jejich vnitřńı hranu. Při zadáváńı stěn do modelu se obvo-
dové stěny dělaj́ı pevné výšky nebo dotažené k horńımu podlaž́ı. Až máme střechu
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Obrázek 10.2: Sedlová střecha

hotovou, tak št́ıtové zdi vybereme a připoj́ıme je ke střeše . T́ım si zajist́ıme,
že i po př́ıpadné změně sklonu střechy nebo přidáńı polovalby z̊ustanou št́ıtové zdi
v pořádku. Na následuj́ıćım obrázku je ukázka sedlových střech, které maj́ı r̊uzné
sklony střešńıch desek a r̊uznou výšku jejich uložeńı.

Tyto změny lze provést dodatečné úpravou p̊udorysného tvaru střechy . Vy-
bereme př́ıslušnou hranu a změńıme j́ı sklon nebo odsazeńı desky od základny.

Obrázek 10.3: Různé typy sedlových střech.

10.1.2 Valbová střecha

Vytvořeńı valbové je velmi jednoduché, protože stač́ı správně nastavit sklony na
všech hranách. Při základńım nastaveńı jsou všechny sklony stejné, ale následně je
možné sklony na hranách upravit.

10.1.3 Polovalbová střecha

Polovalbovou střechu můžeme udělat z valbové nebo sedlové střechy úpravou hran.
Snazš́ı je postup ze sedlové střechy, u které už máte protažené stěny do št́ıtu. Po-
kud změnu provád́ıme z valbové střechy, tak št́ıtovou zed’ uprav́ıme dodatečně. Na
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Obrázek 10.4: Valbová střecha.

př́ıslušné hraně je třeba správně nastavit dvě věci:
– úhel sklonu polovalby
– výšku spodńı hrany polovalby (ve vlastnostech hrany najdeme odsazeńı desky od
základny), která se poč́ıtá od úrovně podlaž́ı, na kterém je střecha vytvořena.

Obrázek 10.5: Polovalbová střecha.

10.1.4 Plochá střecha

Plochou střechou rozumı́me střechu, jej́ıž sklon nepřesáhne 5 %. U ploché střechy
většinou potřebujeme vyřešit polohu v̊uči okolńım stěnám a př́ıpadně jej́ı skladbu.
Půdorysný tvar střechy je většinou dán okolńımi stěnami. Při vynášeńı střechy
zadáváme hrany bez sklonu. Pokud má celá střešńı deska nějaký malý sklon, vy-
bereme jen jednu hranu (nejnižš́ı), a té přǐrad́ıme sklon desky.

Atiku většinou lze udělat horńım odsazeńım obvodových stěn. Pokud potřebujeme,
aby horńı hrana stěny koṕırovala sklon desky, je třeba upravit profil stěny a horńı
hranu stěny natočit pod stejný úhel, jako má deska. Takto byla vytvořená horńı
střecha na ilustrativńım obrázku 10.6.
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Pokud máme opravdu rovnou desku střechy bez sklonu, můžeme upravit spád
desky tak, že na desku přidáme děĺıćı čáry nebo body a změnou jejich výšky můžeme
tvarovat sklon d́ılč́ıch část́ı střešńı desky. Nástroje na přidáńı d́ılč́ıch hran a mani-
pulaci s nimi najdeme na kontextové kartě Upravit/Střechu v sekci Úpravy tvaru

(viz otisk výše). Jednotlivým přidaným čárám nebo bod̊um a také pr̊useč́ık̊um
děĺıćıch čar můžeme nástrojem Upravit dı́lčı́ prvky změnit jejich výšku v̊uči ro-
vině desky.

Abychom neprohýbali celou desku, ale jen jednu jej́ı vrstvu, je třeba ve skladbě
desky zaškrtnout u př́ıslušné vrstvy proměnnou tloušt’ku. Pomoćı děĺıćıch bod̊u a čar
se potom tvaruje jen tato vrstva desky. Takto byla upravená nižš́ı střecha na obrázku
10.6. Jen je třeba dát pozor na to, aby tloušt’ka proměnné vrstvy byla dostatečně
velká, aby se mohlo prohnut́ı realizovat.

Obrázek 10.6: Plochá střecha.

10.2 Vikýř

Vikýř je prvek, který může hodně potrápit. Jeho vytvořeńı většinou potřebuje hodně
trpělivosti a pečlivou práci. Je třeba si uvědomit, že bude potřeba vyřešit tři věci:
tvar stř́ı̌sky vikýře, napojeńı vikýře do stávaj́ıćı střechy (napojeńı střešńıch desek
a otvor do střechy) a ještě bude možná potřeba dodělat nebo upravit stěny pod
vikýřem. Vzhledem k tomu, že následné úpravy jsou většinou obt́ıžné a zdlouhavé,
je třeba pracovat pečlivě a každý krok kontrolovat v několika pohledech. Předem
bychom měli mı́t rozmyšlený tvar stř́ı̌sky vikýře a jej́ı rozměry.

10.2.1 Stř́ı̌ska vikýře

Stř́ı̌sku vikýře můžeme udělat dvěma zp̊usoby. Bud’to z náčrtu v bočńım pohledu
nebo jako obyčejnou (většinou sedlovou) střechu z p̊udorysného tvaru. Jako sedlová
střecha posunutá nahoru byla vytvořena pravá stř́ı̌ska vikýře na ukázkové střeše.
Popǐsme si postup pro vytvořeńı střechy z bočńıho pohledu:

• Přepneme se do bočńıho pohledu, ve kterém budeme kreslit tvar pr̊uřezu střechy.

• Na výchoźı kartě je pod střechou schovaný nástroj Střecha vysunutı́m .
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• Po vybráńı nástroje jsme vyzváni k výběru pracovńı roviny, do které budeme
kreslit tvar vikýře. Je dobré nechat zapnutou volbu výběr roviny, a potom určit
pracovńı rovinu ukázáńım na stěnu správného směru. Jde jen o správné umı́stěńı
směru čelńı stěny. Př́ıpadný daľśı posun hotové stř́ı̌sky (nahoru/dol̊u či dopředu/dozadu)
bude možný i následovně.

• Daľśı dialogové okno vyžaduje zadáńı podlaž́ı, do kterého bude stř́ı̌ska patřit a jej́ı
výškové odsazeńı od roviny tohoto podlaž́ı. Zde se ukazuje výhodnost toho, když
máme na střechu speciálńı podlaž́ı ve výšce jej́ıho uložeńı. Poloha vikýře se potom
dobře určuje. Pokud přesnou hodnotu výšky umı́stěńı neznáme, je opět možné
odsazeńı měnit dodatečně ve vlastnostech stř́ı̌sky nebo př́ımým posunem.

Obrázek 10.7: Ukázky vikýřových stř́ı̌sek.

• Nyńı standardńım postupem nakresĺıme profil stř́ı̌sky. Nakreslené čáry tvoř́ı v po-
hledu horńı hranu střešńıch desek. Ve vlastnostech můžeme současně vybrat typ
střechy (= tloušt’ku a skladbu) a nastavit hloubku vysunut́ı př́ıpadně posun
začátku vysunut́ı od zadané pracovńı roviny. Všechny vlastnosti můžeme opět
měnit dodatečně.

• Polohu hotové stř́ı̌sky zkontrolujeme ve všech pohledech, uprav́ıme jej́ı typ a př́ıpadné
zakončeńı (zař́ıznut́ı) hran. Hloubka stř́ı̌sky by měla být taková, aby zasahovala
dovnitř střechy, správné napojeńı uděláme dále.

Spojeńı vikýřové stř́ı̌sky se střechou
provedeme pomoćı nástroje (Připojit/odpojit střechu), který najdeme na
kartě Úpravy. K této akci je vhodné pracovat v 3D pohledu, skrýt si všechny
přebytečné objekty a nechat si zobrazenou jen střechu a vikýř. Po zadáńı př́ıkazu je
třeba nejprve ukázat na hranu vikýře uvnitř střechy a následně na plochu střechy, ke
které má být spojeńı (zař́ıznut́ı) provedeno (viz obr. 10.8). Ř́ıd́ıme se přitom pokyny
ve stavovém (dolńım) pruhu okna Revitu.
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Obrázek 10.8: Připojeńı vikýřové stř́ı̌sky k hlavńı střeše.

10.2.2 Stěny

Pokud bude mı́t vikýř nějaké stěny, je třeba je udělat dř́ıve, než začneme
”
kutat“

otvor do střechy. Stěny je třeba bud’to dokreslit nebo můžeme ke stř́ı̌sce připojit
některou z již existuj́ıćıch stěn. Stěnám můžete př́ıpadně upravit profil apod.

V každém př́ıpadě je potřeba, abyste na závěr pro všechny stěny provedli spojeńı
geometrie stěn a střechy. Mezi plochami stěn a střechy se vytvoř́ı hrany, které
budou potřebné k vytvořeńı otvoru do střechy.

Obrázek 10.9: Doplněńı stěn k vikýř̊um.

10.2.3 Otvor do střechy

Na výchoźı kartě je několik nástroj̊u, kterými je možné udělat otvor do střechy
na základě připravené stř́ı̌sky a zd́ı. (Všechny typy otvor̊u máte na otisku výše.)
V ideálńım př́ıpadě je možné použ́ıt nástroj Vikýř. Po výběru střešńı desky, do
které se bude dělat otvor, vybereme stř́ı̌sku a zdi vikýře. Př́ıkaz generuje hranici
otvoru (čárovou), kterou můžeme ještě upravit. Zejména bývá potřeba upravit rohy,
tj navázáńı čar tak, aby tvořily uzavřenou smyčku. Čáry do smyčky neńı možné
dokreslovat, všechny muśı být vytvořeny na základě výběru stěn a střechy. Část
otvoru určená stř́ı̌skou bude mı́t vodorovné zař́ıznut́ı a část otvoru určená stěnami
bude mı́t svislé zař́ıznut́ı.

V situaci, kdy otvor nelze určit pomoćı stěn a stř́ı̌sky může nastoupit některá
z daľśıch možnost́ı, a to otvor kolmo k desce střechy nebo otvor kolmo k zemi, kde
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je už možné čáry otvoru př́ımo kreslit př́ıpadně definovat na základě hran v modelu.
K tomu, aby bylo možné hrany vybrat, je třeba, aby byla spojená geometrie střechy
a vikýře (viz výše), tj. aby byly hrany v modelu vidět.

10.3 Střecha vysunut́ım

Pomoćı vysunut́ı se nedělaj́ı jen stř́ı̌sky vikýře, ale všechny sedlové střechy, které
maj́ı složitěǰśı tvar. Ve vhodném bočńım pohledu je třeba nakreslit pr̊uřez (profil)
střechy a ten se vysune do hloubky, kterou lze hodnotami nebo interaktivně za
uzlové body měnit. Je třeba si uvědomit, že pr̊uřez muśım nakreslit např́ıklad včetně
přesahu, protože takto vytvořené střeše lze měnit jen profil, nikoliv třeba přesahy
nebo sklony desek.

10.4 Zakončeńı střešńıho pláště

Střešńı desky mohou být na svých volných okraj́ıch r̊uzným zp̊usobem zař́ıznuty,
př́ıpadně může být k některým hranám doplněné podbit́ı nebo okapy. Tvar hrany
je d̊uležitý zejména u střech, které budete napojovat na daľśı desky nebo podle
nich budete dělat do desek otvory. Na volných hranách lze změny provést celkem
pohodlně i dodatečně.

10.4.1 Tvar hrany

Tvar hrany (zař́ıznut́ı) střešńıch desek nastavujeme ve vlastnostech střechy. Máme
na výběr mezi třemi druhy oř́ıznut́ı krokve: svisle; vodorovně a svisle; vodorovně
a kolmo. Změny se projev́ı na horizontálńıch hranách.
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10.4.2 Podbit́ı

Podbit́ı vytvář́ıme nástrojem , který je na výchoźı kartě schován pod střechou.
Podbit́ı se vkládá do aktuálńıho podlaž́ı, proto je vhodné ho vytvářet ve stejném
podlaž́ı, ve kterém máme střechu. Podbit́ı tvoř́ı horizontálńı deska(y), jej́ıž hranice
může být přichycena ke hranám střechy nebo ke stěnám.

Podbit́ı se tvoř́ı formou náčrtu, kdy zadáváme hranice podbit́ı. Hranici může
tvořit jedna či několik uzavřených smyček nebo nebo dvě

”
soustředné“ smyčky,

kdy se podbit́ı vytvoř́ı v prostoru mezi nimi. Čáry smyček je možné kreslit, ale
praktičtěǰśı je jejich definice na základě hran střechy nebo stěn, ke kterým můžeme
hranici podbit́ı zamknout. Po vytvořeńı podbit́ı je většinou nutný jeho výškový
posun. Podbit́ı může mı́t skladbu, která se definuje v jeho typu podobně jako u jiných
desek.

10.4.3 Okap

Nástroj na přǐrazeńı okapu na horizontálńı hrany střech najdete na výchoźı kartě
pod střechou. Po zadáńı př́ıkazu vyb́ıráme hrany střechy (vodorovné, obrysové) ke
kterým se má udělat okap. Tvar okapu je dán rodinou, rozměry většinou typem.
V rodině je nakreslen profil (pr̊uřez) okapu. Změnou rodiny můžeme dostat okapy
r̊uzných tvar̊u.

Pokud potřebujeme okap pod všechny hrany sedlové střechy, je možné vybrat celý
řetězec hran najednou (klávesa TAB). Mezi hranami, které maj́ı dotyk se vytvoř́ı
spoj žlab̊u. Umı́stěńı okapu můžeme upravit jeho posunem v horizontálńım a ver-
tikálńım směru v̊uči hraně střechy. Kladná hodota posunuje nahoru a

”
dovnitř“ ,

záporná hodnota posunuje okap dol̊u a ven. Posun stejně jako natočeńı okapu na-
jdeme v jeho vlastnostech. K vybranému okapu můžeme přidávat daľśı hrany nebo
z vybraného okapu některou hranu odstranit .

Poznámka: Při úpravách p̊udorysného tvaru střechy máme k dispozici nástroj
zarovnat okapńı hrany, který uprav́ı přesahy jednotlivých desek střechy tak, aby
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Základy BIM — Revit Architecture

vybrané okapńı hrany byly v jedné rovině, což oceńıme u střech s r̊uzným sklonem
soused́ıćıch desek. Nejprve vyb́ıráme hranu, která má správnou výšku a potom hrany,
které se maj́ı do stejné výšky posunout.

10.4.4 Zakončeńı střešńıho pláště

Zat́ımco okapy můžeme vkládat pouze k vodorovným hranám střech, tak za-
končeńı střešńıho pláště dostaneme k libovolné hraně střechy. Zakončeńı je opět
tažené těleso zadaného profilu, která je nakreslen v př́ıslušné rodině. Opět můžeme
vybrat v́ıce hran pro jeden typ zakončeńı pláště. Jednotlivé konce lze r̊uznými
zp̊usoby zař́ıznout (viz otisk výše) nebo za uzlové body posunout. T́ımto zp̊usobem
můžeme udělat překryt́ı hrany střechy ale také např́ıklad svody na šikmých hranách
střechy.

Obrázek 10.10: Detail střechy se zakončeńı střešńıho pláště.
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Terén a stafáž

Terén může být v modelu pouze naznačen v řezech, může být vymodelován na
mı́stě pomoćı objemových prvk̊u nebo může být vytvořen na základě skutečných
dat – vrstevnic nebo výškových bod̊u. Podle účelu, ke kterému model vytvář́ıme,
se můžeme pro jednu z předchoźıch možnost́ı rozhodnout. Všechny nástroje pro
práci s terénem najdete na kartě Objemy a terén na panelu terén (viz otisk 11.1).
Nejprve muśıme mı́t terén v modelu vložen a teprve potom budou dostupné daľśı
možnosti, jako je rozděleńı terénu, tvorba stavebńı jámy, př́ıpadně popis vrstevnic.
V následuj́ıćım textu se budeme zabývat t́ım, jak do modelu v Revitu dostat reálný
terén na základě vrstevnic nebo výškových bod̊u a jak s ńım dále pracovat.

Obrázek 11.1: Terénńı část karty Objemy a terén.

Terén je většinou vhodné vytvářet v samostatném souboru a modely objekt̊u
k němu připojovat (viz dále). Soubory s terénem mohou být poměrně velké a data
do nich většinou dostáváme z daľśıch programů (AutoCAD, AutoCAD Civil3D,
MicroStation. . . ).

Poznámka 1: Při práci s terénem pozor na jednu věc. Podklady pro terén (vrs-
tevnice, výškové body) máme věťsinou zadané v metrech. Model domu věťsinou
kresĺıme v milimetrech. Pokud vytvář́ıme terén s modelem objektu v jednom sou-
boru, muśıme na toto myslet a před tvorbou terénu si přepnout jednotky projektu
na metry. Jestlǐze máme v jednom souboru model (a jednotky délek milimetry) a ve
druhém souboru terén (a jednotky délek metry),tak se těmto problém̊um vyhneme,
nebot’ při propojováńı soubor̊u si s t́ım Revit porad́ı sám.
Poznámky 2: Jednotky modelu se nastavuj́ı na kartě Správa pod tlač́ıtkem (Jed-
notky projektu).

Terén většinou vytvář́ıme ve speciálńım pohledu, který muśı mı́t zobrazené prvky
terénu (vnitřńı body, geodetický bod. . . V běžných p̊udorysných pohledech tyto ob-
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jekty viditelné nejsou. Proto je nutné ve Viditelnosti geometrie zapnout viditel-
nost všech potřebných prvk̊u v sekćıch Pozemek (základńı bod projektu, zeměměřičský
bod) a Topografie (vrstevnice, vnitřńı body terénu př́ıpadně i triangulačńı śıt’).

11.1 Jak dostanu terén do modelu?

Jsou tři možnosti, jak terén v Revitu vytvořit, zálež́ı na tom, jaké podklady máme
k dospozici. Je možné postupovat třemi zp̊usoby:

• Zadávat terén výškovými body př́ımo v Revitu.

• Vytvořit terén na základě souboru s vrstevnicemi, který byl vytvořený v jiném
programu.

• Vytvořit terén na základě výškových bod̊u, jejichž souřadnice jsou uloženy v tex-
tovém souboru.

Ve všech třech př́ıpadech zvoĺıme nástroj (Povrch terénu) a dále postupujeme
podle krok̊u uvedených ńıže.

11.1.1 Terén zadávaný body v Revitu

Co lze t́ımto zp̊usobem udělat? Jednoduché okoĺı domu, které nemá žádnou souvis-
lost se skutečným terénem. Jde jen o to, aby kolem domu

”
něco bylo“. Skutečný terén

na základě mapového 2D podkladu třeba z AutoCADu, který si připoj́ım (podlož́ım)
do Revitu. V obou př́ıpadech postupujeme stejně: Aktivujeme nástroj Umı́stit

bod. Body je vhodné zadávat v některém p̊udorysném pohledu (nejčastěji máme pro
terén speciálńı pohled). V doplňkovém panelu nastavujeme výšku

a postupně zadáváme jednotlivé body povrchu terénu. Pokud terém volně mode-
lujeme, tak je dobré postupovat od nejmenš́ı výšky k největš́ı a postupně zadávat
body, které lež́ı bĺızko sebe. Pokud máme podloženou 2D kresbu s vrstevnicemi, tak
se můžeme pomoćı uchopovaćıho režimu přichytávat na čáry vrstevnic v podkladu.
V př́ıpadě, že

”
oklikáváme“ vrstevnice v p̊udoryse je dobré

”
objet“ jednu celou vrs-

tevnici, změnit výšku a daľśı vrstevnici
”
obj́ıždět“ ze stejné strany jako předchoźı.

Tedy nejezdit po jedné zleva doprava a po daľśı zprava doleva. Hustotu bod̊u voĺıme
podle složitosti povrchu. Kde jsou vrstevnice daleko od sebe a jsou hladké, stač́ı
bod̊u méně, u hustých a bohatě tvarovaných vrstevnic je bod̊u potřeba v́ıce.
Po zadáńı bod̊u je třeba tvorbu povrchu terénu aktivně ukončit. Tvar povrchu
můžeme následně upravovat a zpřesňovat.

11.1.2 Terén z importovaných vrstevnic

Jako nejlepš́ı výchoźı stav se mi jev́ı situace, kdy máme soubor s vrstevnicemi,
které už jsou rozmı́stěny do prostoru, tedy jsou umı́stěny do správných výšek. Toto
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lze udělat předem, např́ıklad v AutoCADu. V tomto př́ıpadě budeme dělat po-
vrch terénu importem vrstevnic . Soubor nejprve muśıme importovat do Revitu
(podrobnosti na straně 33) a následně vybereme vrstvy (hladiny) ve kterých jsou
vrstevnice. Tento postup po nás vyžaduje jediné – vědět, ve kterých hladinách jsou
umı́stěné čáry vrstevnic, což u geodetických podklad̊u s oč́ıslovanými hladinami
může být problém, pokud např́ıklad nev́ıte, že vrstevnice jsou v hladinách 30 a 31.

11.1.3 Terén z importovaných bod̊u

Jestliže máme výškové body terénu v podobě textového souboru (typ .csv) postu-
pujeme stejně jako u terénu z vrstevnic – importem těchto hodnot.

11.2 Úpravy vytvořeného terénu

Body vytvořeného terénu můžeme dále upravovat nástrojem Upravit povrch.
Již zadaným bod̊um terénu můžeme měnit výšky a p̊udorysnou polohu, do povrchu
můžeme přidávat daľśı body a t́ım ho zpřesňovat, nebo z něho body odstraňovat.

Jestliže děláme terén na základě importovaného souboru, může být množstv́ı
definičńıch bod̊u pro terén zbytečně velké. Nástroj Zjednodušit terén sńıž́ı počet
definičńıch bod̊u a a většinou také vyhlad́ı některé drobné nerovnosti.

Rozděleńı povrchu vyžaduje zadáńı děĺıćı hranice a z povrchu vytvoř́ı dva nové
samostatné povrchy, se kterými je možné dále pracovat odděleně (srovnej s podob-
last́ı dále).

Slučovat můžeme dva povrchy, které se překrývaj́ı nebo maj́ı společnou hranu.

Na terénu můžeme uzavřenou křivkou vyznačit podoblast, která sice je součást́ı
terénu, ale může mı́t např́ıklad samostatný materiál. Na obrázku 11.2 je takto vy-
tvořena silnice a obě louže.

Na vytvořeném povrchu terénu mohou být vyznačeny vrstevnice. Pomoćı
tohoto nástroje urč́ıme úsečku, na jej́ıchž pr̊useč́ıćıch s vrstevnicemi budou výšky
vypsány. Jejich hustotu nastavujeme přes nastaveńı terénu (odkazová šipečka u názvu
panelu Vytvořit terén na kartě Objemy a terén). Popis vrstevnic (hodnoty č́ısel) se
odv́ıj́ı od nastaveńı v typu popisky, kde můžeme nastavit základńı výšku podle pro-
jektu nebo podle sd́ılených souřadnic.
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Obrázek 11.2: Možnosti úprav terénu.

Komponentou terénu je možné na terén vložit z připravených knihoven (rodin)
stromy, auta, postavy. . . V typu terénńıch komponent nastavujeme jejich velikost
a obrázek, který bude použit do rendru. V modelu je zobrazen jen zástupný symbol.
Knihovna stafáže je v Revitu poměrně rozsáhlá, zejména krajinných prvk̊u (stromů,
keř̊u) je velké množstv́ı. V každé rodině si muśıme připravit samostatný typ pro
každý individuálńı prvek. Např́ıklad dva r̊uzně veliké stromy muśı být dva r̊uzné
typy.
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Obrázek 11.3: Změna vzhledu (vlastnosti typu) u stromu.

11.3 Stavebńı jáma

Do terénu je možné zapustit desku, která může tvořit podkladovou desku
domu, stavebńı jámu, ale také vymezovat rovnou plochu v terénu. Deska terénu
se zadává obdobným zp̊usobem jako desky podlah – určujeme jej́ı obrysový tvar.
Při zadáváńı můžeme hrany definovat na základě stěn nebo již existuj́ıćıch hran
v modelu. Desku terénu je dobré definovat v p̊udorysném pohledu Terén, kde je
dobře vidět nejen povrch terénu ale i př́ıpadné stavby. Výškově se deska stavby
ulož́ı na základńı úroveň modelu (±0). Nejlépe v bočńıch pohledech je možné jej́ı
výškové umı́stěńı upravit.

Poznámka: Pokud má model vlastńı základovou desku, tak m̊uže doj́ıt v řezech
k nesprávnému zobrazeńı. V těchto př́ıpadech je vhodné nastavit desce stavby mi-
nimálńı výšku a použ́ıt ji pouze jako nástroj, který ovlivńı tvar terénu. Nav́ıc v řezech
se často terén skrývá a př́ıpadné terénńı úpravy v okoĺı stavby se dokresluj́ı př́ımo
do řezu. Vlastńı terén pak slouž́ı jen k přichyceńı dokreslovaných čar.

Deska se zapust́ı do terénu, tj. povrch terénu se zař́ızne (viz obr. 11.4) nebo
zvedne, aby dosahoval k desce. Zaj́ımavou možnost́ı je úprava sklonu desky tak, aby
se lépe vyrovnaly výškové rozd́ıly. Úpravu sklonu provedeme přes úpravu p̊udorysného
tvaru desky. Zde můžeme zadat čáru sklonu desky a nastavit j́ı výškové hodnoty.

Na svislé plochy jámy nelze dostat rozumným zp̊usobem materiál, proto při
bližš́ıch pohledech vypadaj́ı nepřirozeně. Bezprostředńı okoĺı desky a jej́ı návaznost
na okolńı terén je vhodné řešit přidáńım bod̊u vhodné výšky do povrchu terénu
v těsném okoĺı desky, dostavěńım źıdky, přidáńım zeleně apod.
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Obrázek 11.4: Model s terénem a deskou stavby.

11.4 Spojeńı terénu s modelem

Spojeńı souboru s terénem může být velmi jednoduché – terén i model budovy jsou
v jednom projektu. Potom neńı co řešit a daľśı text neńı třeba č́ıst. Následuj́ıćı text
budou č́ıst ti, kteř́ı potřebuj́ı mı́t terén a budovu(y) v oddělených projektech a přesto
provázené z hlediska umı́stěńı jednotlivých objekt̊u.

Soubor s terénem může být poměrně velký stejně jako soubor s modelem. Jev́ı
se proto jako užitečné, abychom projekt rozdělili do několika soubor̊u, které k sobě
připoj́ıme. Z hlediska terénu a umı́stěńı objekt̊u na něm by bylo vhodné, aby ob-
jekty byly schopné udržet polohu v̊uči sobě i v̊uči terénu. K tomu slouž́ı v Revitu
tzv. sd́ılené souřadnice. Sd́ılené souřadnice slouž́ı k zapamatováńı vzájemných
pozic u v́ıce propojených soubor̊u. Tyto souřadnice můžeme publikovat z terénu do
připojených model̊u budov nebo naopak źıskat z připojeného pozemku do modelu
budovy či terénu.

Obrázek 11.5: Zobrazeńı základńıho bodu projektu v p̊udoryse.

Poznámka 1: Revit použ́ıvá vnitřńı souřadný systém pro všechny prvky, které
tvoř́ı model v jednom projektu. Tyto souřadnice jsou však známé pouze pro tento
projekt. Pokud chcete, aby umı́stěńı modelu bylo známé i v ostatńıch připojených
souborech, muśıte použ́ıt sd́ıleńı souřadnic. Jestlǐze znáte geodetické souřadnice jed-
notlivých budov a terénu, budete taktéž použ́ıvat sd́ılené souřadnice.
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Poznámka 2: V pohledech (pro každý zvlášt’) si m̊užete zobrazit značku základńıho
bodu projektu tj. počátku interńıch souřadnic v projektu, a také zeměměřičský bod,
který reprezentuje počátek sd́ılených souřadnic, tedy geodetický bod v reálném světě.
Zobrazeńı provedete na kartě Pohled nástrojem (Viditelnost zobrazenı́). Zde
muśıte naj́ıt kategorii Pozemek (viz otisk 11.5)

Pozor, v každém př́ıpadě źıskáváte a publikujete sd́ılené souřadnice,
když jste v hostitelském modelu! Proto je d̊uležité, jakou strategii pro propojeńı
soubor̊u zvoĺıte, a který soubor bude hlavńı (hostitelský), tj. na který soubor budou
navázané ostatńı soubory. Jsou dvě základńı možnosti: hostitelský soubor je soubor
s terénem, což by měla být preferovaná volba, nebo hostitelský soubor je soubor
s modelem budovy.

11.4.1 Master soubor je soubor s terénem

Popǐsme si postup nastaveńı sd́ılených souřadnic v situaci, kdy máme: DWG soubor
(A), ve kterém jsou geodetické podklady (zaměřeńı, situace), hostitelský soubor
tzv. Master projekt (B), ve kterém vymodelujeme terén na základě geodetického
podkladu, a daľśı soubor(y) (C, D. . . ) s modely budov. V tomto př́ıpadě postupujeme
následovně:

1. Otevřeme si prázdný hostitelský projekt (B), ke kterému připoj́ıme geodetický

soubor (A) – (Vložit / Připojit CAD).

2. Z geodetického souboru źıskáme sd́ılené souřadnice – (Správa / Souřadnice

/ Zı́skat souřadnice).
To znamená, že globálńı souřadnicový systém (GSS) připojeného DWG souboru
se stane sd́ıleným souřadnicovým systémem hostitelského projektu na základě
pozice připojené instance DWG. Osa y v DWG souboru se stane skutečným
severem a počátek DWG se stane počátkem sd́ıleného souřadnicového systému
projektu Revit.

3. Na základě připojeného souboru uděláme terén – Objemy a terén / Povrch

terénu / Z importu.

4. K projektu s terénem připoj́ıme soubor(y), ve kterých máme model budovy (C)

– (Vložit / Připojit Revit). Pokud máme v souboru s budovou zadané
sd́ılené souřadnice udávaj́ıćı polohu stavby, použijeme volbu

”
podle sd́ılených

souřadnic“, a vkládaný model by se měl umı́stit na správné mı́sto v terénu. Pokud
je budova jen model bez geodetických (sd́ılených) souřadnic, zadáme volbu

”
střed

na střed“ a postupujeme dále.

5. Budovu umı́st́ıme na správné mı́sto v̊uči terénu klasickými př́ıkazy z karty Úpravy
(posun, otočeńı. . . ). (Vhodné je mı́t předem připravenou stavebńı jámu nebo
alespoň čárami vymezenou potřebnou polohu stavby.)
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6. Nyńı publikujeme sd́ılené souřadnice do souboru s budovou – (Správa /

Souřadnice / Publikovat souřadnice).
Pokud publikujeme sd́ılené souřadnice z hostitelského projektu do připojeného
projektu, změńı se t́ım připojený projekt. Skutečný sever a sd́ılený počátek hos-
titelského souboru se zaznamenaj́ı do připojeného souboru na základě aktuálńıho
umı́stěńı připojené instance. Toto umı́stěńı je nyńı pojmenováno jak v hosti-
telském projektu tak v připojeném projektu. Soubor připojeného modelu má ted’

stejné sd́ılené souřadnice jako hostitelský soubor.

11.4.2 Terén z geodetických dat v souboru s modelem

Pokusme se popsat ještě jeden př́ıpad, který lze využ́ıt u poměrně malých projekt̊u.
Máme udělaný model budovy a současně máme soubor, ve kterém jsou vrstevnice.
Jak postupovat, abychom dostali terén do projektu na správné mı́sto.

Předpokládáme, že máme .dwg soubor s vrstevnicemi, který je nakreslený v me-
trech a vrstevnice jsou pozvedané do správné výšky. Vzhledem k tomu, že podklady
pro terén jsou v metrech, je třeba jednotky projektu dočasně také nastavit na metry.
Dále předpokládáme, že známe skutečnou výšku základńı (nulové) úrovně našeho
projektu. Např́ıklad ±0 = 253,87 m.n.m.

• Přepneme se do některého bočńıho pohledu a jednomu z roh̊u stavby zadáme
správné geodetické souřadnice (tedy pokud je známe) [např́ıklad x = -599261,11;
y=-1159361.59; výška=253.87]. K tomu potřebuje př́ıkaz (Zadat souřadnice

v bodě) ze sekce Souřadnice na kartě Správa. Jestliže nám jde zat́ım pouze
o správnou výšku terénu, tak je potřeba zadat alespoň reálnou výšku tak, jak je
vidět na obrázku 11.6.

Obrázek 11.6: Zadáńı souřadnic sd́ılenému bodu.

• Ve vlastnostech typu čáry podlaž́ı 01 1NP nastav́ıme v sekci Vazby základńı
výšku na sd́ılené. T́ım dosáhneme toho, že k čáře podlaž́ı jsme schopni dostat
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informaci o skutečné výšce tak, že ve vlastnostech typu změńıme základńı výšku
na zeměměřičský bod (viz následujićı otisk 11.7).

Obrázek 11.7: Změna vazby výpisu na sd́ılené souřadnice.

• Abychom následně dostali terén do správné výšky, je třeba si připravit pomocné
podlaž́ı, které bude mı́t výšku –základńı výška, nazvěme ho třeba

”
základna

terénu“. Tedy pro náš př́ıklad bude ve výšce –253,87 m. Podlaž́ı poslouž́ı k načteńı
souboru s vrstevnicemi.

• Přepneme se do p̊udorysného pohledu základny terénu a připoj́ıme soubor s vrs-
tevnicemi – karta Vložit / Připojit CAD. Přitom jsou d̊uležité tři věci: jed-
notky vkládaného výkresu (metry), podlaž́ı, do kterého se má instance vložit
(základna terénu) a hlavně pozice.
– Pokud jsme zadali kompletńı geodetické souřadice rohu, můžeme použ́ıt auto-
matické sd́ılené umı́stěńı a jsme s vložeńım hotovi. (Kdybychom měly zadané dva
body, bylo by ještě lépe.)
– Jestliže jsme zadali poze správnou výšku nulového bodu stavby, použijeme
volbu střed na střed a budeme muse objektem následně posouvat. Po vložeńı
vyberte vloženou instanci (vložené DWG) a v jej́ıch vlastnostech najděte nasta-
veńı sd́ıleného umı́stěńı. Vyberte volbu:

”
Převźıt sd́ılený souřadnicový systém“

a potvrd’te tlač́ıtkem Sjednotit. Toto je jednorázový proces, který do Revitového
souboru

”
natáhne“ geodetické souřadnice z DWG souboru a bude je použ́ıvat

jako sd́ılené.

• Stále v p̊udorysném pohledu základna terénu najdeme ve vlastnostech položku

”
Orientace“, kterou z nastaveńı na projektový sever přepneme na skutečný sever.

• Nyńı
”
došoupeme“ projekt na správné mı́sto nad vloženým výkresem. Pozor!

Je třeba použ́ıt nikoliv posun a otáčeńı z karty Úpravy, ale nástroje z nab́ıdky
Poloha na kartě Správa (viz otisk ńıže).
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Poznámka: Pokud jsme zadali správně xy-souřadnice bodu s výškou, měl by být
projekt na správném mı́stě a př́ıpadně by bylo potřeba ho je dotočit. Kdybychom
zadali správné souřadnice dvou bod̊u, tak by měla být poloha úplně dobře.

• Teprve nyńı je možné udělat terén z vrstevnic podle postupu popsaného v předchoźım.
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Vizualizace modelu

Vizualizace v Revitu se v zásadě v̊ubec nelǐśı od vizualizace v AutoCADu a velmi
málo od vizualizace v Rhinu či daľśıch programech, a proto následuj́ıc text mluv́ı
k těm, kteř́ı už maj́ı nějakou zkušenost s vizualizaćı v jiných programech. Možná
je tady menš́ı v̊ule pro nastavováńı jednotlivých parametr̊u uživatelem, v́ıce se
předpokládá, že budou vyhovovat připravená nastaveńı Revitu. Stejně jako v jiných
programech je potřeba vyřešit posloupnost úkon̊u:

1. Vytvořit model objektu, doplnit ho o terén, exteriérové a interiérové prvky.

2. Jednotlivým prvk̊um přǐradit materiál.

3. Připravit si perspektivńı pohledy, které budu cht́ıt rendrovat.

4. Model nasv́ıtit sluncem nebo do modelu zařadit světla.

5. Provést render.

6. Obrázky z renderu použ́ıt do dokumentace př́ımo v Revitu nebo je uložit do
soubor̊u pro daľśı zpracováńı.

S vizualizaćı souviśı ještě možnost tvorby videosekvenćı — procházek mode-
lem nebo studíı osluněńı, což je popsáno v závěrečné části této kapitoly. Vzhledem
k tomu, že u animace většinou chceme, aby vypadaly co nejreálněji, je potřeba ne-
prve dosáhnout správného nastaveńı materiál̊u a světel v modelu.

12.1 Materiály

Materiály můžeme k objekt̊um dostat dvěma zp̊usoby:

• Materiály přǐrad́ıme prvku v rodině, vlastnostech typu nebo ve vlastnostech jed-
notlivého objektu.

• Nástrojem Malba
”
naplácáme“ materiály na jednotlivé plochy v modelu.
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V obou př́ıpadech vyb́ıráme materiál z knihovny materiál̊u, která je v́ıceméně totožná
s knihovnou AutoCADu, AutoCADu Architecture nebo AutoCADu Civil3D, nebot’

všechny tyto programy firmy Autodesk použ́ıvaj́ı stejný rendrovaćı modul. Materiály
v knihovně můžeme upravovat nebo vytvářet materiály daľśı.

12.1.1 Knihovna materiál̊u – materiálový editor

Obrázek 12.1: Okno materiálového editoru.

Knihovna materiál̊u (viz obr. 12.1), ve které můžeme materiály také upravovat,
se otevře vždy, když přǐrazujeme materiál, nebo se k ńı můžeme dostat rovnou, na
kartě Správa je nástroj Materiály. U každého z materiál̊u můžeme nastavit
jeho vzhled v pohledech (p̊udorysech, řezech) a v rendrovaném zobrazeńı, což je pro
vizualizaci nejd̊uležitěǰśı. V pohledech nastavujeme barvu a vzor šrafováńı pro r̊uzné
úrovně detailu.

Ve vzhledu pro rendrováńı nastavujeme optické (fyzikálńı) vlastnosti materiálu,
které se zobraźı až po provedeńı rendru. Vybraný materiál je možné duplikovat
a př́ıpadné změny dělat na duplikátu nebo založit úplně nový materiál.

Jak se materiály do knihovny dostanou? Existuje základńı knihovna ma-
teriál̊u, která se instaluje s Revitem. (Sd́ıĺı materiály AutoCADu, pokud je Auto-
CAD instalován.) Pokud do modelu nač́ıtáte daľśı rodiny, které obsahuj́ı materiály,
přidávaj́ı si tyto materiály do seznamu materiál̊u. Pokud je rodina dobře připravená,
použ́ıvá univerzálńı materiály např.

”
výchoźı dřevo“,

”
výchoźı sklo“ apod. V tom

př́ıpadě je většinou vše v pořádku. Problémy mohou nastat ve dvou př́ıpadech: ro-
dina obsahuje materiál, v jehož popisu figuruje obrázek (mapa), který na vašem
poč́ıtači neńı nebo který je uložen jinde než popis materiálu předpokládá, nebo je
rodina ze starš́ı verze Revitu, kdy byly použ́ıvány starš́ı materiály, jejichž definice
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byla poněkud jiná. Zejména druhý př́ıpad je hodně ošidný.
Př́ıklad: v materiálech se objev́ı sklo, ve st́ınovaných zobrazeńıch je naprosto v pořádku.
V rendru je najednou nepr̊uhledné. Bližš́ı prohĺıdkou nastaveńı v materiálovém edi-
toru zjist́ıte, že nemá zapnutou pr̊uhlednou vrstvu. Proč? Protože dř́ıv se to dělalo
jinak, a přenesena byla jen ta nastaveńı, která jsou shodná. Proto je vhodné si ma-
teriálový editor proj́ıt a základńı materiály prohlédnout, jestli je jejich nastaveńı
v pořádku. Při pravidelném pož́ıváńı Revitu je dobré si připravit knihovnu, která
bude mı́t jen omezené množstv́ı běžných materiál̊u, u kterých máte prověřené jejich
nastaveńı. Tyto materiály potom může mı́t v šabloně, kterou opakovaně použ́ıváte.

12.1.2 Malba

Malba je nástroj, kterým můžeme př́ımo přǐradit materiál na vybrané plochy
v modelu. Vyb́ırat lze jen z již připravených materiál̊u. Použ́ıvá se např́ıklad tehdy,
pokud jednu plochu (třeba zdi) chceme mı́t natřenou dvěma nátěry (je nutné ji
napřed rozdělit), ale je možné tento nástroj použ́ıt třeba i na přǐrazeńı materiál̊u na
celý model. Nevýhodou tohoto př́ıstupu je obt́ıžnost dodatečných změn. Primárńı
by mělo být přǐrazeńı materiál̊u ve vlastnostech jednotlivých objekt̊u nebo ve vlast-
nostech typ̊u (rodin).

12.2 Pohledy, práce s kamerou

Perspektivńı pohledy určené pro rendrováńı vytvoř́ıme pomoćı umı́stěńı kamer do
modelu. Ke každé kameře se váže jeden pohled, který se objev́ı v prohĺıžeči projektu
v sekci 3D pohledy. Pohled můžeme přejmenovat. Změny pohledu děláme bud’to
změnou polohy kamery, nebo změnou ve vlastnostech kamery (pohledu).

Obrázek 12.2: Umı́stěńı kamery do modelu.

12.2.1 Umı́stěńı kamery = vytvořeńı pohledu

Nástroj pro vložeńı kamery do modelu najdeme na kartě Pohled nebo v panelu
rychlého př́ıstupu, kde je ukrytá jako daľśı tlač́ıtko pod 3D pohledem. Kamera se
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nejlépe umist’uje v některém z p̊udorysných pohled̊u (viz obr. 12.2) a bude př́ıslušet
do toho podlaž́ı, ve kterém ji vkládáme. Pro začátek má nastavenou stejnou výšku
oka (kamery) i ćıle 1750, která se poč́ıtá právě v̊uči podlaž́ı, do kterého kamera patř́ı.
Nejprve zadáváme polohu oka (kamery) a potom polohu ćıle (kam se d́ıváme). Po
zadáńı těchto dvou bod̊u se okamžitě změńı aktuálńı pohled na model na pohled
kamery.

Rozsah pohledu
(š́ı̌rku, výšku) uprav́ıme nejsnáze př́ımo v př́ıslušném 3D pohledu, kde posunem
hranice pohledu (=obrysového rámečku).

Změny pohledu
lze provádě interaktivně v p̊udorysném pohledu, kde posuneme stanovǐstě pozoro-
vatele (ikonka fotoaparátu) nebo pohneme s ćılovým bodem (záměrný bod, kolečko
s kř́ıžkem). Ve vlastnostech pohledu (kamery) je možné nastavit č́ıselně výškové
umı́stěńı kamery a ćıle př́ıpadně zapnout zadńı ořezáńı pohledu. Úroveň zadńıho
ořezáńı zadáváme interaktivně v p̊udorysném pohledu (hrana pohledu s modrým
kolečkem) nebo ji nastav́ıme č́ıselně ve vlastnostech kamery.

12.3 Nasv́ıceńı modelu

Světlo v modelu výrazně pomáhá kvalitě výsledných obrázk̊u, ale současně pro-
dlužuje dobu rendrováńı. Až se světlem se projev́ı některé vlastnosti materiál̊u (od-
raz, lesk, pr̊usvitnost) a současně budou v modelu nasv́ıcené plochy a vržené st́ıny.

12.3.1 Nasv́ıceńı – slunce

Obrázek 12.3: Nastaveńı slunce se zobrazenou trajektoríı.

Slunko a st́ıny je možné použ́ıvat i ve 2D pohledech ke zvýrazněńı plastičnosti
modelu. Při rendrováńı se použ́ıvá nastaveńı slunce pro ten pohled, který rendru-
jeme, tedy každý pohled může mı́t své vlastńı nastaveńı slunce (i rendru). Pokud
chceme jedno nastaveńı slunce použ́ıt ve v́ıce pohledech, je třeba ho pojmenovat,
a potom ho můžeme použ́ıt opakovaně. K práci se slunce v pohledu slouž́ı ikonka ve
stavovém řádku nebo slunce nastav́ıme v nastavovaćım okně rendru.
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Obrázek 12.4: Nasv́ıceńı sluncem.

12.3.2 Nasv́ıceńı – světla v modelu

Do modelu neńı možné umı́stit nějaké
”
obecné zdroje“. Neńı možné si ř́ıct:

”
Sem

bude sv́ıtit plošné světlo umı́stěné zde a tady dám zelený reflektor“. Světla se do
modelu přidávaj́ı jako speciálńı komponenty (karta Výchoźı). Rodina světla obsa-
huje jednak jeho fyzickou podobu (obroučku, stojan, kryćı sklo) a jednak světelný
zdroj popsaný optickými vlastnostmi. Část světel nav́ıc vyžaduje hostitele (strop,
stěnu apod.). Změny intenzity či barvy světla proto muśıme provádět změnou vlast-
nost́ı jeho typu. Pokud např́ıklad potřebujeme dvě vzhledově stejná světla s r̊uznou
intenzitou, muśıme mı́t dva r̊uzné typy.

Obrázek 12.5: Interiérový a exteriérový pohled s umělými zdroji.

Která světla se v rendru projev́ı, záviśı na dvou okolnostech:
– V rendrovaćım okně (viz dále) se nastavuje schéma osvětleńı, kde je možné ren-
drovat úplně bez světel.
– V rendrovaćım okně je možnost nastaveńı umělého osvětleńı, kde můžeme světla
seskupit do skupin a tyto skupiny nebo jednotlivá světla v pohledu vypnout.

12.4 Render

Rendrováńı má sv̊uj nástroj ve spodńı lǐstě každého pohledu a jeho nastaveńı je
také specifické pro každý pohled. Rendrováńı je také možné spouštět z karty Pohled.
K rendrováńı je možné přistoupit dvěma zp̊usoby: spolehnout se na tv̊urce programu
a jen vyb́ırat z připravených možnost́ı, nebo se alespoň částečně zanořit do možnost́ı
detailněǰśıho nastaveńı. V daľśım se pokuśıme alespoň stručně popsat, kde se které
věci pro rendrováńı nastav́ı (změńı).
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Obrázek 12.6: Podvečer – kombinace slunka a umělých zdroj̊u.
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Nastaveńı rendru Rendrujeme vždy aktuálńı pohled, ze kterého
jsme render spustili. V pohledu můžeme vybrat
menš́ı oblast (detail) který se bude rendrovat.

Nastaveńı kvality rendru rozhoduje o kvalitě
výsledku, ale také o době rendrováńı. Neńı
dobré, zač́ınat hned s vysokou kvalitou, pokud
nemáme vyladěné materiály a umı́stěńı světel.
Základńı výběr provád́ıme ve škále od konceptu
po prezentačńı kvalitu. Pokud vybereme volbu

”
Vlastńı“ můžeme nastaveńı přizp̊usobit svým

požadavk̊um. Je možné si do vlastńıho nasta-
veńı přenést jedno ze základńıch nastaveńı a po-
tom upravit detaily.
Druhý parametr, který ovlivňuje velikost
výsledného obrázku, rychlost rendrováńı a kva-
litu výstupu je rozlǐseńı výstupu. Je třeba vědět,
k čemu budeme výsledek potřebovat. Jestli
chystáme náhledy k prohĺıžeńı na obrazovce,
obrázky do prezentace nebo finálńı rendry, které
budu potřebovat ještě dále zpracovávat. Pro
daľśı použit́ı je potřeba vybrat výstup pro
tiskárnu, kde můžeme zadat rozlǐseńı (dpi)
výsledného obrázku. Výstup se přizp̊usobuje na
š́ı̌rku cca 15 cm, takže při rozlǐseńı 300 dpi do-
stanete slušnou kvalitu pro běžné publikace.
Pokud dáte rozlǐseńı 600, tak můžete obrázel
následně v grafickém programu převzorkovat na
kvalitńı obrázek s rozměry kolem 30 cm.

Osvětleńı hraje velmi výraznou roli v tom, jak bude výsledný obrázek p̊usobit.
Základńı rozlǐseńı je dvoj́ı: Jestli se jedná o exteriérové nebo interiérové pohledy
a jestli máme v modelu umělé osvětleńı. Prvńım krokem je výběr schématu osvětleńı:

• Exteriér/Interiér jen slunce

• Exteriér/Interiér jen umělé osvětleńı

• Exteriér/Interiér slunce i umělé osvětleńı

Obecné doporučeńı je snad jediné. Alespoň ze začátku nekombinovat umělé osvětleńı
se sluncem. Vyladit intenzitu těchto světel v̊uči sobě je většinou dost pracné.

Pokud máme ve schématu umělé zdroje, bude dostupné tlač́ıtko
”
Umělé osvětleńı“.

Tam jsou schovaná všechna světla z modelu a můžeme je spojovat do skupin.
Současně zde nastavujeme, která světla (skupiny světel) maj́ı v pohledu sv́ıtit (viz
obr. 12.7).

V pozad́ı obrázku rendru může být jakási univerzálńı obloha, kde si můžeme vy-
brat několik r̊uzných množstv́ı mrak̊u. Tato obloha může být dostačuj́ıćı a mnohdy
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Obrázek 12.7: Skupiny světel.

velmi vhodná pro vzdálené exteriérové pohledy. Daľśımi možnost́ı je jednobarevné
pozad́ı, které je vhodné pro následuj́ıćı úpravy obrázku, kdy můžeme ve speciali-
zovaném programu barvu snadno nahradit oblohou či jiným pozad́ım. Na pozad́ı
renderu také může být váš vlastńı obrázek – krajina, mraky (viz obr. 12.8).

Obrázek 12.8: Zapojeńı vlastńıho obrázku pozad́ı do rendru.

Závěrečná sekce umožňuje pracovat s již hotovým obrázkem rendru. Obrázek
můžeme uložit př́ımo do projektu, kde se stane daľśı položkou (sekce Rendrováńı)
v prohĺıžeči projektu. Obrázek potom můžeme vkládat do výkres̊u, které budeme
tisknout stejně jako ostatńı pohledy na model. Pokud budeme obrázek dále zpra-
covávat, je možné ho exportovat do souboru běžných typ̊u (jpg, png, bmp. . . ).

Rendrovaný obrázek je v pohledu do té doby, než zavřeme rendrovaćı okno.
Potom se pohled vrát́ı do p̊uvodńıho zp̊usobu zobrazeńı modelu. Po opětovném
spuštěńı rendrovaćıho okna se k posledńımu rendru dostaneme tlač́ıtkem

”
Zobra-

zit rendrováńı“. V rámci jednoho spuštěńı rendru se mezi modelovým zobrazeńım
a posledńım rendrem můžeme přeṕınat posledńım tlač́ıtkem v okně

”
Zobrazit ren-

drováńı/Zobrazit model“.
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12.5 Animace — procházka modelem

V Revitu můžete vytvořit animaci – procházku modelem, která je tvořena bud’to
př́ımo souborem formátu .avi nebo posloupnost́ı obrázk̊u. Procházka je zadávána po-
moćı pohybu kamery po zadané cestě. Po cestě definujeme kĺıčové sńımky, u kterých
můžeme měnit směr pohledu a umı́stěńı kamery. Mezi kĺıčovými sńımky se automa-
ticky vytvářej́ı sńımky daľśı (jejich hustotu můžete ovládnou), kterým už nastaveńı
měnit nelze. Procházce můžete nastavit počet sńımk̊u, rychlost přechodu mezi jed-
notlivými kĺıčovými sńımky a zp̊usob zobrazeńı modelu.

12.5.1 Vytvořeńı cesty procházky

Vytvářeńı procházky zač́ınáme většinou v některém p̊udorysném
pohledu, kde se cesta procházky nejlépe definuje a kde můžeme
zadávat polohu kamery v̊uči jednotlivým podlaž́ım. Tlač́ıtko
př́ıkazu najdete na kartě Pohled nebo na panelu rychlého
př́ıstupu, na obou mı́stech je schované pod tlač́ıtkem 3D po-
hledu.

Při prvotńım nastavováńı procházky zadáváte postupně polohu kamery, přitom
můžeme v dodatkovém panelu určit jej́ı výšku v̊uči zadanému podlaž́ı. V základńı
podobě stač́ı ponechat připravenou výšku kameru, která zhruba odpov́ıdá výšce oč́ı
toho, kdo objektem procháźı. Změny výšky budete potřebovat např́ıklad v situaci,
kdy chcete stoupat po schodech nebo chcete udělat

”
letecký pohled“. Směr pohledu

kamery se orientuje podle směru cesty. Základńı podoba tedy odpov́ıdá tomu, že jdu
po cestě a d́ıvám se dopředu. Daľśı možnosti – obcháźım dokola, rozhĺıž́ım se na obě
strany apod. – vytvoř́ıme dodatečnou změnou pohledu kamer.

Množstv́ı kĺıčových sńımk̊u (pozic kamery) volte uvážlivě, v př́ıpadě potřeby
můžete kĺıčové sńımky přidat nebo odebrat. Po ukončeńı definice se v prohĺıžeči
projektu objev́ı daľśı pohled na model – procházka, kterou po jej́ım výběru můžeme
prohĺıžet nebo upravovat.

12.5.2 Úprava a prohĺıžeńı procházky

Pohyb v procházce

Následuj́ıćı obrázek 12.9 ukazuje, jak bude zobrazená procházka v jednotlivých po-
hledech v režimu úprava procházky a současně je vidět karta

”
Upravit procházku“,

na které jsou tlač́ıtka na posun v procházce. Posouvat se můžeme po kĺıčových
sńımćıch, kterým měńıme parametry, nebo po jednotlivých d́ılč́ıch sńımćıch, které
jen prohĺıž́ıme. Současně si můžeme procházku od vybraného sńımku přehrát.

V dodatkovém pruhu vid́ıme aktuálńı sńımek (č́ıslo v rozsahu 0–počet sńımk̊u
v animaci), přepsáńım tohoto č́ısla se dostaneme př́ımo na př́ıslušný sńımek. V 2D
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pohledech (p̊udorys, bokorysné pohledy) i 3D pohledu vid́ıme cestu procházky, v po-
hledu

”
procházka“ máme vždy zobrazený aktuálńı sńımek.

Obrázek 12.9: Okno Revitu s několika pohledy při úpravě procházky.

Změna směru pohledu kamery

V dodatkovém panelu máme vybráno Ovládáńı = Aktivńı kamera.
Směr pohledu kamery se upravuje vždy u kĺıčového sńımku. Muśıme se proto nejprve
posunout na správný kĺıčový sńımek. Ćılem kamery ( ) můžeme pohybovat ve
2D i 3D pohledech. Pokud máme kameru v konstantńı výšce, tak stač́ı pracovat
v p̊udorysném pohledu. Jestliže jsou kĺıčové kamery v r̊uzných výškách, budeme
potřebovat měnit i výškovou úroveň ćıle, což se nejsnáze dělá v bočńıch pohledech,
i když je možné pohybovat ćılem i v 3D pohledu.

Změna polohy kamery

V dodatkovém panelu máme vybráno Ovládáńı = Cesta.
Mı́sto červených značek kamer budou na trase modré značky zastupuj́ıćı jeji umı́stěńı.
Změnou jejich polohy měńıme tvar trasy, po které se kamera pohybuje. Pro stabilńı
výšku kamery stač́ı trasu upravovat v p̊udoryse, pro r̊uzné výšky můžeme opět upra-
vovat polohu i v bočńıch pohledech či 3D pohledu.
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Úprava počtu kĺıčových sńımk̊u

V dodatkovém panelu máme vybráno Ovládáńı = Přidat/odebrat kĺıčový sńımek.
Kĺıčové sńımky př́ıdáváme/odeb́ıráme dovnitř cesty. Prvńı a posledńı kameru zrušit
nejde. Jestliže chceme cestu procházky prodloužit, muśıme posledńı kameru posu-
nout a daľśı kamery vložit dovnitř cesty.

Úprava časováńı a počtu sńımk̊u

Obrázek 12.10: Časováńı procházky.

V základńı podobě má procházka 300 sńımk̊u a rychlost je 15 sńımk̊u za sekundu,
tedy celá animace trvá 20 sekund. K podrobněǰśımu nastaveńı počtu sńımk̊u a rych-
losti animace se dostanete tlač́ıtkem v dodatkovém panelu nebo ve vlastnostech
procházky. (Pozor, č́ıslo na tlač́ıtku nemuśı být 300, jde o aktuálńı počet sńımk̊u
procházky.) Počet sńımk̊u i rychlost jejich promı́táńı má vliv na kvalitu výsledné
animace. Je třeba udržet poměr mezi požadovanou kvalitou a možnostmi vašeho
poč́ıtače, zejména tehdy, když se snaž́ıte udělat kvalitńı reálnou animaci s realis-
tickým a zejména rendrovaným zobrazeńım sńımk̊u.
Poznámka: Uvědomte si, že pokud výpočet rendru jednoho sńımku trvá např́ıklad
1,5 minuty, tak na 300 sńımk̊u bude poč́ıtač potřebovat přes sedm hodin poměrně
náročných výpočt̊u. Než pust́ıte tvorbu animovaného souboru, je opravdu vhodné ne-
chat si zrendrovat jeden sńımek procházky a provést přiblǐzný výpočet časové náročnosti
výpočtu celé animace.

V tabulce pro nastaveńı sńımk̊u (viz otisk 12.10) můžete zadat celkový počet
sńımk̊u a počet sńımk̊u za sekundu. Pokud vypnete rovnoměrnou rychlost, tak
můžete nastavit poměrnou rychlost jednotlivých úsek̊u procházky – hodnoty menš́ı
než 1 rychlost snižuj́ı, hodnoty větš́ı než 1 rychlost zvyšuj́ı.
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Nastaveńı kvality rendrováńı

Pokud budete dělat procházku, do které se použ́ıvaj́ı rendrované sńımky, tak je
potřeba nastavit (zkontrolovat) nastaveńı rendru pro pohled

”
procházka“, protože

každý pohled na model má nastaveńı vlastńı.

12.5.3 Export procházky

Po vyladěńı parametr̊u procházky je třeba procházku vyexportovat = vytvořit video
soubor. To provedete v nab́ıdce aplikace pod položkou Export (viz otisk 12.11).

Obrázek 12.11: Export procházky.

V následném dialogu můžete upřesnit parametry výstupu. Je možné exportovat
jen část procházky, zvolit si zp̊usob zobrazeńı modelu nebo upravit délku videa
(rychlost promı́táńı sńımk̊u).

12.6 Studie osluněńı

Na otisku 12.11 jse si možná povšimli položky studie osluněńı. Jde opět o videosek-
venci, ve které se neměńı pohled na model, ale pouze se měńı poloha slunce a t́ım
i osvětleńı a st́ıny. Jak j́ı dosáhnout?
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1. Nejprve muśıte mı́t 3D pohled na model, ve kterém chcete studii dělat.

2. V pohledu muśıte mı́t zapnuté slunce a nastavené na studii. (Pod tlač́ıtkem
v lǐstě pohledu.)

Obrázek 12.12: Nastaveńı slunce pro studii osluněńı.

3. V pohledu muśıte mı́t zapnuté st́ıny a vhodný zp̊usob zobrazeńı.

4. Náhled studie osluněńı bude dostupný pod tlač́ıtkem . V dodatkovém pruhu
se objev́ı posunovaćı tlač́ıtka jednotlivých sńımk̊u studie, což lze využ́ıt i k tomu,
abyste si našli osvětleńı pohledu, se kterým potom budete rendrovat.

5. Vlastńı animace se potom udělá stejně jako u procházky přes Export v nab́ıdce
aplikace.

Poznámka: Pokud si chcete nastaveńı studie osvětleńı uchovat, je třeba použ́ıt po-
jmenovaný 3D pohled a současně si pojmenovat i nastaveńı studie osvětleńı.
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Výkresová dokumentace

V Revitu můžeme tisknout z kteréhokoliv pohledu celý pohled nebo jeho část vi-
ditelnou v okně. Pokud potřebujeme tisk se správnými měř́ıtky nebo dostat na paṕır
v́ıce pohled̊u současně, je třeba si připravit pohled-výkres, a ten potom tisknout.

Výstup výkres̊u z Revitu je poměrně jednoduchý, jen muśıme přistoupit na jeho
hru. Výkresy jsou jenom daľśı formou pohledu na model, tedy př́ıprava výstup̊u se
odehrává v prohĺıžeči projektu. Stručně by se celý postup dal popsat následovně:

1. Všechno, tj. p̊udorysy, pohledy, řezy, obrázky rendr̊u, atd., muśım mı́t připravené
v prohĺıžeči projektu dopředu jako jednotlivé pohledy na projekt.

2. Nachystám si paṕır (výkres) potřebných rozměr̊u.

3. Na výkres
”
natahám“ potřebné pohledy.

4. Tisknu.

Obrázek 13.1: Část karty Pohled pro kompozici výkresu
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Pokud umı́te tisknout v AutoCADu z rozvržeńı, tak vám tento postup bude
náramně povědomý. (Př́ımý tisk z jednotlivých pohled̊u Revitu by v AutoCADu
odpov́ıdal tisku z modelu.) V daľśım textu poṕı̌seme podrobněji jednotlivé kroky,
ale nic těžkého to neńı. Všechny potřebné nástroje najdete na kartě Pohled v sekci
Kompozice výkresu (viz otisk 13.1) nebo lze použ́ıvat kontextovou nab́ıdku v prohĺıžeči
projektu, což je většinou rychleǰśı. Nejprve si probereme vytvořeńı pohled̊u-výkres̊u
a na závěr probereme možnosti tisk̊u.

Na výkresy patř́ı p̊udorysy, pohledy, řezy, tabulky, atd. V závěrečných kapitolách
této sekce shrneme některé části dokumentace (vyznačeńı mı́stnost́ı, řezy apod.) se
zaměřeńım na výstupy. Popis daľśıch část́ı, jako jsou např́ıklad tabulky, najdete
v souvisej́ıćıch kapitolách.

13.1 Založeńı nového výkresu

V prohĺıžeči projektu najdete sekci Výkresy a v kontextové nab́ıdce na pravém
tlač́ıtku myši je př́ıkaz Nový výkres. Stejná možnost je pod tlač́ıtkem na kartě
Pohled v sekci Kompozice výkresu. V následuj́ıćım dialogovém okně voĺıme typ ro-
hového raźıtka, č́ımž současně voĺıme i formát paṕıru, tj. velikost rámečku ohraničuj́ıćıho
výkres, který se udělá automaticky. Jak bude rohové raźıtko vypadat, zálež́ı na
připravené rodině. Doporučuji si připravit rodinu (úpravou stávaj́ıćı), kde si uděláte
raźıtko vlastńı, př́ıpadně rodinu, která bude bez raźıtka, jen s jednoduchým rámečkem,
apod.

Výběrem výkresu bez raźıtka (volba žádný) můžeme připravit libovolně velký
výstup (máme veliký prázdný paṕır) nebo výstup pro netypické rozměry paṕıru.
Jen ho potom při tisku muśıme dostat správně na paṕır.

Prázdných pohled̊u-výkres̊u je možné si připravit libovolné množstv́ı, jednotlivé
výkresy jsou oč́ıslovány podle pořad́ı založeńı a je vhodné si je pojmenovat. Název
pohledu-výkresu se automaticky přenese do raźıtka. Změny parametr̊u výkresu můžete
provádět bud’to v raźıtku nebo ve vlastnostech výkresu.

Poznámka 1: Připravené raźıtko se chová jako blok s atributy. Změna některých
parametr̊u se projev́ı ve všech raźıtkách (např. investor, datum) jiných jen v jednom
výkresu (autor návrhu, název výkresu). Př́ıpadné změny vlastnost́ı parametr̊u je třeba
udělat v rodině raźıtka.

Na výkres je možné standardńım zp̊usobem kreslit př́ıpadně připojovat (vkládat)
daľśı 2D podklady (výkresy), takže byste si sem mohli také vložit své raźıtko, které
máte připravené a použ́ıváte ho třeba v AutoCADu, i když by to bylo docela ne-
standardńı řešeńı.

13.2 Umı́stěńı pohled̊u na výkres

Na připravený (prázdný) výkres umist’ujete jednotlivé připravené pohledy na mo-
del (p̊udorysy, řezy, rendrované obrázky). Na výkrese pohledy pouze rozmist’ujete,
všechná vzhledová nastaveńı byste měly mı́t připravená v jednotlivých pohledech.
K umı́stěńı pohledu na výkres můžete použ́ıt dva zp̊usoby:
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• V prohĺı̌zeč́ı projektu vybrat př́ıslušný pohled, myš́ı ho přetáhnout nad plochu
výkresu (táhnu myš́ı a pust́ım) a pak ho tam posunout na správné mı́sto.

• Na kartě Pohled / Kompozice výkresu naj́ıt tlač́ıtko (Umı́stit pohled) a vy-
brat ze seznamu pohled̊u připravených v projektu ten správný.

Co bychom o práci s výřezy a př́ıpravě tisku měli vědět:

• Každý pohled se může vyskytovat pouze na jednom výkrese. Jestliže potřebujeme
některý pohled dostat na dva výkresy, je třeba nejprve udělat jeho duplikát(y)
(v tomto př́ıpadě asi závislý) a ten potom umı́stit na daľśı výkres.

• Všechno, co chcete, ale také často nechcete vidět na výkrese, muśıte připravit už
v př́ıslušném pohledu. Zejména byste neměli zapomenout, že umı́te:

– Skrýt jednotlivé objekty nebo kategorie objekt̊u v pohledu. (Kontext nad
objektem / Skrýt v pohledu)

– Změnit nastaveńı viditelnosti, ale i třeba barvy a typu čáry pro objekty
v pohledu. (Kontext / Přepsat zobrazeńı v pohledu)

– Nastavit velikost ořezové oblasti a zapnout/vypnout ořezáńı pohledu. (Tlač́ıtka
a ve spodńı lǐstě pohledu)

– Měř́ıtko i zp̊usob viditelnosti se také nastavuje pro každý pohled ve spodńı
lǐstě nebo ve vlastnostech pohledu.

– Dokreslit do jednoho konkrétńıho pohledu čáry, dopsat texty, udělat kóty.
(karta Poznámky)

• K úpravě pohledu, který už máte umı́stěný na výkresu, se dostanete standardńım
zp̊usobem přes správce pohled̊u nebo rychleji tlač́ıtkem na kartě Pohled nebo
na kontextové kartě při vybraném pohledu v rámci výkresu.

• Rohové raźıtko můžete na výkres přidat i dodatečně př́ıkazem Rohové raźıtko,
jeho vzhled změńıte výběrem jiné rodiny nebo jej́ı úpravou.

13.3 Tisk — jak dostat výkres na paṕır

Nejprve probereme obecně možnosti nastaveńı při tisku a následně se
pokuśıme shrnout doporučeńı pro tisk z pohledu a pro tisk výkres̊u.

Tisk najdeme na klasickém mı́stě v nab́ıdce aplikace. Pod nab́ıdkou tisku se skrývá
vlastńı tisk, zobrazeńı náhledu tisku a možnosti nastaveńı tisku. Vzhledem k tomu,
že k náhledu i k možnostem nastaveńı se lze dostat i z př́ıkazu tisk, probereme tyto
možnosti jen jednou v souvislosti s př́ımým tiskem.
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13.3.1 Základńı nastaveńı tisku

Tiskárna
Prvńım krokem by mělo být vybráńı tiskárny, na kterou budeme tisknout. V nab́ıdce
se objev́ı všechny tiskárny, které máte nainstalované ve Windows. Pokud neńı tiskárna
fyzicky připojena, můžete zvolit možnost tisku do souboru. Zde je také dostupná
př́ıprava .pdf souboru.

Rozsah tisku
V sekci čińıme rozhodnut́ı o tom, co se bude vlastně tisknout:
– Aktuálńı okno – vytiskne celý pohled. Chová se, jako kdybyste udělali zoom ma-
ximálně a potom vytiskli všechno, co vid́ıte v okně. Pozor proto na pohledy, které
maj́ı kolem vlastńıho obsahu přebytečné volné mı́sto k okraj̊um pohledu.
– Viditelná část aktuálńıho okna – Na paṕır p̊ujde to, co vid́ım před sebou v okně.
– Vybrané pohledy (výkresy) – Lze provést hromadný výběr větš́ıho množstv́ı po-
hled̊u-výkres̊u pro tisk s jedńım nastaveńım.

Možnosti
V daľśı sekci vyb́ıráme počet kopíı a pořad́ı tisku pro v́ıcenásobný tisk v́ıce stránek
a zejména je zde možnost nastaveńı daľśıch d̊uležitých parametr̊u tisku pod tlač́ıtkem
Nastavit .
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13.3.2 Možnosti nastaveńı tisku

V okně nastavujete zásadńı parametry, které maj́ı vliv na správnost výstup̊u
(umı́stěńı, velikost) i jejich kvalitu. Všechna nastaveńı je možné pojmenovat a uložit
a potom opakovaně použ́ıvat pro provedeńı potřebného nastaveńı. Doporučuji, abyste
si připravili pojmenovaná nastaveńı např́ıklad pro běžné formáty paṕıru.

Tiskárna
V prvńı sekci specifikujeme tiskárnu a hlavně vyb́ıráme formát paṕıru, na který
budeme výstup tisknout. Tady je třeba mı́t konkrétńı představu o tom, na jak velký
paṕır se váš výstup vejde. Např́ıklad u plotr̊u, které maj́ı paṕır v roli je možné
sáhnout po mı́rně větš́ım rozměru paṕıru, protože výkresy budeme stejně z role

”
vyřezávat“. Naopak pro tiskárny, do kterých opravdu dáváme paṕır př́ıslušného

formátu, je třeba volit správný formát, aby se vám na něj tisk vešel.

Poznámka: Pozor, pokud má mı́t výkres rámeček velikosti formátu (např. 297× 210),
tak ho nem̊užete na tento formát (A4) tisknout. Žádná tiskárna ani plotr nejsou
schopny potisknout celou plochu až do samého okraje paṕıru.

Orientace paṕıru je posledńı položkou úvodńıho nastaveńı. Tady zaraźı snad jen
český překlad; portrét = na výšku, krajina = na š́ı̌rku.

Umı́stěńı paṕıru
určuje pozici vybraného pohledu (výkresu) na skutečném paṕıru. Pro tisk z po-
hled̊u-výkres̊u je nejbezpečněǰśı volba střed. Rozmı́stěńı pohled̊u na paṕıru máte
mı́t udělané správně už při př́ıpravě výkresu a při tisku se jen přenese váš návrh
středem na střed skutečnéno vloženého paṕıru.
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Při tisku z pohledu můžete t́ımto zp̊usobem posunout kresbu, která nezab́ırá
celou plochu paṕıru, na vhodněǰśı mı́sto.
Přibĺıžit
Toto je zásadńı volba pro tisky v měř́ıtku. Jestliže máte připravený výkres s pohledy,
které už maj́ı správná měř́ıtka (např. 1:100, 1:50) v sobě, tak je tady vždy 100 %.
Pokud děláte kontrolńı výtisk a jde vám jen o to, aby se výstup vešel na paṕır
v tiskárně, zadáváte přizp̊usobit stránce.
Vzhled
Kvalita rastru se projev́ı zejména u výkres̊u, na kterých jsou pohledy se st́ınovaným
zobrazeńım nebo rastrové obrázky.
Podstatněǰśı je nastaveńı barev pro výstup. V zásadě by měly být barvy připravené
už v pohledech, protože tady už máte jen tři možnosti: barvy ponechat beze změn,
udělat černob́ılý výstup, tj. všechny čáry budou černé, nebo udělat výstup ve stupńıch
šedi.
Možnosti
V posledńı sekci upravujete detaily vykresleńı, které by měly být srozumitelné z po-
pisu.

Nyńı ještě shrňme základńı postupy pro tisky:

Tisk z libovolného pohledu

1. Přepnu se do pohledu, ze kterého chci tisknout.

2. Do okna si nazoomuji to část pohledu, kterou chci tisknout, př́ıpadně i celý rozsah
pohledu.

3. V okně tisku vyberu volbu
”
viditelná část aktuálńıho okna“.

4. Vyberu správnou tiskárnu a formát paṕıru. V nastaveńıch tisku nejčastěji voĺım

”
přizp̊usobit stránce“.

5. Tisknu.

Tisk připravených výkres̊u

1. Podle popisu výše si připrav́ıme pohled-výkres, na kterém máme umı́stěné po-
hledy v potřebných měř́ıtkách (nastavuj́ı se u pohled̊u), výkres má doplněné
raźıtko, rámeček, popisy apod.

2. V př́ıkazu pro tisk vyberu správnou tiskárnu (plotr), v rozsahu tisku vyberu
př́ıslušný výkres(y), který chci tisknout.

3. V nastaveńı tisku vyberu formát paṕıru odpov́ıdaj́ıćı připravenému výkresu (nebo
větš́ı). Umı́stěńı výkresu na paṕıru dám na střed a přibĺıžeńı 100 %. Rozhodnu,
jestli chci černob́ılý nebo barevný tisk.

Poznámka: Pro typické situace (plotr, formáty paṕıru, č.b./barva) mohu mı́t připraveno
pojmenované nastaveńı tisku, které jenom vyberu.
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4. Tisknu.

Nestandardńı velikost výstupu

Z hlediska př́ıpravy může být problematická situace, kdy potřebujeme výstup, který
se nevejde na standartizovaný formát paṕıru. V tomto př́ıpadě postupujeme následovně:

1. Při zakládáńı výkresu-pohledu nepoužijeme raźıtko, jen v př́ıpadě, kdy bychom
měli připravené jen samostatné raźıtko bez obrysových čar formátu. T́ım dosta-
neme

”
nekonečnou“ velikost předlohy, na kterou obvyklým zp̊usobem rozmı́st́ıme

potřebné pohledy a doplńıme př́ıpadné popisové objekty. Na závěr je vhodné si
do pohledu nakreslit rámeček obsahuj́ıćı všechny objekty a jeho rozměry si změřit
(a zapamatovat).

2. V dialogu pro tisk jako prvńı nastav́ıme vlastńı velikost paṕıru pro tisk. Toto se
provede ve vlastnostech tiskárny, kde by měla být možnost nastaveńı vlastńıho
formátu paṕıru.
Jak bude přesně dialog vypadat, zálež́ı na konkrétńı tiskárně a jej́ım ovladači. I po-
kud použijete PDFCreator pro vytvořeńı pdf souboru, tak v něm najdete možnost
Formát paṕıru/Vlastńı nastaveńı stránky. U některých ovladač̊u si m̊užete tyto
nestandardńı formáty pojmenovat a použ́ıvat opakovaně, u některých je jen jedna
možnost, kterou muśıme pokaždé přepsat.

3. Dále už postupujeme stejně jako v předchoźım. V nastaveńı tisku dáme volbu
umı́stěńı na střed a přibĺıžeńı 100 %.

Obrázek 13.2: Ukázka výstupu na
”
nudli“.

13.4 Mı́stnosti

V jednotlivých podlaž́ıch je možné vyznačit mı́stnosti, což následně umožňuje vytvářet
např́ıklad tabulky mı́stnost́ı s jejich plochami nebo do p̊udorys̊u přidat barevné vy-
značeńı mı́stnost́ı např́ıklad podle účelu nebo podle plochy. Všechny nástroje pro
práci s mı́stnostmi najdete na výchoźı kartě v jej́ı pravé části – Mı́stnost a plocha
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Základy BIM — Revit Architecture

13.4.1 Vyznačeńı mı́stnost́ı v modelu

Mı́stnosti, na rozd́ıl od např́ıklad oken a dveř́ı nejsou v modelu př́ıtomny samy od
sebe, ale je třeba je do modelu aktivně přidat. Mı́stnosti se vkládaj́ı v p̊udorysných
pohledech jednotlivých podlaž́ı. Přitom využ́ıváme toho, že stěny, podlahy a dal-
š́ı prvky maj́ı ve svých vlastnostech možnost

”
ohraničuje mı́stnost“, která Revitu

umožňuje tento prvek chápat jako hranici mı́stnosti. Tuto vlastnost maj́ı např́ıklad
automaticky všechny stěny a pokud nechceme, aby ji některá stěna měla, muśıme ji
aktivně v jej́ıch vlastnostech zrušit. Vyznačováńı mı́stnost́ı provedeme nástrojem
(Mı́stnost). Pokud najedeme kurzorem dovnitř některé mı́stnosti, tak se zvýrazńı
jej́ı hranice. Pokud jsou v pořádku, tak kliknut́ım myši vyznačeńı mı́stnosti po-
tvrd́ıme. V situaci, kdy se mı́stnost vybere špatně, např́ıklad proto, že nemá úplnou
hranici ze stěn, je možné do p̊udorysu přidat děĺıćı čáry mı́stnost́ı , kterými hra-
nici mı́stnosti upřesńıme (viz obr. 13.3).

Obrázek 13.3: Vložeńı mı́stnosti v p̊udorysném pohledu.

Poznámky:
Pokud máme v modelu mı́stnost, kterou dodatečně rozděĺıme stěnou, tak se vyznačeńı

”
přesune“ do jedné z nových mı́stnost́ı a druhá z̊ustane prázdná. Je třeba ji do-

datečně vyznačit.
Jestlǐze potřebujeme v modelu stěnu, která mı́stnost neohraničuje (např. odděleńı
box̊u se stolky v kavárně), muśıme ji nejdř́ıve vložit do modelu a potom j́ı ve vlast-
nostech vypnout, že má ohraničovat mı́stnost.

Č́ıslo a popis mı́stnosti

Při vyznačováńı mı́stnosti se současně vkládaj́ı i jej́ı popisky (lze vypnout), které
podle typu popisky obsahuj́ı č́ıslo mı́stnosti, plochu apod. Mı́stnosti se č́ısluj́ı auto-
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maticky, každá daľśı vyznačená mı́stnost má č́ıslo o jedničku vyšš́ı než předchoźı. Po-
kud potřebujeme nějaké speciálńı č́ıslováńı (např. S1, S2. . . ), postupujeme následovně:
Nejprve vyznač́ıme mı́stnost s prvńım č́ıslem. Po vložeńı j́ı změńıme ve vlastnos-
tech č́ıslo na požadovanou podobu (např. S1). Daľśı vkládané mı́stnosti pokračuj́ı
v naznačeném č́ıslováńı. Č́ıslo mı́stnosti muśı být v rámci modelu jedinečné. Pokud
některou mı́stnost v p̊udoryse smažeme, tak jej́ı č́ıslo v modelu z̊ustává. Definitivně
mı́stnost zlikvidujeme v tabulce mı́stnost́ı, a teprve potom lze jej́ı č́ıslo použ́ıt pro
jinou mı́stnost.

Každá mı́stnost by měla mı́t sv̊uj název, většinou označuj́ıćı účel mı́stnosti (ku-
chyň, chodba, pokoj, ložnice, kancelář. . . ). Název můžeme zadávat ve vlastnostech
rovnou při definováńı mı́stnosti nebo tak, že ho přepisujeme př́ımo v popiskách
mı́stnost́ı. Název mı́stnosti nebývá jedinečný a může sloužit k vytvářeńı barevného
vyznačeńı jednotlivých druh̊u mı́stnost́ı – legendy mı́stnost́ı podle účelu (viz dále).

13.4.2 Vlastnosti mı́stnost́ı

Každá mı́stnost má celou řadu vlastnost́ı, které můžeme dále zahrnovat do jej́ıch
popisek, do tabulek mı́stnost́ı nebo do legend. Některé vlastnosti můžeme měnit
(identifikačńı data), některé jsou vypočtené z modelu (rozměry). Jsou to:

Rozměry (plocha, obvod, objem) jsou vypočteny z modelu. Vycházej́ı z ohraničuj́ıćıch
konstrukćı (stěn, strop̊u) a z oddělovaćıch čar. Tyto hodnoty se nejčastěj́ı přenášej́ı
do tabulky mı́stnost́ı, ale mohou být také součást́ı popisek (např. plocha).

Č́ıslo mı́stnosti je jedinečné v rámci modelu. Č́ıslováńı se většinou odv́ıj́ı od
podlaž́ı, na kterém je mı́stnost umı́stěna. Č́ısla dostávaj́ı mı́stnosti automaticky
při jejich vyznačováńı podle pořad́ı, ve kterém mı́stnosti vyznačujeme. Je možné
je dodatečně měnit ve vlastnostech mı́stnosti nebo v tabulkách mı́stnost́ı.

Název mı́stnosti většinou popisuje jej́ı účel. Názvy se mohou v modelu opako-
vat. Při zadáváńı ve vlastnostech mı́stnosti nebo v tabulce mı́stnost́ı je k dispozici
rozbalovaćı seznam již zadaných názv̊u, ze kterých můžeme vyb́ırat. Omeźıme t́ım
riziko chyby (překlepu) u opakuj́ıćıch se názv̊u. Nově se vyskytuj́ıćı názvy muśıme
pochopitelně napsat.

Daľśı identifikačńı data už nejsou nezbytná, zálež́ı na podrobnosti našeho modelu.
Co který údaj znamená je snad patrné z jeho názvu: komentář, obsazeńı, odděleńı,
povrchová úprava (stropu, podlahy, stěn).
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13.4.3 Tabulka mı́stnost́ı

Základńı tabulku mı́stnost́ı najdeme v prohĺıžeči
projektu v sekci Výkazy/Množstvı́. Stejně jako
u oken či dveř́ı můžeme specifikovat, která data
budou v tabulce uvedena, podle jakých kritéríı
bude tabulka seřazena apod.
Tabulek můžeme mı́t v́ıce, např́ıklad pro jed-
notlivá podlaž́ı a potom souhrnnou tabulku
pro celý model. V tabulce můžeme mı́stnosti
uspořádat podle r̊uzných kritéríı (podlaž́ı,
účelu). Mezi jednotlivými sekcemi můžeme
dostat součty ploch apod. Pokud vyznač́ıme
mı́stnosti v modelu včas, máme např́ıklad ihned
přehled o celkových plochách kancelář́ı, chodeb
atd.

13.4.4 Legenda mı́stnost́ı a jejich barevné vyznačeńı

V p̊udorysech můžeme barevně vyznačit mı́stnosti podle jejich účelu, plochy či dal-
š́ıch dat. Vyznačeńı většinou neprovád́ıme v základńım p̊udorysném pohledu, ale
vytvář́ıme si daľśı nezávislé duplikáty pohled̊u. Je třeba si uvědomit, že v jednom po-
hledu může být jenom jedno barevné vvyznačeńı (legenda). Pokud tedy chceme mı́t
jedno vyznačeńı typ̊u mı́stnost́ı a daľśı vyznačeńı mı́stnost́ı podle velikost́ı (ploch),
muśıme na to mı́t dva pohledy.

Legendu vkládáme nástrojem (Legenda), který najdeme na výchoźı kartě
v panelu Mı́stnost a plocha. Po vložeńı legendy se vybarv́ı mı́stnosti podle barevného
schématu, jehož nastaveńım měńıme vyznačovaćı barvy a pravidla, podle kterých
jsou mı́stnosti vyznačeny. V základńı podobě je připravené jedno schéma pro vy-
značeńı mı́stnost́ı podle účelu (každý název mı́stnosti reprezentuje jednu barvu)
a druhé podle plochy (malé, středńı a velké mı́stnosti podle plochy). Daľśı schémata
si můžete připravit sami, třeba podle podlahové krytiny, pokud ji máte ve vlastnos-
tech mı́stnost́ı zadanou.

13.4.5 Mı́stnosti a fáze stavby

Pokud použ́ıváme fázováńı stavby (viz strana 51), tak je třeba vědět, že vyznačeńı
mı́stnosti má vazbu na fázi, ve které vzniklo. Jinými slovy v každé fázi stavby
můžeme mı́t vyznačené mı́stnosti, které se pouze v tété fázi stavby také zobra-
zuj́ı. Z toho také plyne, že budeme mı́t i tabulky mı́stnost́ı separátně pro jednotlivé
fáze stavby.

Problémy mohou nastat v následuj́ıćım př́ıpadě: V modelu projektu máme v aktuálńı
fázi vyznačené mı́stnosti, které maj́ı vazbu na nakreslené stěny a které chceme
zachovat. Pokud některou stěnu mezi dvěma mı́stnostmi zdemolujeme, tak dojde
k problému. Plocha a daľśı atributy se připoj́ı k jedné mı́stnosti a druhá se stane
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Obrázek 13.4: Vyznačeńı mı́stnost́ı

nadbytečnou. V tomto př́ıpadě je potřeba použ́ıt oddelovač mı́stnost́ı a dokreslit
odděleńı mı́stnost́ı t́ımto zp̊usobem. Mı́stnosti se přichyt́ı k oddělovaćı čáře a problém
bude vyřešen, z̊ustanou v tabulkách, budou mı́t správně uvedené plochy atd.

175
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Popis výkres̊u

Ve výkresové dokumentaci se vyskytuje velké množstv́ı popisových objekt̊u. Je sice
možné výkresy z Revitu vyexportovat do AutoCADu a výkresy popsat tam postupy,
na které jste zvykĺı, ale tak by to být nemělo. Revit umožňuje do pohled̊u doplnit
spoustu popisných objekt̊u. Výhodou je provázáńı s modelem nevýhodou mohou
někdy být formálńı nedostatky, které jsou zp̊usobené nedostatečně připravenými ro-
dinami. Zejména v oblasti popis̊u je proto potřeba použ́ıvat kvalitńı šablonu určenou
pro české prostřed́ı. Nedostatky v rodinách si můžete mnohdy opravit sami, takže
kvalita vašich výstup̊u bude stoupat.

Veškeré př́ıkazy pro vytvářeńı popisových objekt̊u najdete na kartě Poznámky,
jejich vzhled se vždy ř́ıd́ı rodinou a typem. Pro všechny objekty z této karty je pod-
statné, že se vkládaj́ı pouze do aktuálńıho pohledu. To znamená, že můžete např́ıklad
připravit p̊udorysný pohled pro studii, a potom p̊udorysný pohled pro stavebńı po-
voleńı, každý s jiným popisem a stupněm zobrazeńı detail̊u. O kótách či popiskách
jsme se již zmiňovali v předchoźıchh kapitolách uspořádaných podle typ̊u objekt̊u.
V této kapitole se pokuśı shrnout poznatky o popisových objektech uceleně na jed-
nom mı́stě.

Jak již bylo zmı́něno ve 13. kapitole, každý pohled na projekt z prohĺıžeče pro-
jekt̊u se může vyskytovat pouze na jednom výkresu. Z toho plyne, že pro opakované
použit́ı jednoho pohledu na několika výkresech je potřeba použ́ıvat duplikováńı po-
hled̊u. Pokud budeme potřebovat totožnou kopii pohledu, budeme vytvářet závislý
duplikát, abychom př́ıpadné změny dělali jen na jednom mı́stě.
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14.1 Kóty

Kóty se ve výkresech postupně objevuj́ı už v pr̊uběhu tvorby modelu, ale při př́ıpravě
výkresové dokumentace je většinou potřeba jednotlivé výkresy zrevidovat a kóty
doplnit nebo upravit. Revit umožňuje pouze asiciativńı kótováńı, to znamená, že
každá kóta má své definičńı (referenčńı) body na objektech v modelu. Neńı možné
vytvořit kótu, která by se ničeho

”
nedržela“. výhoda takto zadávaných kót je zřejmá:

změny v modelu (vyměńıme dveře, posuneme okno. . . ) se okamžitě projev́ı i změnou
hodnot na kótách. Pokud některý referencovaný objekt smažeme, zmiźı i k němu
př́ıslušné kóty.

Obrázek 14.1: Část karty Poznámky s kótovaćımi nástroji.

Je třeba odlǐsit vytvářeńı kót a jejich vzhled. Kóty vytvář́ıme př́ıkazy z karty
Poznámky a panelu Kóta a jejich vzhled se ř́ıd́ı nastaveńım typ̊u kót v systémové
rodině Styly kót, které najdeme v tomtéž panelu pod rozbalovaćı šipkou ve spodńım
okraji panelu Kóta (viz obr. 14.1).

14.1.1 Vytvořeńı kóty

Kóty př́ımých rozměr̊u dostaneme do výkresu čtyřmi zp̊usoby:

• převedeńım dočasné kóty na trvalou,

• automatizovaným okótovańım celé stěny pomoćı zarovnaných kót,

• aktivńım kótováńım zarovnanými kótami mezi referencemi,

• kótováńım mezi referenčńımi body pomoćı lineárńı kóty.

Při převodu dočasné kóty na trvalou postupujeme následovně: Po výběru většiny
objekt̊u se objev́ı modré dočasné kóty, které ukazuj́ı vzdálenosti k okolńım objekt̊u.
Pokud se dočasné kóty neobjev́ı, např́ıklad u oken, tak je lze zapnout v dodat-
kovém panelu pod pásem karet. Definičńı body dočasných kót je možné přemist’ovat
poklepáńım na body na vynášećıch čarách, přesouvat na daľśı referenčńı mı́sta na
objektech nebo je možné jejich definičńı body ručně posouvat. U každé z dočasných
kót je nenápadná značka , která umožňuje převést dočasnou kótu na trvalou.

Automatizovaného kótováńı stěn dosáhneme kótovaćım nástrojem (viz obr.
14.1), Zarovnané, kdy v dodatkovém panelu vybereme jako to, co se má vyb́ırat,

volbu Celé stěny V tomto př́ıpadě vyb́ıráme stěnu, několik rovnoběžných stěn nebo
několik stěn na sebe navazuj́ıćıch v jednom směru. Po jejich výběru posledńım klik-
nut́ım do volného mı́sta mimo objekty zadáme umı́stěńı kóty. Jedńım použit́ım
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př́ıkazu se vytvoř́ı jedna kóta, která zakótuje všechny reference dostupné na stěně,
tj. konce stěn, okna, dveře. . . Tuto kótu lze ovládat jako celek – posunout do jiné
polohy, změnit vzhled, nebo je možné upravovat d́ılč́ı kóty – posunout text, změnit
délku vynášećı čáry apod. To, jak bude kóta vypadat, jestli bude řetězová nebo od
základny apod. řeš́ıme nastaveńım typu kóty (viz dále strana 177).

Pokud potřebujeme okótovat jednotlivou vzdálenost nebo vzdálenosti několika
referenćı, které by se v předchoźıch automatizovaných postupech nevybraly, opět
použijeme Zarovnané kóty a zapneme v dodatkovém panelu jako výběr Jednotlivé reference .
V tomto př́ıpadě postupně ukazujeme na reference, které chceme kótovat. Mohou
to být jen dva body pro okótováńı jednoho rozměru, ale také několik navazuj́ıćıch
vzdálenost́ı. Posledńı kliknut́ı myši muśı být mimo objekty do mı́sta, kam se má
umı́stit kótovaćı čára. Jedńım vyvoláńım př́ıkazu opět vznikne jedna kóta.

Lineárńı kóty slouž́ı k okótováńı vertikálńıch nebo horizontálńıch vzdálenost́ı
mezi referenčńımi body, což mohou být konce rohy či pr̊useč́ıky hran patř́ıćıch
i r̊uzným objekt̊um. T́ımto zp̊usobem se dostanete k odměřeńı poměrně detailńıch
rozměr̊u, můžete tak zakótovat např́ıklad skladbu stěny, velikost okenńıho kř́ıdla
apod. Výsledky jsou podobné, jako kdybychom v AutoCADu kótovali čárovou kresbu
a měli zapnuté uchopovaćı režimy. Jedinou nevýhodou je to, že nemůžeme zakótovat
šikmý rozměr.

U daľśıch kótovaćıch nástroj̊u – úhel, poloměr a pr̊uměr, délka oblouku – je postup
zadáváńı obdobný práci v AutoCADu. Stač́ı se ř́ıdit pokyny ve stavovém řádku
výkresu a vyb́ırat reference, u který je možné př́ıslušnou kótu vytvořit.

14.1.2 Úpravy kót

Nejprve se budeme věnovat úpravám kót z hlediska věcného, v následuj́ıćı kapitole
14.1.3 potom vzhledovým úpravám kót. Pokusme se odpovědět na základńı otázky
spojené s vytvářeńım a úpravami kót:

Jak ovlivńım, čeho (jakých referenćı) se chytaj́ı kóty?

Tuto skutečnost ovlivňuje nastaveńı na dvou mı́stech. Na kartě Správa / Doplň-

ková nastavenı́ / Dočasné kóty je možné zapnout uchycováńı dočasných kót pro
stěny (osa stěny, osa nosné části, plochy stěn, hrany nosné části) a uchycováńı pro
dveře a okna (na osy nebo na hrany otvoru). Podle tohoto nastaveńı se chovaj́ı
dočasné kóty a zarovnané kóty v situaci, kdy je zadáváme ukazováńım. U všech
typ̊u kót jsou na vynášećıch čarách úchopové body, na které je možné klikat myš́ı
a body cyklicky přeskakuj́ı na možná mı́sta na objektu. U dočasných kót je možné
tyto body př́ımo uchopit a posunout na jinou referenci.

Při kótovańı zarovnanou kótou je př́ımo v dodatkové pruhu možnost přeṕınat
mezi volbami toho, jaké reference se budou brát v potaz na stěnách: plochy stěn (=
všechny plochy skladby stěny), osy stěn (= osa stěny jako celku), osy nosné části
(= osa vnitřńı části stěny, která je v typu označená jako nosná), hrany nosné části.
Pozor je třeba dát zejména v př́ıpadě, kdy má stěna složitěǰśı skladbu, např́ıklad
silněǰśı jednostrannou izolaci nebo třeba přizd́ıvku, protože potom osa stěny neńı
totožná s osou nosné části. Většinou kótujeme právě k nosné části, at’ už ose nebo
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hranám.

Jak přidám nebo odeberu kótu ze spojené kóty?
Kóty, které vzniknou jedńım př́ıkazem tvoř́ı spojenou kótu (řetězovou nebo od

základny), která drž́ı celá pohromadě. Pokud v ńı chcete dělat změny, použijete

nástroj (Upravit vynášecı́ čáry), který je v kontextové kartě Úpravy při vy-
brané kótě. Pozor na to, že je třeba klikat nikoliv na čáry kóty, ale na reference na
objektech. Změna je typu ano/ne. Pokud reference byla okótovaná, tak se př́ıslušná
vynášećı čára zruš́ı. Pokud okótovaná nebyla, tak se vynášećı čára a t́ım i změřený
rozměr do spojené kóty přidá. Konec oprav je totožný s koncem vytvářeńı kóty, je
třeba kliknout do volného mı́sta.

Jak změńım text na kótě?

Obrázek 14.2: Změna textu u kóty.

Dvojklik na kótovaćı text ve vybrané kótě vyvolá okno pro úpravu kótovaćıho
textu (viz obr. 14.2). V prvńı části okna vyb́ıráte mezi t́ım, jestli má být ke kótě
napsaný změřený rozměr (!doporučeno!) nebo jestli chcete text přepsat jinou hodno-
tou. Ve spodńı části můžete doplnit daľśı údaje kolem kótovaćıho textu. Např́ıklad
jeden z připravených styl̊u kót je takový, že u otvor̊u se pod text automaticky
doplňuje výška otvoru, tedy předává se tam parametr skutečné výšky otvoru v mo-
delu. Ukázku najdete na obrázku 14.10.

Mohu upravit umı́stěńı kótovaćıho textu?
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Po výběru kóty je pod kótovaćım textem editačńı bod, pomoćı kterého je možné
text odtáhnout na jinou pozici. Pokud posouváte text pouze mezi vynášećımi čarami,
tak se nic daľśıho neděje. Pokud odsunete text mimo prostor kótovaćı čáry, většinou
v situaci, kdy se tam text nevejde nebo se s něč́ım překrývá, tak se může vykreslovat
odkazová čára. Jestli u př́ıslušné kóty bude nebo nebude, se zaṕıná ve vlastnostech
kóty. Vzhled odkazové čáry se nastavuje ve vlastnostech typu v kótovaćım stylu, kde
je třeba správně nastavit položky

”
typ odkazu“ a

”
délka ramene“ (viz dále).

14.1.3 Vzhled kót

Správný vzhled kót záviśı na velkém množstv́ı parametr̊u. V každé šabloně by měly
být připravené styly lineárńıch kót. Jedná se o systémovou rodinu, která je v Revitu
vždy (obdobně jako rodiny stěn) a ve které můžeme standardńım postupem definovat
typy pro jednotlivé druhy kót. V kvalitńı šabloně by měly být typy pro běžné druhy
kót připraveny, ale často se nevyhnete bud’to jejich úpravám nebo vytvářeńı daľśıch.
Při definici daľśıho typu je vhodné vyj́ıt z duplikátu stávaj́ıćıho typu, abyste si
základńı nastaveńı neponičili.

K nastaveńı typ̊u kót se dostanete bud’to při kótováńı z vlastnostı́ tlač́ıtkem
upravit typ nebo z karty Poznámky rozbalovaćı šipkou panelu Kóta ∇ . Z vlast-

nost́ı se upravuje typ právě definované nebo vybrané kóty (lineárńı, pr̊uměru. . . ).
Z poznámkové karty máte na výběr mezi všemi styly kót a vyb́ıráte, který typ chcete
upravovat. V následuj́ıćım textu upozorńıme alespoň na základńı možnosti nastaveńı
a úprav kótovaćıch styl̊u. Dále už se muśıte ř́ıdit podle názv̊u jednotlivých položek
a hlavně byste měli mı́t zkušenosti s nastavováńım kótovaćıch styl̊u v AutoCADu.

Poznámka: Kóty v Revitu jsou, v dikci AutoCADu, výhradně poznámkové. Tedy
všechny rozměry v definićıch styl̊u se nastavuj́ı tak, jak maj́ı být velké na paṕıru
a jejich velikost v pohledech reaguje na měř́ıtko pohledu.

Grafika – vzhled kóty jako grafického prvku

Prvńı sekce umožňuje nastavit rozměry a vzhled grafických prvk̊u (čar a značek)
v kótě. Upozorněme na d̊uležité volby:
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Základy BIM — Revit Architecture

Typ řetězce kót
Hned v prvńı položce se skrývá kouzelné
tlač́ıtko, které umožňuje dělat řetězové
kóty a kóty od základny. Lze vybrat tři
druhy:
Spojitý =řetězové kóty (jedna kótovaćı
čára a na ńı délky jednotlivých úsek̊u),
Základna = kóty od základny (měř́ı se
od jednoho bodu, pro každou vzdálenost
jedna kótovaćı čára, vzdálenost kótovaćıch
čar od sebe měńım ve vlastnostech) a
Druhá souřadnice (jedna kótovaćı čára,
ale u úsek̊u jsou vzdálenosti od počátku).
Poznámka: Kóty s měřeńım od základny
lze obrátit, pokud měř́ı od nevhodného
konce. (Při vkládáńı mezerńıkem, po
vložeńı tlač́ıtkem .)

Daľśı položky se týkaj́ı rozměr̊u část́ı kóty a jsou částečně závislé na tom, jaký
typ kóty vyberete. Asi nejd̊uležitěǰśı je pochopit teminologii. Snad by vám mohl
pomoci obrázek 14.3.

Obrázek 14.3: Názvoslov́ı část́ı kóty.

Odkazová čára
To, jestli se odkazová čára v̊ubec má vytvářet, nastavujeme ve vlastnostech při
vkládáńı/editaci kóty a plat́ı to vždy pro celou kótu. Zde nastavujeme, jak bude
př́ıpadná odkazová čára vypadat: oblouk nebo čára = bud’to úsečka nebo zalomená
čára, kdy délku rovného úseku před č́ıslem můžeme zadat jako délku ramene.

Ještě můžeme nastavit, jak bude odkazová čára reagovat na posun textu. Bud’to
se začne vykreslovat od počátku, tedy při jakémkoliv posunu kótovaćıho textu ze
základńı polohy, nebo se začne vykreslovat až od okamžiku, kdy text posuneme mimo
vynášecı́ čáry.

Vzhled kótovaćıch a vynášećıch čar
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Pro všechny čáry kót společně můžeme nastavit jejich tloušt’ku a barvu. Pod názvem
značka zaškrtnutı́... se skrývaj́ı všechny značky na konćıch čar. Pro běžné kóty
ji nastavujeme pouze pro konce kótovaćı čáry a vyb́ıráme stavařskou čárku, které
můžeme také nastavit tloušt’ku čáry.
Poznámka: V Revitu se tloušt’ky čar nenastavuj́ı př́ımo, ale přes celkové nastaveńı
v projektu. Tloušt’ka 1 je tenká čára, 2 je silněǰśı atd. Přesné hodnoty, které k č́ısl̊um
patř́ı (skupiny tlouštěk čar), najdete na kartě Správa v nab́ıdce Doplňková nastaveńı
/ Tloušt’ky čar, kde se nastavuj́ı konkrétńı hodnoty v závislosti na měř́ıtku.
U čar můžete dále nastavit jejich přesahy jako protaženı́ kótovaćı a vynášećı čáry
(viz obr. 14.3).

Důležitou otázkou bývá délka vynášećıch čar. Mezi vynášećımi čarami s pev-
nou délkou a vynášećımi čarami, které jsou vytažené př́ımo od objekt̊u, rozho-
dujeme položkou řı́zenı́ vynášecı́ čáry. Volba pevně ke kótovacı́ čáře bude
dělat vynášećı čáry s pevnou délkou, kterou zde také nastav́ıme. Druhou možnost́ı
je nastaveńı této položky na volbu odsazenı́ od prvku, která dělá vynášećı čáry až
k referenčńımu prvku a nastavujeme velikost odsazeńı od tohoto prvku.
Poznámka: Délku jednotlivých vynášećıch čar m̊užeme také změnit dodatečně, každá
vynášećı čára má na konci editačńı bod, kterým m̊užeme jej́ı konec posunout.

Text – nastaveńı pro kótovaćı text

Druhá sekce nastavováńı typu kót se věnuje kótovaćımu textu. Připomeňme, že
Revit odč́ıtá rozměry z referencovaných objekt̊u a tyto vzdálenosti vypisuje v podobě
kótovaćıho textu. V této části určujeme, jak bude text u kóty vypadat.

Zásadńı položkou, kterou u textu nasta-
vujeme, je velikost textu (na paṕıru). Zde
je třeba dobře vybalancovat poměr mezi
t́ım, aby se text ke kótám vešel a jeho
čitelnost́ı. V připravených stylech bývá ve-
likost textu nastavená na 2,5 mm. Pokud
se vám tato hodnoty zdá malá, můžete
také použ́ıt variantu trošku větš́ı ṕısmo
a současně použ́ıt faktor š́ı̌rky 0,8–0,9,
a t́ım č́ısla zúžit. Mnohdy pomůže také
volba vhodného užš́ıho fontu (např. Arial
Narrow).

Položka Odsazenı́ textu určuje vzdálenost textu od kótovaćı čáry. Př́ılǐs velké
hodnoty snižuj́ı přehlednost, zejména u několika kót nad sebou. Přiměřená vzdálenost
je kolem 1 mm. Pokud nastav́ıte hodnotu na nulu, tak bude text př́ımo na kótovaćı
čáře, což neńı vhodné. Zde je potřeba dát pozor na kombinaci s daľśı položkou, a to
průhlednostı́ pozadı́ textu. Pokud nastav́ıme nepr̊uhledné pozad́ı, tak je pod
textem obdélńık barvy paṕıru, který je mı́rně větš́ı než samotný text a překrývá
vše ostatńı, což zabezpeč́ı čitelnost kótovaćıho textu i v situaci, kdy překrývá třeba
šrafy. Při malém odsazeńı textu od kótovaćı čáry ale tento obdélńık překrývá i část
kótovaćı čáry.
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U řetězových kót (typ řetězce = spojitý) je dostupná položka, kterou si můžeme
zapnout zobrazovánı́ výšky otvoru pod kótovaćı čáru u otvor̊u ve zdi. (Pokud
chcete mı́t v popisu i výšku parapetu u oken, tak si počkejte na daľśı kapitolu
o popiskách objekt̊u.)

Při tvorbě projektu je někdy vhodné přepnout jednotky projektu – rozměry zd́ı
většinou zadáváme v milimetrech, výšky terénu se lépe zadávaj́ı v metrech apod.
Při změně jednotek projektu se změńı i výpis rozměr̊u u kót do těchto jednotek, což
nemuśı být úplně optimálńı. Ve stylu je možné nastavit Formát jednotek. Jednotky
můžeme nechat na nastaveńı podle projektu, ale můžeme také nastavit konkrétńı
jednotky, ve kterých se bude v př́ıslušném stylu měřit vždy, bez ohledu na nastavené
jednotky projektu.

Málo použ́ıvanou možnost́ı je zapnut́ı alternativńıch jednotek, kdy by se ke kótě
zapisoval rozměr třeba v milimetrech a palćıch současně.

Jiné – nastaveńı pro kóty s vyrovnanými vzdálenostmi

Obrázek 14.4: Možnosti vyrovnaných kót

Posledńı sekce nastaveńı styl̊u př́ımých kót se týká jedné speciálńı situace. V Re-
vitu je možné vyrovnat vzdálenosti objekt̊u, např́ıklad sloup̊u, oken ve zdi apod.
následuj́ıćım postupem: Objekty umı́st́ıme do libovolných vzdálenost a následně za-
rovnanými kótami okótujeme potřebné rozměry (viz okna na obrázku 14.4-A). Poté
vybereme kótu a tlač́ıtkem přepneme na rovnost kót. Pokud to je z hlediska ge-
ometie objekt̊u a jejich vazeb možné, prvky se posunou tak, aby byly všechny d́ılč́ı
úseky na kótě shodné. Viz obr. 14.4-B, na kterém je vidět základńı podoba popisu
u kóty.

Ve vlastnostech kóty můžeme přepnout tři možnosti zobrazeńı rovnosti u ta-
kovéto kóty: text rovnosti (= základńı nastaveńı, obr. 14.4-B), hodnota (= vypsané
změřené rozměry, obr. 14.4-C) nebo vzorec rovnosti (= složitěǰśı popis kóty viz obr.
14.4-D).
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Jak budou jednotlivé části vypadat je dáno nastaveńım ve stylu, kde můžeme
zadat vzhled tř́ı část́ı: Text rovnosti tj. text, který se vyṕı̌se v základńı podobě
převedené kóty (přednastavené je EQ). Vzorec rovnosti může obsahovat poměrně
sofistikovaný výpis složený z hodnot, které jsou dostupné (celková délka, počet
úsek̊u. . . ), a předpon a př́ıpon k jednotlivým částem (viz obr. 14.4-D). Třet́ı položka
Nastavenı́ vynášecı́ čáry určuje, jestli budou na kótě zobrazeny vnitřńı vynášećı
čáry a jejich kótovaćı značky. Např́ıklad na obrázku 14.4-D jsou vypnuté vynášećı
čáry i značky.

14.2 Popisky

Popisky jsou grafické prvky, které se vztahuj́ı ke konkrétńım objekt̊um (okna, dveře,
zdi, schody, mı́stnosti. . . ). Kromě grafické části (odkazová čára, ohraničuj́ıćı kolečko
či obdélńık. . . ) obsahuj́ı text, který vypisuje některé údaje źıskatelné z typu objektu
(výška a š́ı̌rka dveř́ı, plocha mı́stnosti, počet stupň̊u schod̊u. . . ). Popisky mohou
obsahovat tyto údaje v r̊uzném počtu a zobrazeńı. Např́ıklad na obrázku 14.6 je
u oken jednak popiska s č́ıslem okna a jednak popiska s výškou okna a výškou
parapetu (umı́stěná pod kótovaćı čáru). Některé vypisované údaje se v projektu
vytvářej́ı postupně, pokud nejsou dostupné, v popisce se objev́ı otazńıky. Např́ıklad
pokud ještě v modelu nejsou podlahy, tak se v popisce mı́stnosti nemůže vypisovat
objem mı́stnosti.

Obrázek 14.5: Část karty Poznámky s nástroji pro popisováńı objekt̊u.

Vzhled popisek i to, které údaje se budou vypisovat, je dáno stylem popisky. Opět
plat́ı, že je třeba poměrně velké množstv́ı připravených styl̊u popisek, abyste mohli
obsáhnout všechny formálńı požadavky na popis výkresu. Rodiny (styly) popisek
pro základńı objekty bývaj́ı součást́ı šablony, daľśı rodiny je možné do projektu
nač́ıst. Modifikaćı již existuj́ıćıch rodin si můžete vytvářet daľśı vzhledové a údajové
varianty.

Výhodou popisek je jejich vazba na př́ıslušný objekt – pokud objekt smažeme,
zmiźı i popisky, které k němu patřily. Pokud jsou údaje o objektu (např́ıklad č́ıslo
dveř́ı) v popisce, tak je možné provést změnu této vlastnosti typu př́ımým přepisem
v popisce a změna se roznese do všech objekt̊u stejného typu.

14.2.1 Vytvářeńı popisk̊u

Jak dostaneme popisky k objekt̊um? Je několik možnost́ı v závislosti na typu ob-
jekt̊u, které chceme popisovat, a na tom čeho chceme dosáhnout.
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Obrázek 14.6: Popisky okna, r̊uzné možnosti.

• Při vkládáńı některých objekt̊u (typicky oken a dveř́ı) do modelu
je možné v kontextové kartě zapnou automatické přidáváńı po-
pisku ke vkládanému objektu. Výhodou je okamžitý popis objektu,
nevýhodou může být sńıžená přehlednost nebo to, že v pohledu, kde
objekt vkládáme, popisky nebudou potřeba. Také při zkoṕırováńı
objektu se jeho popiska, pokud ji nevybereme také, nezkoṕıruje.

• Jednotlivé objekty, které už máme v projektu, můžeme popsat
nástrojem Popisek podle kategorie z karty Poznámky tak, že na
ně postupně ukazujeme. V rámci jednoho př́ıkazu můžeme popsat ob-
jekty r̊uzných druh̊u. Vzhled popisky záviśı na nastaveńı aktuálńıho
typu popisky pro př́ıslušný objekt.

• Nejčastěji je třeba popsat všechny objekty stejného typu v celém
pohledu. V tom př́ıpadě vyb́ıráme z popisek načtených v projektu
potřebnou kategorii a typ popisky. Následně budou popsány všechny
objekty př́ıslušné kategorie. T́ımto zp̊usobem můžeme najednou po-
psat např́ıklad všechna okna v pohledu.

14.2.2 Úpravy popisk̊u

Vzhled a obsah, tedy jaké údaje bude popisek obsahovat, se ř́ıd́ı primárně ka-
tegoríı a typem popisku. Pro většinu objekt̊u existuje několik vzhledově i obsa-
hově rozd́ılných typ̊u. Při vkládáńı popisk̊u do modelu se použije aktuálńı typ
popisku, při popisováńı podle kategorie lze typ měnit pr̊uběžně ve vlastnostech.
Změnu aktuálńıho typu popisku pro všechny objekty můžeme provést pod tlač́ıtkem
Popisek ∇ , kde je seznam všech popisk̊u načtených do projektu. Současně zde

můžeme do projektu nač́ıst popisky i k daľśım objekt̊um, které popisky v šabloně
nemaj́ı připravené.

Jestliže už máme popisky zadané, můžeme jim ve vlastnostech vyměnit typ
za jiný. Současně se ve vlastnostech mohou objevit daľśı parametry, které lze ve
vybraném popisku (popisćıch) měnit. Většinou jsou to hodnoty atribut̊u, které se
v popisćıch vyskytuj́ı, třeba názvy mı́stnost́ı. Každou takovou hodnotu stač́ı zadat
pouze jednou. Při opakovaném použit́ı téže hodnoty ji už vyb́ıráme z rozbalovaćıho
seznamu, č́ımž zabráńıme chybám.
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Popisek se vždy automaticky umı́st́ı do nějaké, v rodině definované, polohy v̊uči
svému objektu. Pokud popisek posuneme do jiné polohy, vykresluje se odkazová čára.
Vykreslováńı odkazové čáry lze vypnout ve vlastnostech, jej́ı vzhled, např. šipka či
jiná značky na konci, je nastavený v typu. Pozor na to, že některé popisky (mı́stnosti,
stěny) při posunu mimo odkazovaný objekt odkazovou čáru mı́t muśı, jinak ztrat́ı
informace o tom, ke kterému objektu jsou připojeny.

Poznámka 1: Jestlǐze popisek ztrat́ı vazbu na objekt (nebo chceme vazbu
změnit), m̊užeme mu přidělit nového hostitele. Přikaz najdete v kon-
textové kartě Upravit / Popisky....

Poznámka 2: Při hromadných úpravách popisk̊u přijde vhod výběr objekt̊u stejného
typu. Jen připomı́nám, jak se to dělá. Vyberu jeden z objekt̊u a v kontextovém menu
najdu Vybrat všechny instance / Viditelné v pohledu.

14.2.3 Př́ıklad úpravy zobrazeńı a popisu schodǐstě

Na př́ıkladu schodǐstě si ukážeme postup úprav p̊udorysného zobrazeńı schodǐstě
a jeho popis. Je třeba chápat souvislosti mezi jednotlivými nastaveńımi a pocho-
pit, proč Revit udělal právě to, co udělal. Do modelu vlož́ıme schodǐstě a výsledek
bude vypadat podle obrázku 14.7 vlevo. Co všechno je špatně nebo tam neńı: Řez
schodǐstěm je ve špatné výšce, nástupńı čára by měla být přes celé schodǐstě, chyb́ı
popis a kóty. Pokusme se tyto chyby napravit a současně si objasnit obecné dopady
provedených změn.

Obrázek 14.7: Vložené schodistě a upravená výška řezu.

Výška řezu se nastavuje ve vlastnostech pohledu (položka Rozsah pohledu)
pro celý pohled. Většinou je ve výšce 1–1,3 m. U schodǐstě má být ve 2/3 výšky
podlaž́ı, tedy cca v 2,10 m. Nemůžeme ji změnit celému podlaž́ı, protože by se nám
špatně zobrazovaly jiné objekty (okna, dveře), které by zvýšená úroveň řezu minula.
Proto je třeba použ́ıt Zalomenou výšku pohledu ( ), kterou najdete na kartě
Pohled / Půdorysné pohledy. Obdélńıkem vymeźıte oblast se změněnou výškou
řezu a ve vlastnostech nastav́ıte potřebný rozsah pohledu a výšku řezu. Pozor na to,
že schody muśı být celé uvnitř vymezuj́ıćıho obdélńıka. Výsledek je na obrázku 14.7
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vpravo. Vymezuj́ıćı červený obdélńık zalomené výšky pohledu je vhodné následně
skrýt.

Nástupńı čára (trajektorie schodǐstě) je samostatný objekt, který lze vybrat
a samostatně upravit. Text NAHORU vypneme v jej́ıch vlastnostech, kde by také
bylo možné text změnit.

Vzhled nástupńı čáry ovládáme ve vlastnostech
typu. Zde můžeme vyřešit vzhled čáry řezu,
přidat značku na začátek (kolečko) a konec
(šipka) čáry. Pokud bychom vypnuli položku

”
Kreslit pro každé rameno“, tak s trajektorie

bude kreslit i přes podestu. Výsledek je na
obrázku 14.8 vlevo.

Poznámka: Text Nahoru/Dol̊u je třeba vypnout u každého schodǐstě separátně. Změny
provedené v typu trajektorie se projev́ı u všech schodǐst’ stejného typu.

Obrázek 14.8: Úprava nástupńı čáry.

Trajektorie konč́ı u řezu, ale nepokračuje přes část schodǐstě nad úrovńı řezu.
Toto nevyřeš́ı vlastnosti typu, ale viditelnost geometrie. Z klávesnice naṕı̌seme VG
nebo najdeme

”
Přepsáńı viditelnosti zobrazeńı“ ve vlastnostech pohledu. Trajektorie

je popisná (poznámková věc), muśıme tedy hledat na kartě Kategorie poznámek

položku Trajektorie schodišt’. Zde je třeba zapnout zobrazeńı trajektorie nad
rovinou řezu a současně j́ı přepsat typ čáry na plnou. Výsledek je na obrázku 14.8
vpravo.

Nyńı se pod́ıvejme, co pro schodǐstě najdeme na kartě Poznámky. Jednak můžeme
schodǐstě popsat podle kategorie a jednak zde najdeme nástroj pro popsáńı (oč́ıslováńı)
stupň̊u. Popisek podle kategorie obsahuje počet stupň̊u, výšku a hloubku stupně,
Jeho umı́stěńı můžete ručně korigovat a ve vlastnostech mu můžete zapnout/vypnout
odkazovou čáru.

Pro výpis stupň̊u je speciálńı nástroj (Počet stupňů), kterým poṕı̌sete jed-
notlivá ramena schodǐstě. Ve vlastnostech najdete poměrně široké možnosti ovládáńı
umı́stěńı i toho, které stupně se maj́ı vypsat. Na obrázku 14.9 vlevo máte ukázku do-
plněného popisu. Na prvńım rameni je ponecháno pouze č́ıslo prvńıho a posledńıho
stupně, na druhém rameni je č́ıslováńı stupň̊u tak, jak se vlož́ı po použit́ı př́ıkazu.
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Obrázek 14.9: Popisky u schodǐstě a doplněńı kót.

Pokud budete kótovat vzdálenosti na schodǐsti či vzdálenosti k okolńım ob-
jekt̊um, tak použijete zarovnané kóty a budete postupně vyb́ırat reference, které
chcete zakótovat. Několik kót máte na obrázku 14.9 vpravo.

Ukázka kompletńıho doplněńı popis̊u a kót u schodǐstě vám měla ukázat, že popis
výkresu je komplexńı proces, kdy nestač́ı jen použ́ıt bezmyšlenkovitě to, co Revit
nab́ıźı, ale že je třeba d̊ukladněǰśıho pochopeńı jeho možnost́ı. Posledńı ukázka na
obrázku 14.10 je jen připomı́nkou toho, co všechno lze v Revitu popsat.
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Obrázek 14.10: Popis všeho možného a změna kótovaćıho textu
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14.3 Detailové komponenty

Na panelu Detail (viz obr. 14.11) jsou nástroje, které nám umožńı do pohledu
dokreslit prvky, které nejsou součást́ı modelu, nebo překreslit část pohledu, která
se nezobrazuje správně podle normy apod. Nejprve bychom se měli snažit, aby byl
správně model a t́ım i jeho 2D zobrazeńı. Až když neńı možné model přesně vytvořit
nebo by přesné modelováńı bylo zbytečně složité a zdlouhavé, je třeba sáhnout na
tyto ručńı úpravy pohledu.

Obrázek 14.11: Část karty Poznámky s nástroji pro detaily.

Typické je v tomto ohledu třeba zobrazeńı zemńıch praćı v řezu. V modelu
můžeme mı́t terén, který by mohl být v řezu zobrazen, ale většinou při jeho modelaci
nejdeme do takových detail̊u. Proto je možné v řezu dokreslit terénńı úpravy pomoćı
čar, vyplněných oblast́ı apod., které př́ıpadně zamkneme v̊uči skutečnému terénu,
a tento na závěr v pohledu skryjeme. Podobně je možné dokreslit r̊uzné detaily
zalomeńı otvor̊u, zakončeńı střešńıho pláště atd.

Detailové prvky jsou 2D objekty, kterým můžeme nastavovat tloušt’ky a typy
čar a v některých př́ıpadech i výplň. Důležitá je možnost změny pořad́ı objekt̊u.
Nový objekt se kresĺı nahoru a velmi často je potřeba pořad́ı nakreslených prvk̊u
změnit. Všechny detailové komponenty se vkládaj́ı pouze do pohledu, ve kterém je
vytvoř́ıme. Z detailových prvk̊u a textu je možné vytvářet skupiny detailu, které pak
můžeme opakovaně použ́ıvat i v daľśıch pohledech.

14.3.1 Čára detailu

Nástroj Čáry detailu slouž́ı pro dokresleńı čar r̊uzných tvar̊u do aktuálńıho
pohledu. Po vyvoláńı př́ıkazu je dostupný panel Kresli, který obsahuje základńı
kresĺıćı př́ıkazy (úsečka, obdélńık, oblouk. . . ). Současně je velmi d̊uležité nastaveńı
Stylu čáry, kde můžeme vyb́ırat mezi všemi styly čar, které se v 2D pohledech
vyskytuj́ı. Čáry maj́ı vlastně zástupné názvy, např́ıklad

”
silná“,

”
osa“,

”
nad rovinou

řezu“ apod. Konkrétńı vzhled čar (tloušt’ka a typ) je nastaven pro celý projekt
a najdete ho na kartě Správa v sekci Doplňková nastavenı́.

Poznámka 1: Pokud pomoćı čar dokreslujete na základě jǐz existuj́ıćıho modelu, ne-
zapomeňte na dvě věci:
1. V kresĺıćıch nástroj́ıch je nástroj (Vybrat čáru, který umožňuje udělat čáru
na základě hran jǐz existuj́ıćıch objekt̊u.
2. Nakreslené čáry je možné zarovnat k jǐz existuj́ıćım objekt̊u a toto zarovnáńı za-
mknout.
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Těmito postupy dosáhnete toho, že vaše kresby budou navázány na model i v situaci,
kdy model změńıte.

Poznámka 2: Nástroj se stejným obrázkem najdete i na kartě Architektura. Pozor na
záměnu těchto př́ıkaz̊u. Čáry modelu (z karty Architektura) jsou součást́ı modelu
a tud́ı̌z jsou viditelné ve všech pohledech na model. Čáry detailu (z karty Poznámky)
jsou součást́ı pouze toho 2D pohledu, ve kterém byly nakresleny.

14.3.2 Oblasti

Pro vytvářeńı oblast́ı, tj. vyplněných uzavřených křivek máte dva nástroje:
– Maskovacı́ oblast slouž́ı k překryt́ı existuj́ıćı kresby v situaci, kdy potřebujeme

část zobrazeného modelu skrýt nebo budeme část modelu detailněji překreslovat. Po
vybráńı nástroje určujete hranici, která muśı tvořit uzavřenou křivku a vytvářeńı
hranice muśıte aktivně ukončit tlač́ıtkem . Dodatečnou změnu provedete nástrojem
pro úpravu hranice, kdy můžete měnit čáry hranice i jejich styly.

Opět může použ́ıvat nástroje pro př́ımé kresleńı nebo hranice definovat na základě
již existuj́ıćıch čar v pohledu. Podle potřeby nezapomeňte čáry hranice zamykat
k okolńım objekt̊um. Pozor na styl čáry u hranice oblasti. Jestli má opravdu něco
překrývat, tak by měla být bud’to totožná s hraničńımi čarami, které jsou pod ńı,
nebo volte styl čáry

”
<Neviditelné čáry>“, aby hranice maskováńı nebyla vidět. Na

obrázku 14.12 je maskovaćı oblast pod značkou invalidy a překrývá trasu kanalizace
a vyplněnou oblast.

Druhou možnost́ı je nástroj – (Vyplněná oblast), kterým uděláte oblast
vyplněnou libovolným šrafovaćım vzorem. Tuto oblast budete potřebovat zejména
pro dokresováńı v řezech a nahrazuje vlastně absentuj́ıćı př́ıkaz pro šrafováńı, který
znáte z AutoCADu. Postup zadáváńı i úprav je stejný jako u maskovaćı oblasti,
jen nav́ıc ve vlastnostech voĺıte vzor výplně. Na obrázku 14.12 je jedna obdélńıková
oblast s kamennou výplńı a jedna nepravidelná oblast se

”
šrafou“ trávńıku s r̊uzně

silnými čarami hranice.

Obrázek 14.12: Ukázka detail̊u – oblasti, komponenty.
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14.3.3 Komponenty

Komponenty jsou předem vytvořené 2D kresby, které se vkládaj́ı do pohledu. Jedná
se o nejr̊uzněǰśı značky a schémata, opakovaná komponenta potom nahrazuje Auto-
CADovou čáru s tvary. Některé komponenty jsou připravené v šabloně, daľśı rodiny
si můžete nač́ıst.

Vyberete-li tlač́ıtko (Komponenta detailu), tak pouze ve vlastnostech vybe-
rete komponentu, kterou chcete vložit. Pokud požadovaný prvek ve výběru neńı, je
potřeba rodinu nač́ıst. Při nač́ıtáńı rodiny hledáte ve složce

”
Položky detailu“ a dále

se ř́ıd́ıte oblast́ı, do které by váš požadovaný prvek měl patřit. Na obrázku 14.12 je
z této skupiny vložená značka pro invalidy.

Opakovaná komponenta detailu je velmi užitečná nástroj, který nahra-
zuje čáry s tvary. Pomoćı tohoto nástroje dokážete libovolnou komponentu de-
tailu vložit opakovaně do jedné linie. Při vkládáńı můžete zadávat koncové body
úsečky nebo v panelu Kresli přepnout na výběr hrany. Bohužel ani t́ımto zp̊usobem
nemůžete dostat jinou než rovnou linii, což vyplývá ze zp̊usobu, jak se opakovaná
komponenta vytvář́ı.

Zp̊usob opakováńı detailu ř́ıd́ıme ve vlastnos-
tech typu (viz otisk vlevo), kde nejprve vybe-
reme detail, který se má opakovat a následně
upřesńıme zp̊usob opakováńı detailu.

Pokud chcete, aby se př́ıkaz choval jako zadáváńı čáry, je třeba mı́t zaškrtnutou
volbu

”
Uvnitř“. V tom př́ıpadě zadáváte opravdu konce linie a prvek se vlož́ı pouze

dovnitř. V opačném př́ıpadě bude Revit vždy dokončovat celý jednotkový prvek.
Položkou

”
Rozvržeńı“ můžete ovládat zp̊usob rozmı́stěńı detail̊u po linii. Kromě

rozteče mezi prvky můžete také nastavit počet opakováńı, který potom můžete ve
vlastnostech měnit. Na obrázku 14.12 je takto udělaná čára oploceńı a kanalizace.

14.3.4 Izolace

Obrázek 14.13: Izolace – ukázka parametr̊u.

Izolace je natolik často použ́ıvanou věćı, že má sv̊uj vlastńı nástroj: . Ve vlast-
nostech můžete nastavit š́ı̌rku izolace. Současně můžete ovládnout hustotu a tvar
vykreslované křivky pomoćı položky vybouleńı izolace k poměru š́ı̌rky (Zadáváte x
do poměru 1/x ⇒ č́ım větš́ı č́ıslo, t́ım hustš́ı.). Ukázky máte na obrázku 14.13.
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Při zadáváńı izolace můžete v dodatkovém pruhu ř́ıd́ıt, jak se bude izolace
umist’ovat v̊uči zadanám bod̊um (středem, okrajem, s odsazeńım), a t́ım izolaci
přesně umı́stit do kresby.

14.3.5 Legendy

Pod tlač́ıtkem komponent se skrývá ještě jedno: (Komponenta legendy). Jestliže
dokreslujete do běžných pohled̊u, tak je toto tlač́ıtko nedostupné. Př́ıkaz je dostupný
pouze v jediném typu pohledu – legendě. Legendy jsou specifické pohledy, trošku
podobné výkres̊um. Na začátku je pohled prázdný a vše, co je potřeba, na něj muśıme
dokreslit. Na obrázku 14.14 je ukázka toho, jak může taková stránka vypadat. (Jedná
se o ukázku do učebńıch text̊u, ne o reálnou věc.)

Obrázek 14.14: Legenda – komponenty legendy, čáry, text, popisky, kóty.

Nástrojem Komponenta legendy do tohoto pohledu můžeme dostat libovolný
objekt (rodinu a typ) z modelu. Podstatné je to, že objekty takto vložené do legendy
se nepoč́ıtaj́ı do výkaz̊u, ale jinak maj́ı všechny atributy př́ıslušného typu. Jestliže
provedeme změny typu, tak se změńı i zde.

Na ukázce 14.14 byl takto vložen čelńı pohled na dveře a metrový řez podlahou.
Zbytek je dokreslen detailovými prvky: čarami detailu jsou dokreslené rámečky,
zarovnanými kótami jsou okótované dveře, popisky materiálu jsou popsané vrstvy
podlahy, je dopsán text.
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14.4 Skupiny detailu

Skupiny v Revitu slouž́ı stejnému účelu jako v jiných programech. Umožňuj́ı spo-
jit do jedné skupiny r̊uzné objekty, skupinu si pojmenovat a následně ji opakovaně
použ́ıt. Skupina se při vyb́ıráńı chová jako jeden celek, což výrazně usnadňuje práci
s opakuj́ıćımi se částmi modelu. Revit umožňuje udělat skupiny pro model (= jen
modelových prvk̊u, viditelné ve všech pohledech) a skupiny detailu. které jsou po-
skládané pouze z detailových prvk̊u. Skupina detailu je vidět pouze v tom pohledu,
ve kterém byla vytvořena, ale je možné ji následně vkládat i do daľśıch pohled̊u.

Na kartě Poznámky jsou pod sebou dvě tlač́ıtka, pro práci se skupinami:

(Umı́stit skupinu detailu) a (Vytvořit skupinu). Prvńı př́ıkaz je jasný,
umožňuje vkládat do aktuálńıho pohledu skupiny detailu, které již v projektu exis-
tuj́ı. Vzhledem k tomu, že skupiny jsou součást́ı projektu, tak je potřeba nejprve
nějaké skupiny vytvořit, aby bylo co vkládat.

Při vytvářeńı skupiny je třeba dát pozor na
prvńı okno, kde je třeba rozhodnout, jestli chcete
vytvářet modelovou skupinu nebo skupinu detailu,
podle toho se bude Revit chovat dále.

V obou př́ıpadech se následně objev́ı okno pro úpravu skupin (viz obr. 14.15)
a můžete zač́ıt kreslit nové prvky, které maj́ı být ve skupině. Jestliže chcete do
skupiny přidávat již existuj́ıćı objekty, je třeba zamáčknout tlač́ıtko Přidat. V tom
př́ıpadě se vám zpř́ıstupńı již nakreslené objekty a může vyb́ırat, co se má do skupiny
přidat. Obdobně můžete ze skupiny objekty odstraňovat. Celý proces je potřeba
aktivně ukončit tlač́ıtkem .

Obrázek 14.15: Nab́ıdka při vytvářeńı nebo úpravách skupiny.

Již vytvořené skupiny detailu je možné opakovaně použ́ıvat ve všech 2D po-
hledech, tedy skupina neńı omezena na pohled, ve kterém byla vytvořena. Pokud
potřebujete ve skupině provést změny, je při vybrané skupině dostupný nástroj
Upravit skupinu v kontextové kartě Úpravy. V tom př́ıpadě se př́ıpadné změny
roznesou do všech instanćı (vložeńı) skupiny. Na tomtéž mı́stě je i nástroj pro zrušeńı
skupiny, který vybranou skupinu(y) rozlož́ı na p̊uvodńı prvky.

14.5 Texty v pohledech

S textem může nastat obdobný problém jako s čarami. Na př́ıkazy pro psańı textu
naraźıte opět na dvou mı́stech: Na kartě Architektura je nástroj (Text modelu),
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kterým vkládáme modelový text, tedy takový, který je součást́ı modelu a bude vidět
ve všech pohledech, kde to je možné. Naopak na kartě Poznámky je sekce Text, ve
které je nástroj (Text), který umožňuje vkládat text pouze do aktuálńıho pohledu.

Vzhled (font, barva, velikost. . . ) se ř́ıd́ı nastaveńım ve vlastnostech typu, kde si
můžeme pomoćı duplikát̊u připravit libovolné množstv́ı typ̊u textu pto naše popisy.
Mějme na paměti jedinou věc, texty v Revitu jsou pouze poznámkové, což znamená,
že všechny rozměry (textu, šipek apod.) se zadávaj́ı tak, jak maj́ı být velké při
vytǐstěńı na paṕıru. Ve vlastnostech typu jsou kromě nastaveńı pro vlastńı text také
nastaveńı pro grafiku, tj. př́ıpadnou odkazovou šipku a rámeček kolem textu. Otisk
okna vlastnost́ı pro text máte na obrázku 14.16. Jedná se o nastaveńı pro běžný
odstavcový text.

Obrázek 14.16: Nastaveńı vlastnost́ı typu pro text.

Při zadáváńı textu nebo při jeho následném výběru bude dostupný kontextový
panel s formátem textu (viz otisk 14.17). Zde je možné zapnout/vypnout zobrazováńı
odkazu a určit jeho vzhled a umı́stěńı v̊uči obdélnéku ohraničuj́ıćımu text. Současně
je zde možné měnit také zarovnáńı textu. Je třeba si uvědomit, že změny provedené
ve vlastnostech typu se dotknou všech text̊u, které jsou tohoto typu. Naopak změny
provedené v kontextovém panelu Formát se týkaj́ı jen vybraného textu(̊u).

Obrázek 14.17: Možnosti formátováńı textu.
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