Základní pojmy lineární perspektivy:

Objekty, které zobrazujeme, stojí obvykle na základní rovině  (zemském povrchu). Základní rovinu můžeme považovat za pomocnou průmětnu. Je v poloze horizontální (vodorovné), tedy kolmé k průmětně . 

· Základní rovina   protíná perspektivní průmětnu v základnici z ( ∩  = z). Základnice je stopa roviny  . 

· Středem S rovnoběžně se základní rovinou   prochází obzorová rovina . Horizont h je průsečnice průmětny  s obzorovou rovinou  (h =  ∩  ).

· Výška horizontu vh  neboli výška oka je vzdálenost základnice a horizontu.

· Stanoviště  S1  je kolmý průmět bodu S do základní roviny p.

· Hlavní vertikální rovina   prochází bodem S a je kolmá k základnici z. Průsečnice  s  je hlavní vertikála v. Průsečík hlavní vertikály se základnicí je základní bod Z.

· Obzorová rovina  je směrovou rovinou roviny  a všech horizontálních rovin. Horizont h je jejich společná úběžnice. 

· Hlavní vertikální rovina  je směrovou rovinou všech rovin kolmých k z, hlavní vertikála v je jejich úběžnice.

· Přímka w(H, S) je hlavní promítací přímka.
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